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ع اکتا 


يتناول هذا الكتاب لغة )٥,٠++(‏ بأسلوب تدريسي وبشكل تفصيلي جدا حيث يستطيع منه 
المبتدا جدا البدء بتعلم هذه اللغة وكتابة البرامج والمطور يطور قدراته أكثر وتجد انه عند 


كتابة أي برنامج سيوضح لك الخطوات البرمجية وكيف حدثت 


هناك مرفقات مع الكتابة لكي تكتمل الطريقة التعليمية بشكل صحيح وهي 


کا :س الأمظة المحلولة بكتاب مرفق 


کتاب تعلیجی 
آمثلة كتاب خقوة بخحقوة تتعلم ققة €,++) 


٠‏ برنامج تعليمي مصمم (12008٥".ط۷)‏ يقوم باختبار قدراتك في لغة البرمجة (++ع, ء) 


3# استلة ححلولة بنخة سى يلانس کک 
بحث (#ه تيل ر اضافة هو حتف ٠‏ السؤال ١اض ٠٠۳‏ ية طباعة طغة الحخصني ك 0 - بك 
ج التالي لك السابق ® السجل الآاول ‏ السجل الآخير 


ا 
ا 
أ 
١‏ 
أ 


اخعر للطياعة آ 
mi 4 TESA‏ 
مشابه تماما خرية حظ 3 
ع 
تر اسهاء الاعمدة التى تود طياعتها î‏ 
الآجابة E:‏ 
] الفصل التي يتتمى اليه السؤال ضهن كتاب خطوة ر 
تعليق على الأجاية 0 
a‏ تت 
۳ ين 
0 على كل ساعة عمل 
- چ 


ترتب الاعمدة حسب ظهورها قى ورقة الطباعة 


| عتوات السؤال ٠‏ 8 ڪ 


http :/www.4shared.com/account/dir/z01ovuue/_ online.html?rnd=80#dir=83250388 المرفقات بهذا الرابط‎ 


كثيرا منا من يجد صعوبة في كتابة البرامج أو انه يعرف كل شيء وفاهم لكل مكونات تلكم 
اللغة ولكن لا يعرف كيف يربط بين تلكم المحتويات كتلك التي تعرف مكونات كل أكلة وكيفية 
تكوينها لكنها لا تجيد الطبخ اعلم أن الكثير منمن سيقراً هذه الأسطر يجد أنها تطبق عليه 
کت كذالك يرما ما إذن فأين الحل ..؟ 

مادمنا قريبين من الطبخ كانت أمي إذا أرادت أن تحضر أكلة (الدولمة) كانت تحضر أولا مكونات 
هذه الطبخة وهي البصل وورق العنب والرز وما إلى ذالك وبعد أن تنتهي من تحضير 
كل تلكم الأدوات تبدأ بتكوين هذه الأكلة فطابت يديك يا أماه 

تناما لصناعة أكلة ما فعندما نسال سوال بداية نحلل السوّأل ,ت ا 
تم نقوم بربط هذه المتطلبات مع بعضها ونكون برنامجا أي شيء شبيه بالخوارزمية لكل حل فعلى 


سبيل المثال لو جاءنا سؤال يطلب فيه جمع عددين يدخلهما المستخدم فبداية التحليل من السزال تفه 
يدخل عددين لذالك نحتاج إلى متغيرين كل متغير يمثل عدد معين من الذي سوف ندخله وبما انه 


قال يدخلهما المستخدم يجب أن نعمل دالة إدخال من شاشة التنفيذ إلى هذان المتغيران تم يأتي 
بعدهما من متطلبات السؤال جمع أي لابد من وجود وتعريف متغير ثالث نخزن فيه نتيجة الجمع 
التي سوف نقوم بها ثم نطبع هذه النتيجة. ألان بعد تحليل المتطلبات نسلسل الخطوات على ورقة 
KS OO‏ 

١.تعريف‏ متغيرات (ء,ط,ه) ۲.ندخل (ط,ه) من شاشة التنفيذ ١.نجمعهم‏ (ط+ه=») ٤.نطبعهم‏ 
ألان نحول هذه المتطلبات إلى برنامج 


كما لاحظت كيف کونا البرنامج وصحيح 100% 


المح 2 ف 
7 


الفصل الأول : التعرف على أساسيات اللغة وطريقة كتابة أول برنامج لك 
الفصل الثاني: الجمل الشرطية والعبارات الشرطية(۸ع]س؟S,‏ ۴ا) 

الفصل الثالث: عبارات أو جمل التكرار (For , While , ض0ټ—W hile)‏ 
الفصل الرابع: المصفوفات وأنواعها (۲۲۵۷^) 

الفصل الخامس: الدواJ‏ ) (Function‏ 

الفصل السادس: المؤشرات ( 6۲أ١أ0م)‏ 

الفصل السابع: التراكيب ()sټںrںSiruciu(‏ 


الفصل الثامن: الملفات (٥اآ٣)‏ 


ln 


E a‏ ل نامج لك 


المستوى المطلوب 


مہتدئ جدا لا یعرف شىء عن هذه اللغة فما فوق ذالك 
الأهداف: 
عندما يكتمل الفصل تكون يإذن الله قد أتممت التعرف على أساسيات هذه اللغة ومبادئها وطرق تسلسل 


مستوى الأداء المطلوب بعد إنهاء الفصل 
إتقان هذه الفصل إتقان كامل لان بقية الفصول جميعها تعتمد بشكل مباشر على هذا الفصل 


الأدوات المطلوبة:حاسوب شخصي لتجربة البرامج وقلم ودفتر لتسجيل الملاحظات 


الوقت المطلوب : أربعة ساعات 


الهيكلية العامة للبرنامج ‏ 


للبرنامج في لغة ( ++ ,ء) شكل عام عند كتابته وهو ثابت تقريبا في أجزائه الرئيسية في كل البرامج وتكون 
طريقة كتابته بشكل التالي 


منطقة التعريفات العامة واستدعاء مكاتب للبرنامج 
include<iostream.h>‏ # 

الدالة التي تكتب بداخلها اكواد البرنامج 

Main() 

{ 
ساحة الاكواد أو منطقة كتابة اكواد البرنامج والقراءة والطباعة 
} 


منطقة التعريفات العامة واستدعاء مكاتب للبرنامج 
include<stdio.h>‏ # 

الدالة التي تكتب بداخلها اكواد البرنامج 

Main() 

{ 
ساحة الاكواد أو منطقة كتابة اكواد البرنامج والقراءة والطباعة 
} 


٠‏ منطقة التعريفات العامة واستدعاء مكاتب للبرنامج: في هذا المكان يتم كتابة جميع المكاتب التي سنحتاج 
إليها داخل البرنامج وكذالك المتغيرات التي تعرف بشكل عام لكل البرنامج والسجلات والدوال على سبيل 
المثال دالة القراءة والطباعة (۴م, Êمهءء)‏ في لغة ٤‏ تقع ضمن المكتبة <i0.۸ل†ء>‏ لذالك يجب 
استدعاء هذه المكتبة لكي تعمل هذه الدوال ودالة (م أ , اuامء)‏ تقع ضمن مكتبة <.۳ 2ع۲اءها>. 


٠‏ دالة («فهص):هذه الدالة يسلم نظام التشغيل العمل لها وعندما ننتهي وظيفتها ترجع له قيمة 


ه٠‏ ساحة كتبة الأكواد: هي المنطقة التي يتم بداخلها كتابة الأكواد البرمجية وتعريفات وغيرها 


. يجب وضع فارزة منقوطة في نهاية أي تعبير مبرمج من قبل المستخدم للدلالة على أن التعبير انتهى‎ ٠ 
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المتغيرات ” 


هي مواقع في الذاكرة تخزن فيها قيم معينة قد تتغير أثناء البرنامج أو قد تبقى ثابتة. وأسماء المتغيرات تكون مفتوحة 
حسب الرأي الشخصي المبرمج ممكن أن يسميها إي اسم لكن يجب أن لا يكون الاسم من الأسماء المحجوزة مثل 
(۵ااس ۴,٥۲,‏ ) أو أي أسم أخر محجوز من قبل المترجم ورغم أن تسمية المتغيرات مفتوحة لكن يفضل أن تكون 
تسمية المتغير دالة عليه مثلا لو كان المتغير يدل على الوقت فيفضل تسميته (٠أ])‏ حتى تكون اكوادك واضحة 
وحتى لا يكون برنامجك متشابك كمعكرونة الاسبكتي لا يعرف القارئ بدايته من نهايته. 


« المتغير الذي يتم تعريفه داخل البرنامج يجب تحديد نوعه. 
فمثلا لو كان المتغير ( × ) يحوي قيمة متغير رقمي بدون فارزة بعد الصفر فيجب تعريفه تحت الدالة 
()2۸" بأنه متغیر من نوع (٢eععtہا)‏ ھکذا 


# include<iostream.h> # include<stdio.h> 
Main() Main() 
{ { 
هنا تعرف المتغيرات// هنا تعرف المتغيرات//‎ 
int xX; 
ويخزن المتغير (») في الذاكرة بشكل التالي الذاكر‎ 
موقم تخزينالتتیز في أ‎ | 
الذاكرة‎ 


ه كل موقع في الذاكرة يكون مرقم برقم معين يختلف عن غيره من المواقع 


> هناك عدة أنواع من المتغيرات يمكن تعريف المتغيرات بها وهي 


ز |ntva‏ _يستخدم لتعريف المتغير من نوع ۲هعهہ| أي رقمي مثلا (5=× ٣‏ 1ً) 
Floatvar;‏ ¬ يستخدم لتعريف المتغير من نوع كسري مثلا (;۷۵۲=5.4 ۵ها۴) 


Ch |‏ يستخدم لتعريف المتغير من نوع حرفي مثلا (;"ھ"=۷۵۲ ۸2۴) 
يستخدم لتعريف المتغير من نوع هاطه0 أي حقيقي 
يستخدم لتعريف المتغير من نوع ه۷ أي لا يرجع أي قيمة 
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> يمكن تعريف أكثر من متغير في سطر واحد بوضع فارزة بينهم 


الكو د 
char x,y,z;‏ 


ا المتغيرات (2,,») هي متغيرات تستطيع أن تخزن في داخلها حرف 


> يمكن أن يسند المتغير بقيمة مباشرة إثناء وقت التعريف هكذا 


الكو د 


كا المتغير (امطا"رء) تم تخزين في داخله الحرف (ه) . 


> قد نسند قيمة متغير إلى متغير أخر 


int first „second; 


first =51; 
second= first ; 


ل#] أصبح المتغير ل 0ءء يحوي نفس قيمة المتغير ءا في الخطوة رقم (۳) 
کی 


> أو قد يسند التغير بقيمة في وقت الإدخال من لوحة المفاتيح (سنتطرق عليه لاحقا) 
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إسناد قيم للمتغيرات تكون طريقة إسناد إي قيمة أو تعبير رياضي إلى متغير بشكل التالي 


متغير أو تعبير رياضي=اسم المتغير 


ه في الطرف الأيمن من المساواة يوجد فقط اسم المتغير الذي نريد إسناد قيم إليه 
ه في الطرف الأيسر من المساواة نستطيع كتابة إي تعبير رياضي أو متغير أو قيمة معينة 


مثال : إسناد قيمة تعبير رياضي إلى متغير (بطريقة صحيحة) 


1.int ¥, X=5; 


2.y=X+3; 


ه في الخطوة رقم (۲) أسندنا القيمة الناتجة من تعبير رياضي وهو (3+») إلى المتغير (ر) 


5 cC 


e‏ لو تلاحظ أن الطرف الأيمن مكون من متغير فقط والطرف الأيسر مكون من تعبير رياضي 


مثال : إسناد قيمة تعبير رياضي إلى متغير (بطريقة خاطئة) 


1.int ¥, X=5; 
2.+2=X+3; 


ه في الخطوة رقم (۲) أسندنا القيمة الناتجة من تعبير رياضي وهو (3+») إلى تعبير رياضي أخر 


وهذه الشيء خاطئ ولا يقبله المترجم 
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المتغيرات الثابتة: هي متغيرات تبقى قيمتها ثابتة إثناء تنفيذ البرنامج ولا تتغير أبدا وتعرف بوضع كلمة (†وءهء) 
قبل تعريف نوع المتغير. وفائدتها نستخدمها للمتغيرات التي لا نريد أن تتغير قيمتها إثناء عمل البرنامج أبدا. متلا 
قيمة ( 3.14=أم) هذه قيمة رياضية ولا تتغير ابد مهما حدث ودائما نحتاجها في البرامج الرياضية لذالك نعرفها 
(ائnهء)‏ ونعطيها قيمة (3.14) سنضمن لأنفسنا أنها لا تتغير مهما حدث وأينما نحتاجها نكتب فقط ( أم) 


الكو د 


const float pi=3.14; 


احد أكثر الأسئلة أهمية وهي كيفية تنفيذ البرنامج في لغات البرمجة ؟ 


هذا السؤال قائل كسيف إذا لم تفهمه لن تفهم شيء من لاحقيه. ويبدءا تنفيذ البرنامج من الدالة ()أةص ينفذ 
البرنامج سطر ثم ينتقل إلى السطر الذي يليه (لاحظ تسلسل الترقيم في المثال) ويستمر هكذا حتى يصل إلى نهاية 
ارتا رآ هة اجا أ دة بها شه بحت حا خر ج هذه اذا 


كيفية تسلسل تنفيذ خطوات البرنامج 
include<iostream.h> //or #include <stdio.h> for user of C language‏ # 


Change_position() 2 


عندما انتهى من تنفيذ ما موجود في الدالة يعود إلى البرنامج الرئيسي جاعلا خطوة التنفيذ التالية 
بعد هي (۸) وهي )٩(‏ ويستمر البرنامج 


} 
من هنا يبدأ تنفيذ البرنامج خطوة بخطوة (هذه أول خطوة) 
Main() 1‏ 


{ 
مه الخطوات الموجودة ضمن هذه الدالة ينفذها تباعا(هذه الأرقام هي اسطر برمجية ) 


4. 

لاحظ في السطر الخامس احتاج دالة تقع خارج ماج“ نقل تنفيذ البرنامج لها أصبح الخطوة(٦)‏ 
عندها 

5.Change_position() 

9. 

10 

11. 

} 
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ماذا يحدث لو ساوینا متغير من نوع ۲٥‌عه]ہ|‏ بأخر من نوع اهه|؟ كل الذي يحصل 


هو أن 1 ت integer‏ سوف يأخذ الرقم فقط القبل الصفر وبهمل الذي بعده 


متال: برنامج لتحميل قيمة متغير من نوع ٣ععع]م|‏ إلى متغير من نوع tجها؟‏ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 


{ { 


int fixOnly; int fixOnly; 

float fixAndPint=3.5; float fixAndPint=3.5; 
fixOnly =fixAndPint; fixOnly =fixAndPint; 
cout<<fixOnly; printf("%d",fixOnly); 
} } 


توضيح الخطوات : 

١‏ .في السطر الأول استدعينا مكتبة التعاريف التي تخص اللغة 

.في السطر الثاني دالة مزج التي وصفناها سابقا وفي السطر الثالث فتحنا قوس بداية البرنامج 
۳ .في السطر الرابع عرفنا متغیر yاہ ٤1×0‏ من نوع اrمgعم‌int‏ 

٠.٥ خم۴10 من نوع هه۴1 وأسندنا له قيمة‎ fix And ۴"٤ في السطر الخامس عرفنا متغير‎ ٤ 


٥.في‏ السطر السادس ساوینا المتغیر yا٬0×اf‏ من نوع float عgi ja float fixAndPint رıڍغتnllب integer‏ 
فأصبح المتغير رام 0× من نوع إمع1]6¡ يحمل فقط قيمة الجزء الصحیح للمتغیر ہ۴1 A ۸Q‏ ×اf‏ atها؟‏ من نوع 
float‏ 


٦‏ .في السطر السابع طبعنا قيمة المتغير رام 1×0 والسطر الثامن أغلقنا البرنامج 


نلاحظ إن المتغير رام 1×0 سوف تصبح قيمته (۳) فقط رغم الذي ساویناه فيه هوا ).١(‏ والذي سيظهر 
فئ شاشة التنفيذ هوا )"( 

نلاحظ وجود (cout,printf)‏ هذه الدوال تستخدم لعرض الناتج علی شاشة التنفيد للمستخدم وتسمی دوال 
الإخراج وهذه ما سنتناوله آلان. 


v۷‏ في دالة الطباعة في لغة € استخدمنا الرمز "0 "لان ما سنطبعه هو متغير من نوع integer‏ وهذه ما 
ستفهمه من الجدول رقم .١‏ 
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دوال الإخراج. 


هي دوال تستخدم لعرض نواتج العمليات أمام المستخدم في شاشة التنفيذ والدوال هي. 


الدالة المستخدمة في لغة 


cout>>var; 


الدالة المستخدمة في لغة 
printf(''% symbleToVar'",var);‏ 
ه أي لكل لغة لها دوال خاصة في الإدخال وهو الاختلاف الأكثر شيوعا بين هاتين اللغتين هي ودوال الإدخال 
أما بقية الدوال فتتشابه كثيرا جدا في ما بينها. 
٠‏ (إور) هو اسم المتغير الذي سوف نقوم بطباعة قيمته 
(symbleToVar) e‏ هي رموز تستخدم للدلالة على نوع المتغير المراد طباعته وهذا جدول بالرموز 
وصفه _ (هذا الجدول فقط موجود بلغة )) _ جدول )١(‏ 


printf ('"%f'',&var);‏ المتغير ٣ه‏ عبارة عن متغير كسري 
printf ("' %s'',&var);‏ المتغير ٣جس‏ عبارة عن سلسلة 


#] لتنفيذ البرنامج نضغط (1+۴9]ء) بعد كتابة الكود. لنرى النتائج 


مثال: لو أردنا طباعة قيمة المتغير (a3)هل)‏ وهو من نوع إمعم)م1 


البرمجة بلغة c++‏ 


cout<< data3; 


Printf("%d", data3); 
|١6۲ استخدمنا الرمز ("%0 ") في لغة (0) لان المتغير الذي سنطبع قيمته من نوع‎ ]#[ 


كتابة برنامجك الأول 


مثال : لو أردنا طباعة (طعاه† dإعءمصصهطةه‏ «عووuط‏ 1ط) أمام المستخدم فيكون الكود كالتالي 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 


{ { 


cout<<" hi hussien ahammed taleb''; printf(" hi hussien ahammed taleb'"); 


} 1 
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ألان لننفذ البرنامج بالضغط على (1+۴9ء)ء) أو («ںع) من القائمة سيظهر الشكل التالي في شاشة التنفيذ 


9 
NERS ESE aa NE e E‏ 
ی ھا اف کے ا الي واا ف ك دع في افر اللي الى عة وتر 


#8. (Inactive C:\TCWIN45\BIN\INONAMEO: 


hi hussien ahanned taleb 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

main() main() 

{ { 

cout<<" hi\nhussien\nahammed\ntaleb'"; Printf(" hi\nhussien\nahammed\ntaleb'"); 
} } 


ألان لننفذ البرنامج سيطبع الشكل التالي في شاشة التنفيذ 
لبرنامج سيطبع لي في IF] (Inactive CATCWINAS\E!‏ 


hi 
hussien 
ahanned لو تلاحظ كل (",") يقوم بإنزال مؤشر الطباعة إلى سطر جديد ليطبع‎ 
taleb 
ما بعده في السطر الجديد‎ 


۷ فاك مض ال رمر ن اک تكم في رال الطاعا تر عب اة لطاع اا الست بطرق فة فا 
من يضيف فراغات ومنها من يرتب عمودي وغيرها وهذا جدول بتلك الرموز 


عضن العاامات المممة فى الطباعة و رقب القاشة أمام الستكدد وه العلامات معمة ف الا عة 
بعض في وترتي م (e‏ مهمه في ٤‏ 


في نفس المثال السابق لو أردنا أن يطبع بين كل كلمة وأخرى أربع فراغات فقط نبدل "ما" ب "۲" في دالة الطباعة 


البرمجة بلغة ع البرمجة بلغة c++‏ 


cout<<" hi\t hussien\t ahammed\t taleb"; Printf(" hi\t hussien\t ahammed\t taleb"); 
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#include<stdio.h> 
Main() 


{ 

float fixAndPint=3.5; 
printf("%f", fixAndPint) ; 
} 


طباعته 


٠‏ لو أردنا أن يعرض في شاشة التنفيذ هكذا 


Number_is=3.5 $ 


في لغة K++‏ الموضوع سهل فقط نطبع (=۲_1ءbصں.N)‏ بشكل سلسلة قبل المتغیر ( ہ۸4۴ A۸×اf)‏ 
ونطبع( 8) بعد المتغير أيضا بشكل سلسلة وبهذا يصبح الكود هكذا 


سلسلة بعده تطبع بعد المتغير 


الدالة المستخدمة في لغة 
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مثال:إذا أردنا طباعة قيمة متغير تم إسناد قيمة إليه وقت تعريفه . 


#include<iostream.h> 
Main() 

{ 
float fixAndPint=3.5; 
cout<< fixAndPint ; 


} 


١.بما‏ أن المتغير من نوع (4ه!1؟) لاحظنا وجود "%۴" في لغة )C(‏ دلالة على أن المغير كسري الذي سوف يتم 


۲.الناتج في شاشة التنفيذ لهذا البرنامج يكون فقط (3.5) لاشيء أخر 


#include<iostream.h> 
Main() 
{float fixAndPint=3.5; 


cout<<" Number_is="<< fixAndPint<<"$" ;} 


إما في لغة () فأن إي سلسلة قبل ("10۷۲ء1طصرء")الخاص بالمتغير يطبع قبل المتغير في شاشة التنفيذ وأي 


ونعلم انه کل متغیر عند طباعته له (۲۰۷۲ء1ط۸طرء) خاص به حسب نو عه. (وبهذه یصبح الکود بلغة )٥(‏ هکذا) 


#include<stdio.h> 
Main() 


{float fixAndPint=3.5; 
printf(" Number_is=%f$", fixAndPint) ;} 
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دوال الإدخال : 


تستخدم دوال الإدخال لإدخال معلومات من قبل المستخدم من شاشة التنفيذ وإسناد قيم إلى المتغيرات المعرفة داخل 
البرنامج من خلال إدخال المستخدم لقيمها لغرض معالجتها القيام بالعمليات المطلوبة. 


Cin>>var; 


C 


scanf('' % symbleToVar'',& var); 


ه (وب) هو قيمة المتغير الذي سوف يقوم المستخدم بادخاله. 
ar)‏ 0اeاbصsy)‏ هي رموز تستخدم للدلالة على نوع المتغير المدخل وهذا جدول بالرموز. 


scanf('%f'',&var);‏ المتغير ٣هر‏ عبارة عن متغير كسري 
scanf('%s'",& var);‏ المتغير ج عبارة عن سأسلة 


نستطيع إدخال أكثر من متغير في دالة إدخال واحدة 


C++ الكود بلغة‎ 
cin>>var1>>var2; 


C 


مثال: إذا كان لدينا المتغير (×) من نوع )f]٠2(‏ وأردنا إدخال قيمه له من شاشة التنفيذ سيكون الكود بشكل التالي 


الكود بلغة C++‏ 
الكود بلغة C++‏ 


scanf("%f",& X); 


عا استخدمنا الرمز ("% ") في لغة (©) لان المتغير الذي سنطبع قيمته من نوع (خهه!؟) 
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مثال: لو أردنا أن يقوم المستخدم بإدخال حرف ويطبع الحرف آمامه بين قوسين إي لو ادخل ۾ سوف يطبع في 
شاشة التنفيذ (ه) 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 


{ { 


1.char enterchar; 1.char enterchar; 
2.cin>> enterchar; 2.scanf("%c",& enterchar ); 
3.cout<<" ("<< enterchar <<")" ; 3.printf(" (%c)", enterchar) ; 


} } 


توضيح الخطوات: 
١.خطوة‏ رقم (۱) عرفا متغير من نوع حرفي 
1. خطوة رقم )١(‏ قمنا بإدخال قيمة للمتغير من شاشة التنفيذ ويدخل فقط حرف واحد .بما انه المتغير من نوع 
character‏ في لغة )٤(‏ يقرئ ويطبع بدلالة "4)٣"‏ 
۳.خطوة رقم (۳) قمنا بطباعة قيمة المتغير التي أدخلت في خطوة رقم (۲) بين قوسين 
ما سيظهر في شاشة التنفيذ هوا 


| ¥ (Inactive CATCWINA5\BININONAMEDO: 
H 


أبدال بين قيم متغيرين: لإبدال بين قيمة متغيرين نحتاج إلى متغير ثالث من نفس نوع المتغيرين حتى نخزن به نتيجة 
احد المتغيرين ثم نبدل لان في حال عدم وجود متغير ثالث لا نستطيع الإبدال ستضيع احد القيمتين 


مثال : أبدال بين قيمة المتغير (ج) والمتغير (ط) 
كود الإبدال بين قيمة المتغير (ه) والمتغير (ط) 


int a=12,b=30,c; //a=12 , b=30 
c=a; // نخزن قيمة المتغير ج في متغير ثالث (ء)‎ 


نضع قيمة المتغير ط في المتغير ج ,30=ه// a=b;‏ 
نضع القيمة المخزنة في المتغير الثالث وهي قيمة ج في المتغير ط ,12=ط// زط 
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العمليات الحسابية وطرق تمثيلها وأولوياتها (الأسبقية): 
العمليات الرياضية- 


> ا 


+ أو المع أوالطرح 
++ أو - المتأخرة بعد الرمز _ زيادة أو نقصان للعدد 


اڼدlgت -Bowties‏ 
إزاحة للعدد يمين أو يسار 
۸ رفع لقوى 


الأدوات المنطقيةر تستخدم في العبارات الشرطة) 


> تكون نواتج الأدوات المنطقية ومقارناتها إما (مں٣۲)‏ أو (عءاه۴) أي أما واحد أو صفر .إذا كان احد 
طرفي المقارنة رقم غير الصفر مثلا سبعة فأي رقم غير الصفر يعتبره واحد 
1# تستخدم الأدوات المنطقية كشروط مقارنه في العبارات الشرطية هي وأدوات (Bowties)‏ 
في الأسبقيات الرقم الأقل أعلى أسبقية مثلا أسبقية الضرب أعلى من أسبقية الجمع لأن رقم الضرب في 
جدول الأسبقية هو (۳) و رقم الجمع هو )٤(‏ 
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تمثيل العمليات الرياضية: 


تمثل العمليات الرياضية برمجيا بطريقة مشابه لطريقة تمثيلها رياضيا مع تغير طفيف بالرموز الرياضية لما يكافئها 
من الرموز البرمجية ولاحظ هذا الجدول التوضيحي للعمليات وتمثيلها رياضيا وبرمجيا 


المثال على أساس عندنا متغيران هما (ط,ه) وناتج العملية الرياضية يخزن في (ء) 


تمثیله برمجیا 
اسح ( 


= = ت 


اط ان الل اترم اه رها لعل ال راض م ذال م الرمر ر ها كاتا 
ووضع فارزة منقوطة في نهاية التعبير . 


مثال:لو كان لدينا متغيرين من نوع (۲٥ع٠ا"|)‏ وكلاهما يحمل قيمة معينة يدخل قيمهم المستخدم من 


1.#include<iostream.h> 1.#include<stdio.h> 
2.main() 2.main() 

3.{ int first, seconds, sum; 3.{ int first, seconds, sum; 
4.cin>> first; 4.scanf("%d", &first); 


5. cout<<"+\n"; 5. printf("+\n"); 

6. cin>> seconds; 6. scanf("%d", & seconds); 

7.sum-= first+ seconds; 7.sum-= first+ seconds; 

8.cout<<" \nsum="<< sum ; 8.printf(" \nsum=%d", sum ) ; 
9.} 9.} 


توضیح الخطوات: 
١‏ .خطوة رقم )۱( هي تعريف للمكتبة الخاصة بدوال الإدخال والإخراج.خطوة رقم )"( هي دالة main()‏ 


۲.خطوة رقم (۴) فتحنا قوس بداية البرنامج. عرفنا المتغير الأول .و عرفنا المتغير الثاني وعرفنا متغير الجمع 
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۳.خطوة رقم )٤(‏ قرئنا قيمة ا لمتغير الأول من شاشة التنفيذ.وخطوة رقم )°( طبعنا علامة الجمع على شاشة التنفيذ 
لزيادة جمالية البرنامج. خطوة رقم )ا( قرئنا قيمة المتغير الثاني من شاشة الأتنفيد 

.٤‏ خطوة رقم (۷) قمنا بجمع المتغير( ء٣‏ ) والمتغير( ولم هءءء) بداخل متغير أخر اسمه (مںك5) وطبعنا قيمة 
هذه المتغير في خطوة رقم (۸) وعرفا المتغیر (ہں؟) من نوع (۲٥عه"ز)‏ وهو على أساس جمع عددين من 
نوع (٣eعھtہi)‏ یکون الناتج من نوع (r٥eع٥ہا)‏ ولو کان احد العددان غیر (٣٥eعم٤ہا)‏ لکان یجب تعریف ہں؟ 
بطريقة بلائم كي يحمل نتيجة جمع هذان العددان إي لو كان احدهما كسري لكان يجب تعريفه من نوع (خهها؟) 
٥.خطوة‏ رقم (۹) قمنا بإغلاق قوس البرتامج 


ما سيظهر في شاشة التنفيذ هو. 


| nace CATCWIN45\BIN\NC 


كا ونستطيع إجراء بقية العمليات الرياضية على المتغيرين بنفس الطريقة فقط نبدل إشارة الجمع في الخطوة رقم 
(۷) إلى إشارة ضرب أو طرح أو قسمة ؟إي ان 
> لو أردنا أجراء عملية طرح للرقمين المدخلين فقط نغير خطوة رقم (۷) إلى 


کود 


مع تغير رمز الجمع في خطوة رقم )١(‏ إلى رمز الطرح 
> لو أردنا أجراء عملية ضرب للرقمين المدخلين فقط نغير خطوة رقم (۷) إلى 


کود 


مع تغير رمز الجمع في خطوة رقم )١(‏ إلى رمز الضرب 


۷ لو أردنا أجراء عملية قسمة للرقمين المدخلين فقط نغير خطوة رقم (۷ 


7.sum= أ ا‎ seconds; 


س ) إلى رمز القسمة 


عملية قسمة إي عددين قد ينتج عنها رقم بعد الفارزة 


كما لاحظنا أن العمليات الرياضية برمجيا تمثل نفسها في الطريقة الاعتيادية لكن برموز أخرى دالة عن 


نوع العملية في بعض الحالات 
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أيجاد باقي القسمة: باقي القسمة هو ما تبقى من قسمة عدديين على سبيل المثال باقي قسمة الإعداد 


(يستخدم الرمز % للدلالة على باقي القسمة) . 


باقي قسمة الإعداد التالية 
3%2=1 
6%2=0 
0=-9%3 
° 10%8=2 
لاحظ أن إذا كان الرقم الأول اقل من الثاني فلا يتقسم عليه أصلا كله يبقى كباقي قسمة 
9%12=9 


7%8=7 


> لو أردنا أيجاد باقي قسمة للرقمين المدخلين في المثال السابق فقط نغير خطوة رقم (۷) إلى 


کود 


7.sum-= first % seconds; 


الرموز العلائقيه: هي رموز تستخدم لمعرفة العلاقة بين الرقمين إي هل يساويه أو أكبر منه أو لا يساوي أو 
اصغر منه وھذا جدول بھذہ الرموز وتکون نتیجة المقارنة إما (مں٣۲)‏ او (عءاھ۴) 


الرمز الوظيفة مثال 
> علامة اكبر (a>b)‏ 
ج علامة اكبر أو يساوي (a>=b)‏ 
< علامة أصغر (a<b)‏ 
علامة أصغر أو يساوي (a<=b)‏ 
ڪڪ علامة اليساوي (3==b(‏ 
= علامة لا يساوي (a!=b)‏ 
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الأسبقيات وطق معاملتهام ٠٠‏ .ه ° 


في جداول الرموز وضعنا أمام كل رمز الأسبقية الخاصة ؟على سبيل المثال إذا جاءت عملية ضرب 
وجمع في تعبير واحد فيكون للضرب أسبقية على الجمع (لأن أسبقيته الضرب هي (۳) وأسبقية الجمع 
هي )٤(‏ إي الضرب أعلى أسبقية. الرقم الأقل أعلى أسبقية) وينفذ قبله وهذا هو من أصول عمل 
المترجم لذالك يجب فهم الأسبقيات حتى لا تخطئ في طريقة تحليل التعبير الرياضي لأي مسئلة . 
شاهد تغلب الأسبقيات في المثال التالي هو (ل/ط-ه).؟ 


يبدأ المترجم تنفيذ العمليات من اليسار إلى اليمين 


Reslt=a —-c / d 


يبدءا بمقارنة كل عمليتين رياضيتين معا وأيهما له أسبقية أعلى تنفذ اولأ 


إذا کان (a=5,c=10,d=2(‏ فيکون تسلسل تنفيذ الخطوات 


1. Reslt=5 —10 / 2 


عند مقارنة عملية القسمة و الطرح فوجد انه القسمة له أسبقية أعلى من الطرح لذالك ستنفذ القسمة أولا 
فیقسم (10/2=5) 


2. Reslt=5 —5 


لا 


تنفذ عملية الطرح بشكل اعتيادي لأنها أخر عملية رياضية متبقية قبل المساواة ويكون الناتج هوا صفر 
وأخر عملية ستنفذ هي المساواة فتصبح قيمة 


( Reslt=0) 


لو لاحظنا كيف تغلبت عملية القسمة على عملية الطرح في المثال وربما نحن كنا نريد أن تنفذ عملية الطرح 
أولا لكن المترجم نفذ حسب الاسبقية لذالك يجب مراعاة التعبير والاسبقيات. 


ملاحظة مهمة: عند مقارنة عمليتان ويجد أن الاسبقيتان متساويتان سنفذ من اليسار إلى اليمين أول 
عملية تقع في اليسار تنفذ أولا 
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Reslt=a * c +d 
في هذا المثال نحن نقصد في تعبيرنا أن (ه,ء) يجمعون أولا تم تضرب النتيجة في ( ه)‎ 
لكن الواقع غير ذالك حسب الأسبقيات أن الضرب له أسبقية على الجمع لذالك سوف يضرب (ء,ه) وتجمع‎ 
النتيجة مع ( 4) ويكون الناتج غير صائب ...........لاحظ تسلسل العمليات الناتجة عن هذا التعبير‎ 


يبدأ تذ تنفيذ العمليات من اليسار إلى اليمين 


Reslt=a * c+ d 


يبدءا بمقارنة كل عمليتين رياضيتين معا وأيهما له أسبقية أعلى تنفذ اول 
إذا كان (10,4=5=ء,5=ه) فيكون تسلسل تنفيذ الخطوات 


1. Reslt=5 *.10 + 


ا 


عند مقارنة عملية الجمع والضرب فوجد انه الضرب له أسبقية أعلى من الجمع لذالك ستنفذ الضرب أولا فيضرب 
(5*10=50( 


2. Reslt=50 + 5 


ا 


تنفذ عملية الجمع بشكل اعتيادي لأآنها أخر عملية رياضية متبقية قبل المساواة ويكون الناتج هوا(55) وأخر 
عملية ستنفذ هي المساواة فتصبح قيمة 


( Reslt=55) 


2 


رياضيا لحل هذه المشكلة نضع أقواس حول العمليات التي لها أسبقية اقل ونريدها أن تنفذ أولا وهو بالضبط 
ما نعمله برمجيا أيضا نستخدم أقواس (لان الأقواس لها أسبقية على جميع باقي العمليات) لذالك سوف ينفذ 
ما في داخلها تم يتعامل مع الخارج القوس وتكون النتيجة صائبة؟ 

ويصبح شكل المتال السابق 


Reslt=a *( c +d) 
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ویکتب برمجیا هکذا 
Reslt=a *( c +d);‏ 
لاحظ تسلسل العمليات الرياضية ألان 


يبدأ تنفيذ العمليات من اليسار إلى اليمين 


n rrr 


Reslt=a * (c+d) 


يبدءا بمقارنة كل عمليتين رياضيتين معا وأيهما له أسبقية أعلى تنفذ اولأ 


إذا كان (10,4=5=-,5=ه) فيكون تسلسل تنفيذ الخطوات 


1. Reslt=5 * (10 + 5) 


عند مقارنة عملية الضرب والأقواس فوجد انه الأقواس له أسبقية أعلى من الضرب لذالك ستنفذ مابين الأقواس 
أولا فيجمع (10*2=12) 


2. Reslt=5 * 15 


تنفذ عملية الضرب بشكل اعتيادي لأنها أخر عملية رياضية متبقية قبل المساواة ويكون الناتج هوا(75) وأخر 
عملية ستنفذ هي المساواة فتصبح قيمة 


Reslt=75 


هل لاحظت كم هناك اختلاف بين النتيجتين........؟ 


ملاحظةرإذا كان مابين الأقواس أكثر من عملية رياضية ايظا داخل الأقواس تعمل الأسبقيات فأيهما له اسبقي أعلى 
ينفذ أولا على سبيل المثال لو كان المثال 


Reslt=a * (c+ d/f) 


تسلسل تنفيذ العمليات هي 
.يقم )d/۴(‏ 

1.ويجمع ناتج القسمه مع )c(‏ 
۳.ویضرب ناتج مع (ھ) 

٤‏ .يساوي النتيجه ب أومم 
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Step By step to Learn C or C++ 


JB 
C 


ونحن نريد أن نقصد في تعبيرنا أن (5,۸) يجمعون أولا تم تقسم النتيجة في ( ) 
لكن الواقع غير حسب الأسبقيات أن القسمة لها أسبقية على الجمع لذالك سوف القسمة إي يقسم (5/0) 
وتجمع النتيجة مع ( ۸) ويكون الناتج غير صائب a‏ 
لاحظ تسلسل العمليات بدون أقواس وحسب التعبير( €/8 - 5/ 5+۸ =۷ ) 


y=5+A/d-b/c 
يبدءا بمقارنة كل عمليتين رياضيتين معا وأيهما له أسبقية أعلى تنفذ اولأ‎ 


إذا كان ( 4,۵=4=ط,2,۸=4=٥)‏ فيكون تسلسل تنفيذ الخطوات 


y=5+4/ 4-4/2 


عند مقارنة عملية الجمع والقسمة فوجد انه القسمة له أسبقية أعلى من الجمع لذالك سنقسم أولا فيقسم 
)4/4=1( 


2. y=5+1-4/2 


عند مقارنة عملية الجمع مع الطرح وجد أن الاسبقيتان متساويتان لذالك سنفذ من اليسار إلى اليمين ومن اليسار 
أول عملية تقع هي الجمع لذالك سينفذ الجمع أولا(5+1=6) 


y=6 -4/ 2 


عند مقارنة عملية القسمة مع الطرح وجد أن الأسبقية القسمة أعلى لذالك سنفذ القسمة أولا(4/2=2) 
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4. =6 -2 


لا 


تنفذ عملية الطرح بشكل اعتيادي لأنها أخر عملية رياضية متبقية قبل المساواة ويكون الناتج هوا (4) وأخر 
عملية ستنفذ هي المساواة فتصبح قيمة 


=4 


رياضا لحل هذه المشكلة نضع أقواس حول العمليات التي لها أسبقية اقل ونريدها أن تنفذ أولا وهو بالضبط 
ما نعمله برمجيا أيضا نستخدم أقواس حول عملية الجمع لذالك سوف ينفذ الجمع تم يقسم النتيجة على(٥0)‏ 
وبما أم الناتج مطروح من عملية قسمة سوف ينفذ القسمة 8Bعلى‏ ٤ويطرح‏ النتيجتين وتكون النتيجة 
صائبة؟ 

ویکتب برمجیا هکذا 


Y= (5+A)/D - B/C ; 


لاحظ تسلسل العمليات بوجود أقواس وحسب التعبير 


y=(5+A)/d-b/c 


يبدأ بمقارنة كل عمليتين رياضيتين معا وأيهما له أسبقية أعلى تنفذ اول 


إذا کان ) (c=2,A=4,b=4,d=4‏ فیکون تسلسل تنفيذ الخطوات 


y=(5 +4) / 4-4/2 


لا 


عند مقارنة الأقواس والقسمة فوجد انه الأقواس له أسبقية أعلى من الجمع لذالك سينفذ مابين الأقواس أولا 
أولا فيجمع (5+4=9) 
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y=9/4-4 / 2 


عند مقارنة عملية القسمة مع الطرح وجد أن القسمة أعلى فستنفذ أولا (9/4=2.25) 


y=2.25 -4 / 2 


عند مقارنة عملية القسمة مع الطرح وجد أن الأسبقية القسمة أعلى لذالك سنفذ القسمة أولا(4/2=2) 


2 - ۷=2.25 
ألان تنفذ عملية الطرح بشكل اعتيادي والنتيجة تصبح 


۷= 25 


ألان الأسبقيات أصحت واضحة ولمعلوماتك.؟ 


١ >‏ .يبدأ تنفيذ العمليات من اليسار إلى اليمين 

> ١.يقارن‏ كل عمليتين معا العملية التي لها أسبقية أعلى تنفذ أولا 

۳.إذا تساوت اسبقيتان يبدأ بالتنفيذ من اليسار إلى اليمين 

> ١.مابين‏ الأقواس ينفذ أولا لأنه أعلى أسبقية من غيره (وما في داخل مابين الأقواس إي إذا كان 
أكثر من عملية بين الأقواس تعامل حسب الأسبقية الذي أسبقيته أعلى ينفذ أولا) 
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ملاحظة: الأسبقيات بالنسبة للأدوات ءا سه8 والأدوات المنطقية هي نفس طريقة في 
العمليات الرياضية أيضا الذي له أسبقية أعلى ينفذ أولا 


True && False | | True 


True && False /| | True 


نعلم انه همه له أسبقية أعلى من rە‏ لذالك سيiفذo‏ أFalse=False)g (True And‏ 


False | | True 


س 


لان عملية ٣ہ‏ بشكل اعتيادي False or True=1rue)‏ ( 
فالناتج یکون )٣ue(‏ 


نفس الطريقة بالنسبة لباقي الأدوات تنفذ حسب الأسبقية 


/AND,OR, N07 JU جدول الحقيق‎ 


0 
> في عمليات المقارنة إي رقم غير الصفر يعتبره واحد سوا كان موجب او سالب اذان تكون المقارنة 
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(3+2) && (4*2) | | (4%2) 


(3+2) &&((4*2))| | (4%2) 
1 


بما انه موجود تعابير رياضية وعمليات منطقية سينفذ العمليات الرياضية التي بين الأقواس أولا 


أول عملية سينفذها هي الضرب لان أسبقيتها أعلى من الجمع وباقي القسمة هي (4*2) وتساوي 


)11(4%2 8 && )3+2( 
سينفذ باقي القسمة لأن أسبقيته أعلى من الجمع وباقي قسمة(4%2) هو صفر 
(G+2)&& 8 10‏ 


سينفذ عملية الجمع (2+3) يساوي خمسة 


5 && 8)| | 0 


.4 
الآن يقارن عملية (همه) وعملية (ه) نعلم انه همه له أسبقية أعلى من ١ه‏ لذالك سينفذه أولا 
في عمليات المقارنة إي رقم غير الصفر يعتبره واحد سوا كان موجب أو سالب إذن تكون المقارنة 

بشكل التالي 
)8 && 5( 
(1=1 && 1( 
النتيجة هي واحد 


ھک 


أخر عملية مقارنة هي (۲ه) بين الواحد والصفر والنتيجة هي واحد 
0)=1| |1( 
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ما الفرق بين && و & أو || و | 
الفرق بقع بين && و & : انه (&&) يمثل عملية منطقية بين موقعين في الذاكرة إذا صح التعبير أو 
متغيرين بشكل كامل وليس بشكل جزئي أو تعبيرين نتائجهما (عمں٣۲‏ أو مءاه۴) وتكون نتائج إي عملية 
فيها (&& أو | |) إما مں٣۲‏ أو ماج۴ . أي ان المقارنة تكون بين (عں"۲ أو مءاه۴) بطرفي (&&8). 
متلا 
Int a=5;‏ 
Int b=7;‏ 
(A >0) &&(b>0)‏ 
(True) && (True)2 True‏ 
يكون الناتج هوا مں٣]‏ لان المتغيران كلاهما أعلى من صفر .اي عندما قارن (۸<0) كانت النتيجة نعم 
اکبر من الصفر إي(عں٣٣)‏ وعندما قارن (0<ط) کانت النتیجة أیضا (مں٣۲)‏ وعندما عمل (۸۵ھ) بین 
النتيجتين كانت النتيجة (مں٣آ)‏ إي واحد 
* فلو كتبنا الكود التالي (ط && ه) فسيقارن (1= 1 && 1) تكون النتيجة واحد 


إما (&) فيمثل عملية منطقية بين كل بت مع البت الذي يقابله في المتغير المقابل وليس مع المتغير كاملا 
لذالك تسمى 5ه أا 80W‏ .وناتج العملية ممكن أن يكون إي رقم 
لنعد نفس المثال:- 
Int a=5;‏ 
Int b=7;‏ 
(A & b)‏ 
ماذا سیحصل؟ سوف يحول ٥(‏ و ۷) إلى ما يقابلهما ب راهہا8 ثم يعمل بينهم عملية لج 
27 0111 
25 0101 
25 0101 
نلاحظ أن ناتج هذه العملية هوا ( 5 ) وليس (عں٣۲‏ أو مءاج۴) إي ممكن أن يكون الناتج إي رقم 
وكذالك بالنسبة ل (|| و |) 


4 “ TA +e 
الذي كتبناه في وقت مضى مجرد نقرا التعليقات بجانب الأسطر نفهم ما يعني الكود‎ 
/* في لغة ( ) نضع التعليق بين / * تعليق‎ 
// وفي لغة (++)) نضع التعليق بعد تعليق‎ 
C++ لكود بلغة‎ 


#include<iostream.h> // declaration of Lab we will use it 


#include<stdio.h> /* declaration of Lab we will use it*/ 
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مثال على الفرق بين && و & أو || و | : 
)4<2( | | )4&2( && )3|2( 


(3|2) &&((4&2) | | (4<2) 


بما انه موجود تعابير وعمليات منطقية سينفذ العمليات التي بين الأقواس أولا 
أول عملية سينفذها هي (&) (4&2) يحولها الى الباينري ويعمل بين البتات (له) 
()0100(8&.(0010)=(0000( 
النتيجة هي صفر 


(312) && 0 11(4<2) 


سينفذ عملية الأصغر وان الاثنان ليس اصغر من أربعة فتكون النتيجة مءاه۴ اي صفر 


سينفذ عملية ۲ه بين ثلاثة واثنان يحولها إلى الباينري ويعمل بين البتات اه 
()0010)(=(0011( | )0011( 
النتيجة هي ثلاثة 


3 && 0)| | O 


.4 
الآن يقارن عملية (and)‏ وعملية )٥۴(‏ نعلم انه مه له أسبقية أعلى من م لذالك سينفذه أولا 
في عمليات المقارنة إي رقم غير الصفر يعتبره واحد سوا كان موجب أو سالب إذن تكون المقارنة 

بشكل التالي 
)0 && 1( 
)0=0 && 1( 
النتيجة هي واحد 


ر 


أخر عملية مقارنة هي (۲ه) بين الصفر والصفر والنتيجة هي صفر 
0)=0| |0( 
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مؤرات الزيادة والتقصان. هي متغيرات تعرف داخل البرنامج بقيمة معينة تم نغير 
قيمتها أثناء تنفيذ البرنامج كأن نجعلها تزداد بمقدار واحد او اي إي مقدار معين وهي على نوعيين..؟ 
موؤثرات الزيادة: هي متغيرات من اسمها تزداد بمقدار معيين وشكلها 


a =a+1; 
۲ ي لو کان قيمته مثلا‎ ١) ١( معاه المتغير ( ه) ازداد بمقدار واحد (إي جمع قيمته السايقة مع‎ 


عرفنا المتغير وأعطينا قيمته 0= 

a =a+1; 

جمعت قيمته السابقة وهي صفر مع الواحد وأصبحت قيمته 1= 
a =a+1;‏ 

جمعت قيمته السابقة وهي واحد مع الواحد و أصبحت قيمته 2=ج 
a=a+5;‏ 

جمعت قيمته السابقة وهي اثنان مع خمسة و أصبحت قيمته 7=ج 


لاحظت كبف تغبرت قيمة ١‏ تغیر ۾ من الصفر ائے , الواحد ثم ال , الاثنا” د كتابه هذا الد 
یف تغیرت قي ير ج من 1 نم إ ن بمجرد کتاڊ بڍ 
هناك طريقة أخرى لتمثيل مؤثرات الزيادة وهي 


نکتب > بدلا أن نكتب (;1+a=ه)‏ 
او Tare‏ 


++ a 
وتدل الرموز السابقة اى أن المتغير ج فد ازداد بمقدار واحد.‎ 
أو إي رقم أخر ف‎ ٠ لو أردنا أن يزداد المتغير قيمة غير الواحد قد يكون‎ 


نكتب 5=+ج ج بدلا أن نكتب (;5+a=ه)‏ 


عرفنا المتغير وأعطينا قيمته 0= 
a ++,‏ 
أصبحت فيمته 1=۾ 
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کک 


O 


ما الفرق بین /۵++, ++ .۔؟ 


الاختلاف هوا انه (+ج+ه) معناه نفذ الخطوة الحالية على قيمتك السابقة تم غير قيمتك بعد أن 
تنفذ الخطوة الحالية (على سبيل المثال قد تكون قيمة الزيادة هي واحد وقيمته في الخطوة السابقة 
(۲) ينفذ الخطوة التي هوا بها على انه (۲) وعندما ينتقل إلى الخطوة ألاحقة تصبح قيمته (۳) . 


المتغير بقيمة ۲ قبل الزيادة ;2=ه.1 


يبقى قيمة المتغير في هذه الخطوة ۲ ويصبح ثلاثة على الخطوة القادمة ;++ه.2 
أصبح قيمة المتغير ثلاثة .3 


8# كأننا نقول أن إشارتي الجمع بعد المتغير مثلا (++م لا تؤثر بزيادتها على الخطوة الموجود 
بها (كما في هذه المثال خطوة رقم )١‏ أنما تؤثر على الخطوة ألاحقة 

إما (ه++) معناه غير قيمتك السابقة أولا تم نفذ الخطوة التي أنت بها لذالك نراه في جدول 

الأسبقيات مقدم على باقي العمليات في أسبقيته .لو أعدنا المثال السابق 


المتغير بقيمة ۲ قبل الزيادة ;2=ه.1 


يصبح قيمته ثلاثة في هذه الخطوة ;++ه.2 


مثال:يبين كيفية تأثر بمقدار التغير في الخطوة الموجود فيها والخطوة التي تليها .؟ 


1.#include<iostream.h> 1.#include<stdio.h> 
2.main() 2.main() 

3.{ 3.{ 

4.int a=2; 4.int a=2; 

5.int item; 5.int item; 


6.item=3+a++; 6.item=3+a++; 
7.cout<<"FirstTry="<< item ; 7.printf("FirstTry=%d", item); 
8.item=3+ a; 8.item=3+ a 
9.cout<<"\nSecondTry="<< item ; 9.printf("\nSsecondTry=%d", item) ; 
10.} 10.} 


١‏ .في السطر الربع عرفنا متغير (ه) وأعطيناه قيمة بدائية وهي ۲ وفي السطر الخامس عرفا متغير 
"عا ولم نعطه إي قيمة 
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۲ .في السطر السادس حدثت عملية رياضية جمعت بين (۳) وقيمة المتغير (ج )متأثرا بزيادة لكن كما 
بينا سابقا أن هذه الزيادة الجديدة لا تؤثر على نتائج الخطوة الموجود فيها إنما تؤثر على نتائج الخطوة 
التي تليه . لذالك يبقى المتغير ( ج) محتفظا بقيمته في هذه الخطوة السادسة على قيمته البدائية(أو مقدار 
قيمته قبل الخطوة السادسة وهي ۲ )لذالك ناتج جمع )۳+١(‏ هو خمسة وهو ما ظهر 


6.item=3+ a++; 


Item=3+2 
Item=5 


وأصبح قيمة المتغير ( 3=ه) بعد أن نفذ الخطوة رقم (1) لأنه ازداد بمقدار واحد 


لو كانت الخطوة السادسة هي 


#] لكان المتغير (ه) تغيرت قيمته إلى ١‏ قبل تنفيذ الخطوة رقم (1) مؤثرا بقيمته الجديدة على 
الخطوة التي هو بها وتصبح النتيجة قيمة المتغير ۳ع¡ (۳+۳) وهي “٦‏ 
[#] لو نلاحظ في كلا الحالتين أصبح قيمة المتغير (3=ه) لكن اختلفا في تأثيرهما في التي هما بها 


۳.السطر السابع طبعنا قيمة المتغير ¡٠٠‏ وهي كما تظهر في شاشة التنفيذ ٥‏ 
O‏ 


O 


٤‏ .السطر الثامن قمنا بعملية رياضية جديدة جمعت بين ۳ وقيمة المتغير ج بدون إي تغير في مقدار 
قيمة هذه المتغير لكن رغم ذالك كانت النتيجة ٠‏ وذالك لا المتغير ج تغيرت قيمته في السطر السادس 
إلى ثلاثة لكنه بقا محتفظا بقيمته لم يؤثر في الخطوة التي هوا بها إنما اثر في الخطوة التي تليه 
فأصبحت النتيجة ٦‏ ولیس ه 


8.item=3+ a 


ltem=3+3 
Iltem=6 


ا ae‏ ال نا î (Inactive C\TCWIN45\BIN\NON:‏ 
ناتج تنفد إا ر 
چ سج لبر FirstTry=5‏ 


SecondTry=6 
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مثال تتبعي يبين أنواع تغير مقدار قيم المتغيرات بعمليات الزيادة والنقصان (مهم جدا) 
main()‏ 
{ 
int a=2;‏ .1 
2.int b=0;‏ 
3.int item=0;‏ 
قيم المتغيرات في بعد الخطوة السابقة هي(n=0.عاa=2,5=0,1)‏ 
item=1+a++;‏ .4 
//قيم المتغيرات في بعد الخطوة السابقة هي(3=.٠†أ,0=ط,3-ه)‏ وذالك لان قيمة المتغير ۾ تبقى ثابتة في 
الخطوة السابقة على قيمها في (الخطوة )١‏ وتتغير بعد (الخطوة )٤‏ إلى ٣‏ 
5.++a;‏ 
//قيم المتغيرات في بعد الخطوة السابقة هي(3=_٠4,0=0,11=ه)‏ لان جميع المتغيرات لا تتئثر في 
(الخطوةه) فقط المتغير ج يتأثر ليصبح ٠١‏ (المتغيرات التي لا تتأثر بالخطوة تبقى محتفظة بقيمها السابقة) 
6.ltem=item + ++b‏ 
//قيم المتغيرات في بعد الخطوة السابقة هي(4="٠٠1,11=ط,4=ه)‏ لان المتغير ط يتغير ال ١‏ مؤثرا في 
الخطوة التي هو فيها وقيمة المتغير ص٠٠]|‏ تجمع مع قيمتها السابقة مع قيمة المتغير ط 
7.a++;‏ 
//قيم المتغيرات في بعد الخطوة السابقة هي(4="٠٠1,11=ط,5=ه)‏ لان جميع المتغيرات لا تتأثر في 
(الخطوة۷) فقط المتغير ج يتأثر بتغير مقداره واحد ليصبح (المتغيرات التي لا تتأثر بالخطوة تبقى محتفظة بقيمها 
السابقة) 
8.++b;‏ 
//قيم المتغيرات في بعد الخطوة السابقة هي(4=٠٠2,11=ط,5=ه)‏ لان جميع المتغيرات لا تتأثر في 
(الخطوة۸) 
فقط المتغير ط يتأثر بتغير مقداره واحد ليصبح 2 (المتغيرات التي لا تتأثر بالخطوة تبقى محتفظة بقيمها السابقة) 
9.item=item + a++ - b++;‏ 
//قيم المتغيرات في بعد الخطوة السابقة هي(7=٠٠,3=ط,6-ه)‏ المتغيران (ط,ه) يتغيران ويزدادان بمقدار 
واحد لكن لا يؤثران على الخطوة التي هما بها والمتغير |٠٠‏ يجمع قيمته ج السابقة ويطرح من ط السابقة 
10.item=item + a++ - ++b;‏ 
//قيم المتغيرات في بعد الخطوة السابقة هي(9=٠ء1أ,4=ط,7=ه)المتغير‏ طيزادا ويؤثر في الخطوة التي هوا 
بها إما ج يزداد لكن لا يؤثر بالخطوة التي هوا بها والمتغير ص٠¡‏ يجمع قيمته السابقة مع ج ويطرحها من ط 
11.item=++b;‏ 
//قيم المتغيرات في بعد الخطوة السابقة هي(5=.٠5,11=ط,7-ه)‏ المتغير جيبقى ثابت المتغير طيزداد بمقدار 
واحد ويؤثر في الخطوة التي هوا بها والمتغير م ٠آيأخذ‏ قيمة ال طالجديدة 
12.item+=5;‏ 
//قيم المتغيرات في بعد الخطوة السابقة هي(10="٠]|,5=ط,7-ه)‏ فقط قيمة المتغير ٠۳‏ ٠اتتغير‏ لتجمع 
قيمتها السابقة مع الرقم ه 
13.b=b+5;‏ 
// قيم المتغيرات في بعد الخطوة السابقة هي(10=٠٠10,1=ط,7-=ه)‏ فقط قيمة المتغير ط تتغير لتجمع 
قيمتها السابقة مع الرقم ه 
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مؤثرات النقصان. هو نقصان من قيمة المتغير بمقدار واحد أو أكثر 


معغاه المتغير ( 0) نقص بمقدار واحد (إي طرح من قبمته السابقة بمقدار /١(‏ 
| ي لو کان قیمته مثلا ۲ بصبح ١‏ 


عرفنا المتغير وأعطينا قيمته 0= 

a =a-1; 

طرحت من قيمته السابقة وهي اثنان مقدار الواحد وأصبحت قيمته 1= 
a =a-1;‏ 

طرحت من قيمته السابقة وهي واحد مقدار الواحد و أصبحت قيمته 0=ج 
a=a-5;‏ 

طرحت من قيمته السابقة وهي صفر مقدار خمسة و أصبحت قيمته 5-=ج 


لاحظت كيف تغيرت قيمة المتغير ج من الاثنان إلى الواحد إلى الصفر إلى سالب خمسة بمجرد كتابه 
هذا التعبير . هناك طريقة أخرى لتمثيل مؤثرات النقصان وهي 


نکتب © د بدلا أن نكتب (;1-a=ه)‏ 
او a1‏ 


--a 
وتدل الرموز السابقة على أن المتغير ج قد نقص بمقدار واحد.‎ 
أو إي رقم أخر فنكتب‎ ٠ لو أردنا أن ينقص المتغير قيمة غير الواحد قد يكون‎ 


نكتب 5=-ھ۾ بدلا أن نكتب (;5-a=ه)‏ 


عرفنا المتغير وأعطينا قيمته 0= 
a --;‏ 
أصبحت قیمته a=1‏ 
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ما الفرق بین ره-, --۾ ..؟ 


الاختلاف هوا انه (--ج) معناه نفذ الخطوة التي أنت بها على قيمتك السابقة ثم غير قيمتك (كأن 
کن قن ااه ان هي واحد وقيمته في الخطوة السابقة ۲ ينفذ الخطوة التي هوا بها على انه ۲ 
وعندما ينتقل إلى الخطوة ألاحقة تصبح قيمته )١‏ 


المتغير بقيمة ۲ قبل النقصان ;2=ه.1 


يبقى قيمة المتغير في هذه الخطوة ۲ ويصبح واحد على الخطوة القادمة ;--ه.2 
أصبح قيمة المتغير واحد .3 


إما (ه--) معناه غير قيمتك السابقة أولا تم نفذ الخطوة التي أنت بها لذالك نراه في جدول الأسبقيات 
مقدم على باقي العمليات في أسبقيته . لنعد المثال السابق 


المتغير بقيمة ۲ قبل النقصان ;2=ه.1 
يصبح قيمته واحد في هذه الخطوة إ;ز++ه.2 


مثال:يبين كيفية تأثر بمقدار التغير في الخطوة الموجود فيها والخطوة التي تليها ..؟ 


1.#include<iostream.h> 1.#include<stdio.h> 
2.main() 2.main() 

3.{ 3.{ 

4.int a=2; 4.int a=2; 

5.int item; 5.int item; 


6.item=3+a--; 6.item=3+a--; 
7.cout<<"FirstTry="<< item ; 7.printf("FirstTry=%d", item) ; 
8.item=3+ a; 8.item=3+ a; 
9.cout<<"\nSecondTry="<< item ; 9.printf("\nSsecondTry=%d", item) ; 
10.} 10.} 


١‏ .في السطر الربع عرفنا متغير (ه) وأعطيناه قيمة بدائية وهي ۲ وفي اأ لو الکافن عر فا ا 
"عا ولم نعطه إي قيمة 
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١‏ .في السطر السادس حدثت عملية رياضية جمعت بين () وقيمة المتغير (ه ) متأثرا بنقصان لكن 
كما بينا سابقا أن هذه النقصان الجديد لا تؤثر على نتائج الخطوة الموجود فيها إنما تؤثر على نتائج 
الخطوة التي تليه . لذالك يبقى المتغير ( ج) محتفظا بقيمته في هذه الخطوة السادسة على قيمته 

البدائية(أو مقدار قيمته قبل الخطوة السادسة وهي ۲ )لذالك ناتج جمع (۳+۲) هو خمسة وهو ما ظهر 


6.item=3+ a--; 


Item=3+2 
Item=5 


لا وأصبح قيمة المتغير( 1-ه) بعد أن نفذ الخطوة رقم )١(‏ لأنه تناقص بمقدار واحد 


لو كانت الخطوة السادسة هي 


&J‏ لكان المتغير (ه) تغيرت قيمته إلى واحد قبل تنفيذ الخطوة رقم (1) مؤثرا بقيمته الجديدة على 
الخطوة التي هو بها وتصبح النتيجة قيمة المتغير 6۳¡ )۳+١(‏ وهي ٤٠‏ 
#& لو نلاحظ في كلا الحالتين أصبح قيمة المتغير (1=ه) لكن اختلفا في تأثيرهما في التي هما بها 


۳.السطر السابع طبعنا قيمة المتغير ¡٠‏ وهي كما تظهر في شاشة التنفيذ ٥‏ 
O6‏ 


٤‏ .السطر الثامن قمنا بعملية رياضية جديدة جمعت بين ۳ وقيمة المتغير ج بدون إي تغير في مقدار 
قيمة هذه المتغير لكن رغم ذالك كانت النتيجة (4) وذالك لا المتغير ج تغيرت قيمته في السطر 
السادس إلى واحد لكنه بقا محتفظا بقيمته لم يؤثر في الخطوة التي هوا بها إنما اثر في الخطوة التي تليه 
فأصبحت النتيجة ٤‏ ولیس ه 


8.item=3+ a 


Iltem=3+1 
Iltem=4 


ناتج تنفيذ البرنامج FirstTry=5‏ 


SecondTry=4 
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بعض دوال الإدخال والإخراج في لغة )٤(‏ في مكتبة <ط.i0لاء>‏ 


(getchar).1‏ تأخذ هذه الدالة حرف واحد يدخله المستخدم من شاشة التنفيذ ويظهر هذا الحرف مام المستخدم. 
نضغط مفتاح (١٥ع]٣٠)‏ بعد إدخال الحرف لكي ينفذ الخطوة. 


(putchar).2‏ يطبع حرف واحد فقط في شاشة التنفيذ (هذا متال على كيفية استخدام هاتان الدالتان). 


1.#include<stdio.h> 
2.main(){ 


4.char symbol; 

5. symbol=getchar; 
6. Putchar( symbol); 
} 


بعض دوال الإدخال في مكتبة <conio.h>‏ 


كان يظهر في دوال الإدخال الأخرى). ولا نضغط مفتاح (ع"ه) بعد إدخال الحرف فقط نكتب الحرف وهو ينفذ. 


هذا مثال على كيفية استخدام هذه الدالة (يجب تضمين المكتبة ارمع في الحل لأننا نستخدم دوالها) 


} 
لاحظ ما سیظهر في شاشة التنفيذ عند ١‏ 1 لضغط على حرف («) من لوحة المفاتيح بدون ضغط مفتاح pl .(enter)‏ 
يظهر الحرف الذي أدخلته إنما فقط نفذ وظهرت الرسالة 


[E] (Inactive CATCWINAŠRBININORAMEOLEXE) 
The symbol your enter is=w 


1.(طtcمع)‏ تقرء هذه الدالة حرف واحد يدخله المستخدم من شاشة التنفيذ ولا يظهر هذا الحرف أمام المستخدم (كما 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

#include<conio.h> #include<conio.h> 

main(){ main(){ 

char symbol; char symbol; 

symbol=getch(); symbol=getch(); 

cout<<"The symbol your enter is=" << symbol; Printf("The symbol your enter is=%c", symbol); 


} 
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2.(هطعtمع)‏ تقرء هذه الدالة حرف واحد يدخله المستخدم من شاشة التنفيذ و يظهر هذا الحرف أمام المستخدم .ولا 


هذا مثال على كيفية استخدام هذه الدالة 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
#include<conio.h> #include<conio.h> 
main(){ main(){ 


char symbol; char symbol; 
symbol=getche(); symbol=getche(); 
cout<<"\nThe symbol your enter is=" << symbol; Printf("\nThe symbol your enter is=%c", symbol); 


} } 


لاحظ ما سيظهر في شاشة التنفيذ عند الضغط على حرف (») من لوحة المفاتيح بدون ضغط مفتاح (enter)‏ 


#1 (Inactive C\TCWIN4S\BININONAMEO1.EXE) 
u 


The symbol your enter is=y 


دوال الرياضيه في مكتبه <ط.طاغة"> 
تستخدم دوال هذه ۱ لمكتبة في حل ١‏ لعمليات الرياضية كإيجاد جيب أو جيب تمام أو قيمة مطلقة وغيرها وهذا شرح 
لعض دوالها 


1.(اء) تستخدم هذه الدالة لإيجاد جيب الزاوية بالنظام ال (هم) لذالك لإيجاد جيب الزاوية بالنظام (عهل) فقط 
نضرب قيمة الزاوية ب 180/أم 


) ٠٠ الكود_ (إيجاد جيب الزاوية‎ 
Float sin xX; 


X=sin(90*(3.14/180) ); 
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2.() تستخدم هذه الدالة لإيجاد جيب تمام الزاوية بالنظام ال (هم) لذالك لإيجاد جيب الزاوية بالنظام (ععك) 
فقط نضرب قيمة الزاوية ب 180/ام 


الكود (إيجاد جيب تمام الزاوية ٠١‏ ) 


Float xX; 
X=cos(90*(3.14/180)); 


لإيجاد بقية الدوال المثلثية جميعها تكون مشتقة من جيب وجيب تمام . إي إننا نحول إي دالة مثلثيه إلى جيب أو جيب 
فام حب تح ها اول هة 
متلا لإيجاد الضل الزاوية فقط نقسم جيب على جيب تمام الزاوية 

عملية رياضية لإيجاد ضل ٩٠‏ 


Float Tanx; 


Tanx =sin (90*(3.14/180) ) / cos(90*(3.14/180)); 


اك شه ارال ال تن الط ةة 


0«(3م) تستخدم هذه الدالة لإيجاد قيمة رقم مرفوع إلى أس (مثلا 372=9) .طريقة تمثيل هذه الدالة 
X=pow(number,hispower);‏ 

حیث أن be‏ ہںہ هوا الرقم و سه0 مءاط هو الأس المرفوع له 

مثال: لو كان لدينا (379)إي ثلاثة مرفوع لأس تسعة فيكتب برمجيا باستخدام هذه الدالة هكذا 


الكود 
X=pow(3,9);‏ 


4.(طه) هي القيمة المطلقة للرقم 


الكود 
X=abs(-3); // x=3‏ 


5 ء) هي دالة تستخدم لإيجاد جذر الرقم 


الكود 
X=sqrt(25); // x=5‏ 
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۴(1 izeء)‏ تجد هذه الدالة الحجم الذي يشغله المتغير في الذاكرة .عدد البايتات التي يحجزها له. 


X=sizeof(int); // 2 byte is the size of integer 


1(.2) تحول هذه الدالة المتغيرات من آنواع أخرى إلى متغیر من نوع ٣‏ ععع اہ|ا. وأيضا تجد قيمة ( ASCii)‏ ) للحرف. 
الاسكي كود كل حرف من الأحرف الانكليزية له أسكي كود خاص به بختلف عن غيره من الأحرف مثلا سكي 
كود الحرف (/ م صغيرة هو (1۷) ويختلف عن أسكي كود م كبيرة الذي هوا (ه ,)٦‏ وترتيب أسكي كود الأحرف 
بالتسلسل إي أن أسکي کود ( هو 1۸ ویزداد بالتتالي/-----101=ع,6=99,4=100) 


الكود (تحويل متغير كسري إلى متغير من نوع مع م†ہا) 


Int Xx; 
x=int(3.5); // xX=3 


الكود (الحصول على أسكي كود الحرف) 
Int Xx;‏ 


x=int('a'); // x=97 


3.(مء) تحول هذه الدالة الرقم إلى قيمة الأس كي كود الخاصة به. 


الكود (الحصول على الحرف من أسكي كود) 
char x;‏ 


x=int(97); // x=a 


مثال : برنامج ندخل حرف أو رمز ويعطيك الاسكي كود له ..؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
#include<conio.h> #include<conio.h> 
main(){ main(){ 
1.char symbol; 1.char symbol; 
2.symbol=getche(); 2.symbol=getche(); 
3.cout<<"\n ASCii=" << int(symbol);} 3.printf("\nASCii=%d", symbol);} 
حتی يطبع اسکي كود الحرف‎ (%dQ) فقط في خطوة رقم )"( وضعنا رمز الطباعة‎ (c) توضیح المثال: في الحل بلغة‎ 
وليس الحرف نفسه.‎ 


يختلف الحرف الكبير عن الحرف الصغير ب (۳۲) رقم إي أسكي كود( صغيرة هو (7۷) و له كبيرة هو 
ر٥٣‏ للتحویل من کبیر إلى صغير نزيد ٠۲‏ والعكس نطرح ٠۲‏ 


الكود (تحويل حرف صغير إلى حرف كبير مثلا (ج) أصبح (۸) 
char x='a';‏ 


x=char(int('a')-32) // x=A 
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أن لغة )٥(‏ ولغة (++) تتشابهان في اغلب تعابيرهما الرياضية وأكثر الاختلافات بينهما هي 


ودوال الإخلاف ھی 


لغة )٤(‏ ولغة (++) 


دوال الإدخال cin‏ 


وفي بعض الأمثلة سوف لا اكتبها بالغتين على حدة اكتب بلغة واحدة وأنت تستطيع التحويل 
إذا كان هناك أكثر من هذه الاختلافات الثلاث أنا سوف اكتب البرنامج بلغتي 
وإدا حاں مں سو مج بلعدڍ 
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اميل الاي 


e» 


الجمل الشرطية والعبارات الشرطة (Control Structures)‏ 


المستوى المطلوب 


أن يكون القارئ ملما بما هو في الفصل الأول وفاهما كل شيء 


الأهداف: 
عندما يكتمل الفصل تکون بإذن الله قد انیت التعرف غل الجمل الشرطبة وطريقة استخدام 


العبارات الشرطية ومواقعها وأنواعها 


مستوی لادا البطلوب بعد إنهاء الفصل 


إتقان هذه الفصل 100% 


الأدوات المطلوبة:حاسوب شخصي لتجربة البرامج وقلم ودفتر لتسجيل الملاحظات 


الوقت المطلوب : ثلاث ساعات 


١‏ ,عبارة (§)) الشرطية الاعتيادية 


هي عبارة أو جملة لا ينفذ ما في داخلها ( إي ”عه اهء الموجود بين قوسين العبارة الشرطية) إلا بتحقق الشرط 
الموجود بعد عبارة ¡f‏ وهو («٥نزفصهء)‏ أي يجب أن تكون نتيجة مقارنة شروط هي ( ٣u٥‏ ) حتی ينفذ 
مابين قوسي العبارة الشرطية. 


شكل عبارة ۴¡ الشرطية بطريقة اعتيادية 


If ( condition ) 


{ 


statement 


أي أن حسب مخطط الفصل الأول الخاص بتسلسل تنفيذ خطوات البرنامج بالتتابع .في العبارة الشرطية (1۴) 


٠‏ إذا لم يحقق الشرط (١٥1خزلمه»ء)‏ أي كانت نتيجة المقارنة هي (عء[ه۴) سوف يعبر جميع الخطوات 
ا و ي ر ر 6 ها ر فر ف اال ا ت و ار 
٠‏ وإذا تحقق الشرط condition)‏ ( آي كانت نتيجة المقارنة هي ) (True‏ ينفذ الخطوات الموجودة بين 
قوسي العبارة الشرطية (۴) بشكل اعتيادي لاحظ المخطط التوضيحي لسير البرنامج 
ا 


۷ ا ل تكح آفرین كف الارة الشرطة مء کا فط الط الى فا أا اوكا افوان كلها فكل 
الذي بين القوسين يكون تابع للعبارة الشرطية تنفذ إذا تحقق الشرط ولا تنفذ إذا لم يتحقق الشرط 


#ه برنامج يدخل المستخدم من شاشة التنفيذ وإذا كان الرقم اكبر من خمسة يعطيه رسالة انه اكبر من خمسة 
#include<iostream.h>‏ 
من هنا يبدا تنفيذ البرنامج خطوة بخطوة(هذه أول خطوة 
Main()‏ 


الخطوات الموجودة ضمن هذه الدالة ينفذها تباعا 
1.int aj‏ 


2.cin>>a; 

If (a>5 ) 

{3.cout<<"is greter than 5"; 
} 
4. a=a+2; 
5.cout<<"a="<<a ; 


} 
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#include<stdio.h> 

من هنا يبدأ تنفيذ البرنامج خطوة بخطوة (هذه أول خطوة) 
main()‏ 

{ 

الخطوات الموجودة ضمن هذه الدالة ينفذها تباعا 


1.int a; 


2.scanf("%d",&a); 

If(a>5 ) 

{3.printf(""is greter than 5"); 
} 


4. a=a+2; 


5.printf("a=%d",a); 
} 0 


ا 
١‏ .يبدا البرنامج بتنفيذ خطوة رقم )١(‏ بتعريف متغير (ه) من نوع ۲ععع†١|‏ 
.نم ينفذ خطوة رقم ( ۲ ) ويطلب فيها من المستخدم إدخال قيمة للمتغير (ج) من شاشة التنفيذ 
۳.تم يتحقق من الخطوة رقم (۳) 
إذا كان الرقم الذي ادخله المستخدم يحقق الشرط بين قوسي العبارة الشرطية (۴) (إي الرقم اكبر من 
خمسة إي انه سوف تكون نتيجة المقارنة («هt1زdرهء)‏ هي )٣rue(‏ )رمتلا 
د لنفرض انه أدخل الرقم > فتكون المقارنة هكذا. 


(a>5)2 (6>5) True 
) ٤ ( سوف ينفذ ما موجود في قوسي العبارة الشرطية (۴¡) إي سينفذ الخطوة رقم ( ۳ ) تم ينفذ خطوة رقم‎ 
فتكون تسلسل تنفيذ خطوات البرنامج‎ ) ٥ ( وثم‎ 
5ج4 ج3 ج 2ج1‎ 


> وإذا كان الرقم لا يحقق الشرط بين قوسي العبارة الشرطية (۴¡) (إي الرقم اصغر أو يساوي خمسة إي انه 
سوف تكون نتيجة المقارنة («t10زك«هء)‏ هي (٥ء[ھ۴)‏ ) ومثلا 


| د لنفرض انه أدخل الرقم 2 فتكون المقارنة هكذا. 
(a>5)2 (2>5) 2 False In‏ 


سوف لا ينفذ ما موجود في قوسي العبارة الشرطية (۴|) إي لا ينفذ الخطوة رقم (۳ ) إنما ينتقل إلى ما بعد القوس 
العبارة الشرطية لينفذه أي سينفذ بعد الخطوة ( ١‏ ) مباشرة الخطوة رقم ( ٤‏ ) وثم ( )١‏ فتسلسل تنفيذ خطوات 


4-5 و2 ج1 
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العلاقات التي تستخدم كشروط ٥۸(‏ امه في العبارة الشرطية (1۴) هي 


طريقة تمقيله في 6 الشرطية 


< علامة الأكبر (ط<ه)۴| مقارنة بين متغيرين (ط,ه) ينفذ الجملة التابعة لعبارة ۴¡ إذا كان ۾ 


(ا>2)¡ ينفذ الجملة التابعة لعبارة ۴ إذا كان_ه اصغر من ط 
علامة اكبر أو يساوي _| (ط=<ه)؟ ينفذ الجملة التابعة لعبارة ۴ إذا كان ج اكبر أو يساوي ط 


علامة اصغر أو يساوي | (ط=>ه)۴¡ ينفذ الجملة التابعة لعبارة ۴ إذا كان ۾ اصغر أو يساوي من ط 


| <= | عة لساري __ | (ا تارف الج اب لبر ة٤‏ کان 
_ =!_| علامة لايساوي __ (0=اه)زيغذ الجملة التبعة لعبارة:إذا كان_ه لا يساوي من ا 


((<8)&&(ط<ه))۴| ينفذ الجملة التابعة لعبارة ¡f‏ إذا كان ج اكبر من ط 
وأيضا يكون و اكبر من ٤‏ إي يجب أن يتحقق الشرطان حتى تنفذ الجملة 

N‏ (٥<ه)‏ | | (ط<ه))۴| ينفذ الجملة التابعة لعبارة ¡f‏ إذا كان ج اكبر من ط أو يكون 
ج اكبر من ٤‏ إي إذا تحقق واحد من هذان الشرطان تنفذ الجملة 


> حيث أن (=إ,==,=>,=<,>,<) تستخدم كعلاقة بين متغيرين أو قيمتين أو متغير وتعبير رياضي 
شكل تمتيل الشروط في العبارة الشرطية (؟ا) 


متغير وقيمة أو متغير وأخر (0==ه)1f‏ | متغير أو قيمة وتعبير رياضي (2==0/ه)؟! 


> التعبير الرياضي ممكن أن يكون إي عمليات رياضية ونتيجة التعبير تدخل في المقارنة 
> (| | ,&&) تستخدم علاقة بين مجموعتين كل متغيرين على حدة ( وان ۸۸4 له أسبقية على 0۸ ) 


ما هي نتائج مقارنة العمليات التالية 
True‏ )3>2( 
True‏ 5!=7)3( 
>False‏ )23>=120( 
False‏ >2 )11< 21( 
False‏ 4==2)32 ( 
>True‏ )43<=76( 
True‏ 3 )5>4( > )3+2)>4(( 


وأن الث وط داخل العبار الث طية أيضا تنفد سب الأسبقيات أى أن أی شرط أسبقيته ا بنفد أولا وهذا ما 
هي . 2 ر س 0 


Step By step to Learn C or C++ By:Hussien Ahmmed Taleb 


بعض الأمثلة التوضيحية على طريقة استخدام العبارة الشرطية (۴¡). 


مثالا: لو كان عندنا متغيران (ط , ج ) يدخل المستخدم قيمهما من شاشة التنفيذ وكان المطلوب طبع رسائل تبين متى 
كان ( ج اكبر من ط »» جه اكبر أو يساوي ط ,, ج اصغر من ط ,, جاصغر أو يساوي ط ,, ج يساوي ط ,, ج لايساوي ط) .؟ 


تحليل السؤال: يوجد متغيران يجب تعريفهما في بداية البرنامج وقراءتهما من شاشة التنفيذ وبعدها التحقق من الشروط 
الموجود في السؤال على هذان المتغيران وطبع رسائل لكل شرط 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 
{ ا‎ 
1.int a,b; 1.int a,b; 
2.cin>>a>>b; 2.scanf("%d%d",&a,&b); 
if (a>b ) if (a>b ) 
3.cout<<"a is large than b"; 3.printf("a is large than b"); 
if (a>=b ) if (a>=b ) 
4.cout<<"\na is large than or equal b"; | 4. printf("\na is large than or equal b"); 
if (a<b ) if (a<b ) 
5.cout<<"\na is less than b"; 5. printf("\na is less than b"); 
if (a<=b ) if (a<=b ) 
6.cout<<"\na is less than or equal b"; 6. printf("\na is less than or equal b"); 
If (a==b ) if (a==b ) 
7.cout<<"\na is equal than b"; 7. printf("\na is equal than b"); 
if (a!=b ) if (a!=b ) 
8.cout<<"\na is not equal than b"; 8. printf("\na is not equal than b"); 


} 


توضيح الخطوات : 
١.تنفذ‏ أولا خطوة رقم )١(‏ هي تعريف للمتغيرات (ط,ة) 
۲ .ثم تنفذ خطوة رقم (۲) هي قراءة للمتغيرات التي ستدخل قيمها من قبل المستخدم 
ألان لنختبر أن ندخل قيم من شاشة التنفيذ ونرى النتائج 
لو أدخلنا (4=3,6=2) كما لاحظت قد تنفذه الخطوات رقم (3,4,8) لأن شروطها تحققت 
وذالك لاله 
١.الشرط‏ التابع للخطوة رقم ( ۳ ) هوا أن يكون قيمة ج اكبر من قيمة ط وفعلا أن قيمة ج التي أدخلناها 
كانت ۳ وقيمة 2-ط لذالك نفذ الخطوة الثالثة لاحظ التحقق من الشرط 
(a>b)3 (3>2) True‏ 
(Inactive C\TCWINAS\BIN\NONAMEOQ1.EXE‏ .8# 


3 2 
a is large than b 


a is l1arge than or equal b 
a is not equal than b 
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۲.الشرط التابع للخطوة رقم )٤(‏ هو أن يكون قيمة ج اكبر أو يساوي قيمة ط وفعلا أن قيمة ۾ التي 
أدخلناها كانت ۳ أي كانت اكبر 2= لذالك نفذ الخطوة )٤(‏ 
* وشرط(=<) يتحقق إذا كان الرقم اكبر منه أو يساويه ينفذ عبارة التابعة للشرط 
(a>=b)3 (3>2) True‏ 


۳.الشرط التابع للخطوة رقم (۸) هوا أن يكون قيمة ج لا يساوي قيمة ط وفعلا أن قيمة ج التي أدخلناها 
٠‏ كانت ۳ وقيمة 2=ط أي كانت لا تساوي لذالك نفذ الخطوة رقم (۸) 
O‏ 
O‏ 


kk‏ وبقية ١‏ » ا ات لم تنفذ لأنها لم شج شرو طها 


على سبيل المثال لماذا لم تنفذ الخطوة رقم (ه) .؟ 

لأن شرطها أن يكون ج اصغر من قيمة ط وان هذا الشرط لا يتحقق لأن قيمة ج اكبر من قيمة ط 
(a<b)32 (3<2) False‏ 

نتيجة المقارنة هي (عءاه؟) لذالك سوف لا ينفذ الخطوة التي تتبعه لان الشرط لم يتحقق 


لو أدخلنا (3,0=6=ه) كما لاحظت قد تحققت الخطوات رقم (5,6,8) لأن شروطها تحققت 


الاک ۷ : 
ودالك انه A (Inactive C\TCWIN45S\BIN\NONAMEO1,EXE)‏ 
١.الشرط‏ التابع للخطوة ٥‏ هوا أن يكون قيمة ج اصغر من قيمة ط 6 3 
: . 1 

فعلا أ" قمة 3 مأ n‏ 3 = ک زه : a is less than b‏ 
وفعلا أن قيمة ج التي أدخلناها كانت ۳ وقيمة 6=ط لذالك نفذ الخطوة Ta ET‏ 
رقم (°) a is not equal than b‏ 


(a<b)2 (3<6) 3> True 


۲.الشرط التابع للخطوة 6 هوا أن يكون قيمة ج اصغر أو يساوي قيمة ط وفعلا أن قيمة ج التي أدخلناها 
3 كانت ٣‏ أي كانت اصغر 6ظ لذالك نفذ الخطوة 6 


* وشرط() يتحقق إذا كان الرقم أصغر نه أى يساريه ينف عبارة التابعة للشرط 
(a<=b)3(3<=6) 3 True‏ 
۳.الشرط التابع للخطوة ۸ هوا أن يكون قيمة ج لا يساوي قيمة ط وفعلا أن قيمة ج التي أدخلناها كانت ٣‏ 


۸ وقيمة 6-طأي كانت لا تساوي لذالك نفذ الخطوة‎ E 
(a!=b) 2 (3!=6) > True کک‎ 


لو أدخلنا (3=ط,3=ه) كما لاحظت قد تحققت الخطوات رقم (4,6,7)] 270€01) 71۸456106 €7€ #042 


وذالك لله 3 3 

3 : أ“ و أ a is large than or equal b‏ 
١.الشرط‏ التابع . هوا ان ا قيمه ۾ اکپ ا پساوي a is less than or equal b‏ 
قيمة ط وفعلا أن قيمة ج التي أدخلناها كانت ۲ وقيمة وكانتا aE an b‏ 215 


مسار كان 3ط الك ف انحط ٤‏ 
(a>=b)3(3>=3) 3 True‏ 
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.الشرط التابع للخطوة 6 هوا أن يكون قيمة ج اصغر أو يساوي قيمة ط وفعلا أن قيمة ج التي أدخلناها 
8 كانت ۳ أي كانت تساوي 6-3 لذالك نفذ الخطوة 6 
* وشرط(=>) يتحقق إذا كان الرقم اصغر منه أو يساويه ينفذ عبارة التابعة للشرط 
(a<=b)3(3<=3) 3 True‏ 


۲.الشرط التابع للخطوة ۷ هوا أن يكون قيمة ج تساوي قيمة ط وفعلا أن قيمة ج التي أدخلناها كانت ٣‏ أي 
كانت تساوي 3=ظ لذالك نفذ الخطوة ۷ 

(a==b)3(3==3) 3 True 
وبقية الخطوات لم تنفذ لأنها لم تتحقق شروطها‎ *** 


02 


كما لاحظت في المثال لم نضع أقواس للأسطر البرمجية التي تتبع كل عبارة f‏ لان کل عبارة 
لم يتبعها أكثر من سطر برمجي واحد وكما قلنا سابقا إذا كانت عبارة الشرط يتبعها سطر 


برمجي واحد لا حاجة لوضع أقواس وإذا أكثر من سطر نضع أقواس 


مثال۲: برنامج ندخل رقم ويطبع رسالة إذا كان الرقم بين( ه 
الفترة لا نطبع أي شيء ؟ 


تحلیل: 


٠١‏ ) إذا كان الرقم ضمن هذه الفترة وإذا خارج 


١.لدينا‏ رقم ندخله من شاشة التنفيذ لذالك نحن بحاجة تعريف متغير يخص الرقم ودالة لإدخاله من شاشة التنفيذ وليكن 
اسم المتغير هو )a(‏ 

۲.لدينا شرط أن يقع ضمن فترة(٥-—١١٠)‏ في مثل هذه الأسئلة نحن بحاجة إلى دمج أكثر من شرط في عبارة 
شرطية واحد كأن نقول له في الشرط أن يكون الرقم خمسة و واصغر من مئة 


شرط اكبر من خمسة بسيط وهو 


الكود 


وشرط اصغر من مئة أيضا بسيط وهو 


الكود 


If (a < 100) 
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لكن في السؤال يقول ضمن الفترة وليس اكبر من خمسة على حدة واصغر من مئة على حدة إذن كيف ندمج هذان 
الشرطان.؟ بما انه قال اكبر من خمسة واصغر من مئة واستخدم عبارة (و) معنا توجد عملية (4مه) بين هذان 
الشرطان أي لا تنفذ هذه الجملة الشرطية إلا بتحقق هذان الشرطان هكذا 


If If ((a>5)&&(a<100)) (a>5 )&&(a<100) ) اتم‎ 
Je 


راجع جدول ( and)‏ ) لفهم الفكرة أكثر لأنه لو قلنا عملية 0۸ بين الشرطيين لكان هناك اختلاف كبير في الحل أي 
لو تحقق احد الشرطان في جملة 0۸ تنفذ عبارة ۴¡ إما مه الجملة لا تنفذ إلا بتحقق الشرطيين. ليصبح الحل هكذا 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 
1.{int a; 1.{int a; 


2.cin>>a; 2.scanf("%d",&a); 
3.if ( (a>5 )&&(a<100) ) 3.if ( (a>1 (&&(a<100) ) 
4.cout<<"the number in this range"; 4.printf("the number in this range"); 


} } 


توضيح الخطوات : 
.١‏ خطوة رقم )١(‏ عرفا متغير من نوع ۲٥ع”¡‏ لكي نحمله بالقيمة المدخلة 
۲ خطوة رقم ( ) هي إدخال قيمة للمتغير من قبل المستخدم 
۳. خطوة رقم (۳) هو عملية التحقق من الشرط 
لا فلو ادخل المستخدم الرقم )٠١(‏ فتكون المقارنة بشكل التالي 


توضيح تنفيذ الشرط داخل العبارة الشرطية إذا كان 
(a>5 )&&(a<100)‏ 


إذا كان قيمة المتغير (50-ه) فيكون الشرط بالشكل التالي 
)S&.&(50<100)‏ 50>5 ( 


أولا سينفذ العمليات مابين الأقواس أو عملية هل ٠١‏ اكير 
من ٠١‏ نعم نتيجه المقارنه تكون واحد )١(‏ 


ثم ينفذ عملية الأصغر هل أن ٠١‏ اصغر من ٠‏ 
نعم لذالك النتيجة المقارنة هي واحد 


1=1 && 1 
عملية لهج بين واحد وواحد النتيجة واحد اي (عں۲۲) إي يتحقق الشرط 
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× فلو ادخل المستخدم الرقم )٠١١(‏ فتكون المقارنة بشكل التالي 


توضيح تنفيذ الشرط داخل العبارة الشرطية إذا كان 
a>5 )&&(a<100)‏ ( 


إذا كان قيمة المتغير (150-ه) فيكون الشرط بالشكل التالي 


أولا سينفذ العمليات مابين الأقواس أو عملية هل ٠١١‏ اكير 
من ٠‏ نعم نتيجة المقارنة تكون واحد )١(‏ 


ثم ينفذ عملية الأصغر هل أن ٠٠١‏ اصغر من“ 
كلا لذالك النتيجة المقارنة هي صفر 


0=0 && 1 
عملية كمه بين واحد وصفر النتيجة صفر إي (عءاه۴) إي لا يتحقق الشرط 


مثال۴. الشرط المطلوب هوا أن قيمة المتغير (ء) يجب أن تقبل القسمة على تلاثة وعلى ستة أو تقبل القسمة على 
تسعة ليحقق الشرط ؟ 


التحليل.الشرطان الأولان أن يقبل القسمة على( و )١‏ إي ناتج باقي قسمتهما هو صفر والى جانب هذان الشرطان أن 
يقبل القسمة على تسعة إي إما يقبل القسمة على (۳ و") أو يقبل القسمة على ٩‏ إي يوجد بين شرطا تحقق قبول 
القسمة على (۳ و٦)‏ عملية مهج لأنه واجب تحققهما معا وناجتهما داخل على عملية 0R‏ مع شرط قبول القسمة 
علی ٩‏ 


If ( ((c%3==0)(&&(c%6==0) ) || (c<% 9==0) ) 


O 


O 
*إذا لم نضع أقواس حول العمليات المطلوب تحققهما معا قد لا يحقق المطلوب لأنه تحكمه الأسبقية الشرط الذي‎ 
له أسبقية أعلى ينفذ أولا‎ 


لو عدنا إلى نفس الشرط السابق وفرضنا أن بين شرط قبول القسمة على (۳ وا ) يوجد عملية 0۸ وليس 
عملية ۸0 وواجب تحقق احدهما والناتج لهما يدخل على ۸0 مع شرط تحقق القبول القسمة على ٩‏ 
وليس 0۸ (ولم نضع أقواس حول شرطيين تحقق قبول القسمة على ۳ أو ١‏ ) 
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انظر ماذا سینتج 


If ( (c%3==0)||(c%6==0) && (c<% 9==0) ) 


فالذي ينتج سوف تحدث عملية ۸0 قبل عملية 0۴ لان أسبقيتها أعلى منه ويصبح السؤال كأننا نقول يجب 
أن يتحقق قبول القسمة على ٩‏ مع قبول القسمة على ٠‏ معا وناجتهما داخل على عملية 0۴ مع شرط قبول 
القسمة على ۳ ويقلب حل السؤال ويكون الجواب خاطنئا لذالك تجنب لمثل هذه المشاكل ضع أقواس حول 
الشروط التي يجب تحققها معا لتجنب مشاكل الأسبقيات كما في الشكل التالي 


If ( ( (c%3==0)||(c%6==0) ) && (c%9==0) ) 


؟ لماذا نستخدم بین أكثر من شرط لہ أو 0۸ لماذا ل نجمع أكثر من شرط معا؟ 


الإجابة : شاهد المثال التالي الذي نستخدم فيه أكثر من شرط بدون ( كج أو 0۴ ) 


int a=6; 


İf ( a>5>3) 
1 


فالذي سوف يحدث كما تشاهد في المخطط انه سيقارن قيمة (ه) مع )١(‏ ووجد انه قیمتھ اکبر (مںu٣5=1<ھ)‏ ثم 
سيقارن نتيجة مقارنة وهي (عں٣۲)‏ مع قيمة ( ٣‏ ) وبرمجيا قيمة (0=هءاه1,۴=هں٣۲)‏ إي سيقارن قيمة ( )١‏ 
مع( ") ووجد انه قيمة واحد اقل (1>3=False)‏ وأصبحت النتيجة خاطئة وليست صائبة 

ورغم أنة قيمة المتغير (ه) هو اكبر من ( ۳) واكبر من ١(‏ ) لكن في البرمجة عند مقارنة متغيرين أو قيمتين 
يعطيك نتيجة مقارنة ونتائج المقارنة إما تكون (مں٣۲‏ أو مءاج۴ ) وعند مقارنة نتيجة مقارنة مع عدد تكون نتائج 


وهذا توضيح لما سيجري من عمليات مع هذا الشرط 


Step By step to Learn C or C++ By:Hussien Ahmmed Taleb 


a> 5>3 


إذا كان قيمة المتغير (6=ه) فيكون_الشرط بالشكل التالي 


بما أن الأسبقيات متساوية سيبدأً بتنفيذ العمليات من اليسار ؟ : 
فيقارن هل ٠‏ اكبر من ١‏ نعم نتيجة المقارنة هي(مں۲) أي واحد 


1 <3 


سيتحقق من الشرط التالي هل الواحد اكبر من ثلاثة كلا فتكون نتيجة هي (€ ای صفر 


2. 1<3=0 


لذالك فالحل الصحيح بما إننا نريد تحقق الشرطان معا نستخدم بينهم عملية كه كأن نقول يجب أن تكون قيمة ( )a‏ 
اکبر من ( ۳) واکبر من ٥(‏ ). 


int a=6; 
if ( (a>5) && (a>3) ) 


لو سما المخطظط التركيص للمثال بد القضیل بكرن بشكل الثالى 


(a>5) && (a>3) 
إذا كان قيمة المتغير (6=ه) فيكون الشرط بالشكل التالي‎ 


تتفي الصليات من اليسار إلى اليمين ONT‏ 


نتيجة المقارنة هي(عں۲۲) أي واحد 


سيتحقق من الشرط التالي هل الستة اكبر من ثلاثة 
هي(eں۲)‏ أي واحد 
1=1 && 1 
عملية (همه) بين واحد و واحد هي واحد فالنتيجة هي (مں٣۲)‏ 


Step By step to Learn C or C++ By:Hussien Ahmmed Taleb 


مثال٤‏ :بين بعد تتبع هذا البرنامج ما هي ة قیم (ط,ھ ) ) التي ستطبع على شاشة التنفيذ .؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 

{ { 

1.int a=5; 1.int a=5; 

2.int b=7; 2.int b=7; 

If (b %2==1) If (b %2== 


{ { 

3.a=a+6; 3.a=a+6; 

4.b=b+4 4.b=b+4 

} } 

5.a=a+3; 5.a=a+3; 

6.b=b+2 6.b=b+2 

7.cout<<"a="<<a<<"\t b="<<b;} 7.printf("a=%d \t b=%d",a, b);} 


تتبع خطوات البرنامج: 
.١‏ خطوة رقم )١(‏ أصبح قيمة (5=ه) 
۲. خطوة رقم (۲) أصبح قيمة (7=ط) وقيمة (ه) بقت ثابتة لم تتغير محتفظة بقيمتها في الخطوة السابقة (5=ه) 
۳. قبل خطوة رقم (۳) يوجد شرط لتنفيذ مابين قوسي العبارة الشرطية وهو أن يكون باقي قسمة قيمة المتغير ط 
على (۲) تساوي واحد أن يكون رقم فردي وفعلا باقي قسمته (۷) على (۲) هو واحد لذالك سينفذ الخطوة 
رقم (١و٤)‏ وتكون المقارنة بشكل التالي 
(1==1()3True‏ >()%2==1)>(7%2==1(( 
ه في الخطوة رقم (۴) أصبح قيمة (ة) هي (5+6=11=ه ) وقيمة (ط) بقت ثابتة لم تتغير (7=ط) 
٠‏ خطوة رقم )٤(‏ أصبح قيمة (ط) هي (7+4=11=ط ) وقيمة (ه) بقت ثابتة لم تتغير (11=ه) 


.٤‏ خطوة رقم )٥(‏ أصبح قيمة (ه) هي (11+3=14=ه ) وقيمة (ط) بقت ثابتة لم تتغير (11=(ط) 
.٥‏ خطوة رقم (1) أصبح قيمة (ط) هي (0=11+2=13 ) وقيمة (ه) بقت ثابتة لم تتغير (14=ه) 


والنتيجة على شاشة التنفيذ هي 


a=14 b=13 
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مثال :نفس المثال السابق فقط غير قيمة ( ا ) في الخطوة (۲) إلى رقم )٤(‏ إي (0=4) ولنتتبع البرنامج الجديد ؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 

{ { 

1.int a=5; 1.int a=5; 

2.int b=4; 2.int b=4; 

If (b %2==1) If (b %2== 

{ { 

3.a=a+6; 3.a=a+6; 

4.b=b+4 4.b=b+4 

} } 

5.a=a+3; 5.a=a+3; 

6.b=b+2 6.b=b+2 
7.cout<<"a="<<a<<"\t b="<<b;} 7.printf("a=%d \t b=%d",a, b);} 


,. خطوة ر 
ر ١‏ خطوة رقم )١(‏ أصنيح قيمة (6=4) رقعة زئ مقت ذابثة لم تير مكفظة يمتها في الخطوة الماةة 


۳ قبل الخطوة رقم )١(‏ يوجد شرط لتنفيذ مابين قوسي العبارة الشرطية وهو أن يكون باقي قسمة قيمة المتغير 
طا على /) تساوي واحد أن يكون رقم فردي وان باقي قسمته على )١(‏ هو صفر لذالك سوف لا ينفذ الخطوة 
رقم ١و٤‏ وينتقل إلى خطوة رقم( وتكون المقارنة بشكل التالي 


((%2==1)>(4%2==1)> (0==1() > False 


ئ خطوة رقم (ه) أصبح قيمة (د) هي [5+3=8دت ) وقيمة (ط) بقت ثاتة ل غير 4ه 
. خطوة رقم (1) أصبح قيمة (ط) هي (4+2=6=ط ) وقيمة (ه) بقت ثابتة لم تتغير (2=8) 
والنتيجة على شاشة التنفيذ هي 
a=8 b=6‏ 
O‏ 


في لغة (++0) تمكنك من تعریف متغیرات آينما تشاء ذ في البرنامج فلو عرفنا متغير بين قوسي العبارة الشرطية 
يكون غير معرف بالنسبة لمن هم خارج قوسي العبارة الشرطية فقط معرف بالداخل 


If ( True>3) 


{int x=5;} 
×=3; // سوف يعترض المترجم على هذا السطر ويعتبر (×) غير معرف‎ 
إي أن المتغير ننتهي حياته عند الخروج من العبارة الشرطية‎ 
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۲ .عبارة (عءآع--f])‏ الشرطية. 
هي عبارة شرطية مكونة من جزئيين من الاكواد البرمجية الذي نريده أن ينفذ بتحقق شرط (١٠†أل٣هء)‏ نضعه 
داخل قوسي )f(‏ والذي نريده أن ينفذ في حالة عدم تحقق الشرط نضعه بين قوسي (عءام) 


شكل عبارة ءءام-- ¡f‏ الشرطية 


If ( condition ) 


{ 


Statement1 


} 


else 


{ 


Statement2 


} 


> إي بتوضيح أكثر إذا تحقق (٣٥ا†اكمهء)‏ ينفذ ٥۸۲1‏ "٠ه‏ » وذا لم يتحقق الشرط سينفذ تلقائيا 
Statement2‏ 
> إي إما ينفذ الأسطر البرمجية بين قوسي (۴|) أو ينفذ الأسطر البرمجية بين قوسي (عءاع) 


للتوضيح إذا كان الشرط هو 


شكل عبارة مءاع-- ¡f‏ الشرطية 
If ( input_Numner%2==0 )‏ 
{ 


Statement1 


} 


else 


{ 


Statement2 


} 


ومن الشرط الموجود (( ٣" "٥۲%2==0‏ ut_Nuمinp‏ ) 1۴) إي متی ما کان (مصut_Numمinp)‏ باقي قسمته علی (۲) 
هو صفر سوف يiفذ State ment1‏ 


وخلافه اي إذا لم يتحقق الشرط اي إِذا کان N Numne(‏ utمinp)‏ باقي قسمته علی )"( لا يساوي صفر سوف 
iıفi Statement2‏ 


)Statemeni2 Statement )‏ قد تكون سطر برمجي واحد أو أکثر من سطر فتوضع بين قوسين 
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مثال توضيحي عن خطوات سير البرنامج في وجود عبارة شرطية (عء]ءسf])‏ .وهو برنامج تدخل رقم من شاشة 
التنفيذ ويبين لك هل الرقم موجب أم سالب (إِي هل هوا اكبر من الصفر أو اصغر منه) 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 

{1.int a; {1.int a; 

2cin>>a ; 2.scanf("%d",&a); 


If (a>O ) If (a>O ) 

3. printf(""is greater than 1 is positive"); 3. printf(" is greater than 1 is positive "); 
else else 

4. printf(""is less than 1 is negative"); 4. printf(" is less than 1 is negative "); 

5. a=a+6; 5. a=a+6; 

6.} 6.} 


ثبع خطوات البرنامج:- 
خطوة رقم (۱) تم تعریف متغیر (ھ) من نوع ۲٤ع٥‏ ۲۲| 
خطوة رقم (۲) يطلب من المستخدم إدخال قيمة للمتغير (ه) من شاشة التنفيذ 
ES‏ اا قرط ا 
ا ریو کر و ر و و ا رک دارا 


is greater than 1 is positive 


ويطفر السطر )٤(‏ (لأنه يتحقق إذا لم ينفذ الشرط) تم ينفذ السطر )١(‏ تم السطر )١(‏ إي يكون تسلسل تنفيذ 
خطوات البرنامج الكلية 


6 +-5چ---3 2ج1 


> لا ادخل المستخدم إي رقم اصغر من صفر سوف لا يحقق شرط (۴) ولذالك ينتقل إلى (عءام) و ينفذ 


السطر )٤(‏ ويطبع هذه الرسالة في شاشة التنفيذ 
is less than 1 is negative‏ 
تم ينفذ السطر )١(‏ تم السطر )٦(‏ إي يكون تسلسل تنفيذ خطوات البرنامج الكلية 


1+2 —- 4+5+6 
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العبارات الشرطية المتداخلة - 


بعد أن تعرفنا عن (عء[ع- )1f‏ وعبارة ( )1f‏ الشرطية .في بعض البرامج قد نحتاج إلى النوعان معا بشكل 
متداخل أو منفصل حسب الحاجة ويبقى لكل عبارة طريقتها نفسها في المعالجة ولكنها تدخل ضمن عبارة أخرى 
(إي لا تتفذ إلا بتتفيذ العبارة إلام)كهذا المثال حيث وقعت عبارة (مءاع- fز)‏ ضمن عبارة )f(‏ ووضعناها بين 
أقواس لكي تبين أنها تابعة إلى ( 1۴ ) إلام. 


if (input_Try > 0) 


{ 
if (input_Try > 5) 


1.cout<<"the number is greater than 5"; 
else 
2.out<<" the number is less than 5"; 


3. 


« وان عبارة (هءاع- إ|) لا تنفذ مطلقا ولا يمر عليها المترجم إلا بتحقق شرط العبارة الشرطية إلام وهي 
¡f )inpمuا_‎ ٣٣۷ < 0(‏ إي أن یکون الرقم المدخل (ر٣آ_tںمہا)‏ اکبر من صفر 
إذا كان الرقم المدخل فعلا اكبر من صفر سوف يمر على عبارة (هءاه- ؟ا) الداخلية وإما ينفذ الخطوة رقم 
)١(‏ أو الخطوة رقم )١(‏ 
> وإذا لم يكن اكبر من صفر لا يمر أصلا على عبارة (هءاه- إا) الداخلية ويتجه نحو الخطوة (۳) لينفذها 
لان عبارة (٥ءاع-‏ إا) الداخلية واقعة ضمن عبارة الشرطیة (0 < ۲۲۷_ا ںام |ا) ¡f‏ وبما أن شرطھا لم يتحقق 
لذالك سوف لا ينفذ ما هو موجود داخل قوسيها 


و 


ه إذا جاء لدينا أكثر من (fأ)‏ وأكثر من ( هام ) فكيف نعرف أن هذه ( هاه أ¡ ) تنفي العبارة 
الشرطية )f(‏ الأولى أم الثانية أم غيرهما..؟ 


بكل سهولة كل (عهءام) تنفي اقرب عبارة (1۴) الشرطية عليها. 
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مثال: مقارنة بين مثاليين احدهما يستخدم العبارة المتداخلة وأخر البوابات لتحقق شرط أن يكون الرقم يقبل القسمة 
عل فة و اوقل القدعة على عة وقرط أخر أن بقل القمة عل فة ونقل القممة على تة ؟ 


الكود بلغة ++ باستخدام العبارات الشرطية المتداخلة الكود بلغة +ب+بع بدون العبارات الشرطية المتداخلة 
#include<iostream.h> #include<iostream.h>‏ 
main() main()‏ 
{ { 
int Number=80; int Number=80;‏ 
If (( Number % 3==0)&&( Number % 9 !=0)) If (( Number % 3==0)‏ 
cout<<"the number is donot aceept mod to 9"; {‏ 
If (( Number % 3==0)&&( Number % 9 ==0)) if( Number % 9 !=0))‏ 
cout<<" the number is aceept mod to 9"; cout<<"the number is donot aceept mod to 9";‏ 
else‏ } 
cout<<" the number is aceept mod to 9";‏ 
} 
} 


الكود بلغة ء باستخدام العبارات الشرطية المتداخلة الكود بلغة > بدون العبارات الشرطية المتداخلة 
#include<stdio.h> #include<stdio.h>‏ 
main() main()‏ 
{ { 
int Number=80; int Number=80;‏ 
If (( Number % 3==0)&&( Number % 9 !=0)) If (( Number % 3==0)‏ 
printf("the number is donot aceept mod to 9"); | {‏ 
If (( Number % 3==0)&&( Number % 9 ==0)) if( Number % 9 !=0))‏ 
printf(" the number is aceept mod to 9"); printf("the number is donot aceept mod to 9");‏ 
else‏ } 
printf(" the number is aceept mod to 9");‏ 
} 
} 


لو تلاحظ أن المثالان يعطيان نفس النتيجة لكن باستخدام العبارات المتداخلة تكون الاكواد البرمجية أكثر سهولة 
ووضوح للمبرمج .وفي بعض الأحيان مع بعض الأسئلة لا نستطيع استخدام الطريقة الأولى لأنك تجد نفسك محكوما 
باستخدام الطريقة الثانية لان بها مرونة أكثر 


واذا وقع عبارتي (1) متتاليتين ويليهما عبارتي ل (/عءآع) متتاليتين فستنفي ال (عءآع) الأولى اقرب عبارة 
(1) عليها إي عبارة )1f(‏ الثانية وستنفي ال (عءاع) الثانية اقرب عبارة )1f(‏ عليها وبما أن عبارة )1f(‏ الثانية 
نفتها (عءآع) الأولى فسيكون عبارة )1f(‏ الأولى هي تخص ال (عء1ع الثانية شاهد المثال لفهم الشرح. 
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مثال" تتبع خطو ات الحل في البر نامج التالي إذا كان الرقم المدخل من شاشة التنفيذ input_Try=7 , in put_Try=4)‏ 
3 =رإآ_اpuمi)‏ وطلب المثال هو طباعة هل الأعداد فردية أو زوجية لكن فقط الأرقام الموجبة 


#include<iostream.h> 
Main) 

{ 
1.int input_Try; 

2.cin>> input_ Try; 

نلاحظ أن (عوآع) الأخيرة تكون مخالفة لل )f(‏ الأولى )0 > if (input_Try‏ 
if (input_Try %2==0)‏ 

3.cout<<'"'the number is positive even''; 

else 

4.cout<<'"" the number is positive Odd''; 

else 


5.cout<<'"'the number is less than zero'"'; 


1 


#include<stdio.h> 
Main(0 

{ 
1.int input_Try; 

2.scanf(' %ed'"", input_Try); 

نلاحظ أن (عءآع) الأخيرة تكون مخالفة لل ):f(‏ الأولى if (input_Try>0)‏ 
if (input_Try %2==0)‏ 

3.printf('' the number is positive even '""); 

else 

4. printf('' the number is positive Odd '""); 

else 

5. printf(''the number is less than zero'") 


} 


توضیح الخطوات: 
.١‏ خطوة رقم (۱) تم تعریف متغیر اسمه إا _ا مہ1 
. خطوة رقم (۲) تم طلب إدخال قيمة للمتغير من شاشة التنفيذ ثم يتحقق من الشروط التالية 
اذا كان الرقم المدخل من شاشة التنفیذ 3۔- = رآ _)ںمہۂ 


سیتم التحقق من الشرط (0<رإآ_٤ںمہ]) 1f‏ وان قيمة المتغیر ر٣1_اںمهة‏ هي (3-) أي اقل من صفر أي لم 
يحقق الشرط لذالك سيتجه إلى عبارة (عءام) الثانية وينفذ الخطوة رقم )٥(‏ ويطبع في شاشة التنفيذ 


the number is less than zero 
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لماذا لم ينفذ خطوة رقم (۳) وخطوة رقم )٤(‏ ..؟ 


کنا فا اغا كل بار ة شرفي (إ بها سر واه إا ل تقح اقرا را أف من طن بتع الجارة الر دة 
التي نضع أقواس حول الذي يتبعها وبما انه هنا لا يوجد أقواس معناه الذي سيتبع العبارة الشرطیة (0<رإآ_اںمما) ز 
هوا فقط السطر الذي يليه وهو (%2==0 ر۲آ_انممة) ۴ وهذا السطر أيضا يتبعه سطر واحد ويوجد عبارة 
ماه له إي (كأننا نقول إذا تحقق الشرط الأول وكان الرقم اكبر من صفر توجد عبارة شرطية تتحقق منه إذا كان 
الرقم فردي أم زوجي لكن الموجب فقط يمر على عبارة (عءام-؟۴) لأنها قيدت بالشرط الذي قبلها) 


إذا كان الرقم المدخل من شاشة التنفیذ 7=رإآ_)ںمہ: 


سيتم التحقق من الشرط (0<رإآ_٤ںمہ]) 1f‏ وان قيمة المتغیر ر١آ_؛ںمم:‏ هو (۷) إي اكبر من صفر إي 
حقق الشرط لذالك سيتجه إلى عبارة (%2==0 را _٤uم,«ة) f‏ التي تلي شرط التحقق 
وهذه العبارة تتحقق في ما إذا کان الرقم .زوجي وفعلا الرقم ۷ هو زوجي لذالك وينفد الخطوة رقم )"( 


the number is positive even 


ولا ينفذ الخطوة )٤(‏ لان الشرط (%2==0 f )]مماu ٤_۷‏ تحقق وأيضا لا ينفذ الخطوة رقم )٥(‏ لان شرط 


Aa“ 


¡f )input{_ ٣۷< 0(‏ تحقق 


إذا کان الرقم المدخل من شاشة التنفیذ 4=رإآ_اںمہ1 

سیتم التحقق من الشرط (0<رإآ_٤ںمہ]) ¡f‏ وان قيمة المتغیر رإآ_)uممi‏ هي )٤(‏ أي اكبر من صفر أي 
حقق الشرط لذالك سيتجه إلى عبارة (%2==0 ۷را _)uمم]) f‏ التي تلي شرط التحقق 

وهذة العبارة تتحقق قي ما لذا كان الرقم زوجي وان الرقم 5 هو رقم فردي لذالك لا بتحقق الشرط وينفذ عبارة 


عمءاع وينفذ الخطوة رقم )٤(‏ ويطبع في شاشة التنفيذ 
the number is positive Odd‏ 


لا ینفذ الخطوۃ رقم )٥(‏ لان شرط (0< ٤_٣‏ ۔مہا) ¡f‏ تحقق 
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۲ ,ٍعبا رة ¡f/‏ مئاع الشرطية 


هي مجموعة عبارات شرطية متخالفة في شروطها . أي تكون واحدة مخالفة إلى الأخرى في شرطها . ويتم التحقق 
من الشروط وقت التنفيذ إذا لم يتحقق الشرط الأول ينتقل إلى ¡f(‏ مء[م) الثانية وإذا لم تتحقق ينتقل إلى الثالثة حتى 
آخيرا يصل إلى الشرط الذي يتحقق وإذا تحقق واحد من )1f(‏ سوف ينفذ ما في داخلها وبهمل البقية . 


الشكل العام 


شكل عبارة ۴¡ مءام- ۴¡ الشرطية 
If ( condition1 )‏ 
{ 


Statement1 
} 
else if( conditi0¬2 عدد إا مءام يكون غير محدد يحددها المستخدم حسب حاجت4‎ 
)// 

{ 
Statement2 

} 

Else if( condition3 ) 


{ 


Statement3 


} 
نستطيع أن نضع مءام أو نحذفها إذا لم نحتاج إليها // مام 
{ 


Statement4 


خطوات برمجية أخرى // خطوة جديدة 


> إذا تحقق ١1‏ 1|0أ0/۵ سوف ينفذ 88806/۸11 وينتقل بعدها إلى "خطوة جديدة" 

إذا لم يتحقق ۸1 1|0أ١ 0٣‏ سوف ينتقل إلى ۸2 0|أ١‏ 0ء وإذا تحقق الشرط سوف ينفذ 6۸2" عS†a‏ 
بعدها إلى "خطوة جديدة" 

> اذا لم یتحقق ۸1 ٣d٥‏ سوف ینتقل إلى ۸2 ٥اااd‏ مء وإذا تحقق الشرط سوف ينفذ State me n†2‏ 
بعدها إلى "خطوة جديدة" 

إذا لم یتحقق ٥٣۵1٥۸1‏ سوف ینتقل إلى ۸2 0|اا۸۵ ٥‏ وإذا لم يتحقق ٥0۸۵010۸2‏ سوف ينتقل 
إلى ۸3 10اأQرهع‏ وإذا تحقق الشرط سينفذ 8880۸13 بعدها إلى "خطوة جديدة" 


> وإذا لم يتحقق إي من 0٣ ١أ1|0 ١5‏ سوف ينفذ ما موجود في 5| وبعدها ينتقل إلى" خطوة جديدة" 
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مثال:برنامج تدخل رقم ويبين لكل هل الرقم(يقبل القسمة على ٣‏ أم على ٥‏ أم على ۷ أم غير ذالك ويطبع رسالة في 
كل خا في حال ا قل اة على ۷ بحم م ارق المدخل فة ريط 


#include<stdio.h> 

main() 

{ 

1.int number_enter; 

2.scanf("%d",& number_enter ); 

if (number_enter % 3==0) 
3.printf("Acept Devide to 3"); 

else if (number_enter % 5==0) 

4.printf(" Acept Devide to 5"); 

else if (number_enter % 7==0) 

{ 

5.number_enter= number_enter+2; 
6.printf(" Acept Devide to 7=%d", number_enter); 
} 

else 

7.printf("Donot True any of conditions"); 


} 


.خطوة رقم (۱) ثنفذ بشكل اعتيادي 


#include<iostream.h> 

main() 

{ 

1.int number_enter; 

2.cin>> number_enter; 

if (number_enter % 3==0) 
3.cout<<"Acept Devide to 3" ; 

else if (number_enter % 5==0) 

4. cout<<" Acept Devide to 5" ; 

else if (number_enter % 7==0) 

{ 

5.number_enter= number_enter+2; 

6. cout<<" Acept Devide to 7=" << number_enter; 
} 

else 

7. cout<<"Donot True any of conditions" ; 


} 


خطوة رقم (۲) تنفذ بشکل اعتيادي ويطلب من المستخدم إدخال قيمة للمتغير (إمtصم_عإ٠مطساص‏ ) من شاشة 


التنفيذ لنفرض إننا أدخلنا (number_enter)‏ 


number_enter=6 jlك‎ |} 7 


ة (1 و٤‏ او° 1و٠و۹‏ 
مر واو او ٣۹‏ و 


سوف ينفذ الخطو ة رقم )"( وينتهو البرنامج ) حسب شرح عن الدالة(۴| (if—else‏ إذا تحقق احد الشروط في احد 
العبارات تنفذ ما في داخله وتتجه إلى ما بعد عء|م النهائية لتنفذه وبما انه لا يوجد شي بعد هء|اع يوجد فقط قوس 


نهاية البرنامج لذالك ستنهي البرنامج) طابعا للرسالة التالية تم وينتهي البرنامج 


Acept Devide to 3 


number_enter=14 نlك‎ |ذl‎ 7 


سوف ينفذ الخطوة رقم (5) وخطوة رقم (6) طابعا للرسالة التالية تم وينتهي البرنامج 


Acept Devide to 7=9 
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number_enter=15 نjlك‎ I} ¥7 


سوف ينفذ الخطوة رقم (3) ولا ينفذ وخطوة رقم )٤(‏ رغم قبوله القسمة على ( ١‏ ) لأنه برمجيا عندما يبدأ 
البرنامج بالتحقق من الشروط يبدأ بالتحقق بالتسلسل خطوة بخطوة حسب الترتيب ونحن واضعين شرط قبول القسمة 
على ثلاثة قبل شرط قبول القسمة على خمسة وعندما يمر البرنامج على الشرط الأول وحققه لا يمر على الشرط 
الثاني بل يتجه إلى ما بعد (عءام). لو كنا واضعين شرط قبول القسمة على خمسة قبل شرط قبول القسمة على ثلاثة 
لتنفذ خطوة رقم .)٤(‏ لذالك سيطبع البرنامج ألان هذه الرسالة 


Acept Devide to 3 


7 ذا كزان number_enter=20‏ 


سوف ينفذ الخطوة رقم )٤(‏ طابعا للرسالة التالية تم وينتهي البرنامج 


Acept Devide to 5 


number_enter=19 نlك‎ || ¥ 


سوف لن يحقق إي من الشروط السابقة لذالك سيتجه إلى (عءاع) ينفذ الخطوة رقم (۷) طابعا للرسالة التالية تم 
وينتهي البرنامج 


Donot True any of conditions 


خطوة رقم (* و1) وضعت بين قوسين للدلالة على أنهما تابعتان لعبارة (هءام) 
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( ۷) يمثل السبت .؟ 


شاهد شاشة التنفيذ عندما أدخلنا الرقم )١(‏ ظهر اليوم 


المقابل له وهو (ٍهsdإu؟!ا)‏ 


By:Hussien Ahmmed Taleb ا‎ ET 


مثال: برنامج يقوم بطباعة أيام الأسبوع بحيث إذا ضغطنا( ١‏ ) يظهر يوم الأحد في شاشة التنفيذ والبقية بالتسلسل إلى 


نظل الات ما آنه رجه بنا م آنا قرش کل بن عل ةه رة قر طا بق الر نامج فن ما ال 
سنستخدم العبارة الشرطية (۴¡ مءام۴) لتسهيل الأمر قليلا شاهد المثال بسيط جدا 


#include<iostream. h> 

main () 

{int Day_Number; 

cin>> Day_Number ; 

if ( Day_Number==1) 

cout<<"sunday" 

else if ( Day_Number==2) 
cout<<"monday" 

else if ( Day_Number==3) 
cout<<"Tuerday" 

else if ( Day_Number==4) 

cout<<"wednesday" ; 

else if ( Day_Number==5) 

cout<<"thursday" 

else if ( Day_Number==6) 
cout<<"fridaay" 

else if ( Day_Number==7) 
cout<<"saturday" 

else 
cout<<"error" 


#include<stdio. h> 

main () 

{int Day_Number; 

scanf ("%d", & Day_Number ); 
1f ( Day_Number==1) 

printf ("sunday") ; 

else if ( Day_Number==2) 
printf ("monday") ; 

else if ( Day_Number==3) 
printf ("Tuerday") ; 

else if ( Day_Number==4) 
printf ("wednesday") ; 
else if ( Day_Number==5) 
printf ("thursday") ; 

else if ( Day_Number==6) 
printf ("fridaay") ; 

else if ( Day_Number==7) 
printf ("saturday") ; 
else 

printf ("error"); } 
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عبارة (عمئ۾€—6wtc۸‏ الشرطضة 

هي مجموعة عبارات شرطية (٥5ه0)‏ ويقارن القيمة عند كل (مءه٥)‏ مع المتغير في (۸٥أسء)‏ . ويتم التحقق 
من الشروط وقت التنفيذ فإذا لم يتحقق الشرط الأول ينتقل إلى (هءه) الثانية فإذا لم يتحقق الشرط الثاني ينتقل إلى 
(6ء4) الثالثة حتى أخيرا يصل إلى الشرط الذي يتحقق وإذا تحقق واحد من (6ء02) سوف ينفذ ما في داخلها 
وبهمل البقية وإذا لم ينفذ إي واحد منهن سوف يتجه لينفذ ما في داخل (ااںهمه). وتکون مشابھ کٹثیرا جدا ¡f(‏ ءام )¡f‏ 


اکا 


شكل عبارة أعءام-- ¡f‏ الشرطية 


Switch(Truth of Case ) 

عدد ال مءه) يكون غير محدد يحددها المستخدo‏ سب IÈ>ۃةڌ4// Case condition1:‏ { 
{ 
Statement1‏ 

} Break; 

Case condition2 
{ 
Statement2 
} Break; 

Case condition3: 
{ 
Statement3 

} Break; 

نستطیع أن نضع tاںھ۴مل‏ أو نحذفھا إذا لم نحتاجها // default:‏ 
Statement4 } }‏ { 
خطوات برمجية أخرى // خطوة جديدة 


(256) fه‏ طutاآ):هو‏ المتغير أو عملية رياضية الذي ينتج عنها قيمة معينه تتم مقارنه هذه القيمة مع كل 
condition‏ موجودة في كل موه وأيها يحقق الشرط ينفذ البرنامج (۸۲٠٠ه5)‏ الخاص به. 


شاهد هذا التوضيح في المثال لتوضيح الصورة إذا كان لدينا متغير اسمه إعطصں وتريد لينفذ احد الشروط أن 
يكون قيمته )٥١(‏ تكتب هكذا في جمل شرطية 


الكود 
1f ( Day_Number==51)‏ 
//do some thing‏ 


في حالة عsھ)٣--Switc۸‏ نکتبھا هکذا 


Switch (Day_Number) 


Case 51: //do some thing 
Break; 
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> حال (عءة٣-—١عwitسS)‏ كحال الجمل الشرطية إي إذا كنا نقارن مع حرف نضعه هكذا 


Switch (Capatat_symbol) 


Case 'a': //do some thing 
Break; 


حيث أن (وأاا مصmهء‏ مك) هي آي عدد من الاكواد البرمجية يمكن كتابتها وحسب الحاجة وتذكر إذا أردنا أن 
نكتب أكثر من سطر برمجي داخل (مءه)) يجب أن نضعها داخل قوسين وبعدها نكتب ()هم8۲). 


ه إي أن إذا تحقق ۸1 0اأكرهع سوف ينفذ ٥۸۲1‏ عه وينتقل بعدها إلى "خطوة جديدة" 

إذا لم يتحقق ٥١1‏ المع سوف ينتقل إلى ١2‏ ٥]ااdمهع‏ وإذا تحقق الشرط سوف ينفذ ۸2ع" عStat‏ 
بعدها إلى "خطوة جديدة" 

وإذا لم يتحقق إي من ء١‏ ٥آ†ال"هء‏ سوف ينفذ ما موجود في اااهfع‏ وبعدها ينتقل إلى" خطوة جديدة" 

ه٠‏ نلاحظ وجود ()هع8۲) في نهاية كل (عءهء) هذا شيء ثابت في هيكلية هذه الدالة لكي يخرج من 
(wi†c۲ء)‏ بعد تحقق احد الشروط 


مثال: لدينا المعومات التالية عن هؤلاء الأشخاص نريد مجرد كتابة أول حرف من اسم الشخص يعطيك المعلومات 
الكاملة عنه 


1.Ali: his names Ali kammel,20 Year old, third stage 
1.Salem: his names Salem kammel,18 Year old, third stage 
1.Hussien: his names Hussien Ahnmmed Taleb,21 Year old, third stage eng.Computer 


#include<iostream. h> 
main () 
{1.char index_of_Name; 
2.Cout<<"Enter First Chat of Student name: "; 
.Cin>> index_of_Name ; 
.switch ( index_of_Name ) { 
.case 'A': 
.Cout<<" his names Ali kammel, 20 Year old, third stage " ; 


.break; 

.case 'S': 

9.Cout<<" his names Salem kammel, 18 Year old, third stage " ; 
10.break; 
11.case 'H': 


12.Cout<<" his names Hussien Ahmmed Taleb,21 Year old, third stage eng.Computer " ; 
13.break; 
14.default : 

15.Cout<<"You Not have saved names in this index" ; }} 
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#include<stdio. h> 
main () 
{1.char index_of_Name; 
.printf ("Enter First Chat of Student name: "); 
.scanf ("%c", index_of_Name) 8 
.switch( index_of_Name ) { 
.case 'A': 
. printf (" his names Ali kammel, 20 Year old, third stage ") 
.break; 
.case 'S': 
. printf (" his names Salem kammel, 18 Year old, third stage ") 
.break; 
.case 'H': 
. printf (" his names Hussien Ahmmed Taleb,21 Year old, third stage eng.Computer ") 
.break; 
.default : 
. printf ("You Not have saved names in this index") ; }} 


١.خطوة‏ رقم (۱) عرفنا متغیر اسمه (مصه۴_Nه_×عل٥1)‏ من نوع حرفي 

.خطوة رقم (۲) طبع رسالة للمستخدم تطلب منه إدخال أول حرف من اسم الشخص هذه الرسائل مهمة جدا لواجه 
برنامجك حتى يعلم المستخدم كيف يتعامل مع برنامجك ما هو المطلوب منه وماذا يدخل فدائما حاول أن يكون 
برنامجك واضح للمستخدم بهذه الرسائل 


۳.خطوة رقم(۳) قمنا بقراءة حرف من شاشة التنفيذ » خطوة )٤(‏ أدخلنا الحرف الذي ادخله المستخدم في قائمة 
الخيارات وهي (۸عاswi(‏ 


٤.خطوة‏ رقم )٥(‏ تحوي حالة شرطية لأول حرف من اسم الشخص ([|۸) وتلاحظ الأحرف في المقارنة توضع بين 
علامة تنصيصية واحدة من الجانبين هكذا ('۸') 


٥.خطوة‏ رقم (1) تطبع سجل هذا الشخص إذا كان هوا المطلوب › وخطوة رقم (۷) توقف ال مءهء لهذه الحالة 


وة الخطرات تفن ايء 


لاحظ عندما أدخلنا حرف ( ١)ماذا‏ ظهر في شاشة التنفيذ 


FÎ (inactive C\TCWINA5\BIN\NONAMEO1.EXE) 8ا‎ 


Enter First Chat of Student name: H = 
his nanes Hussien fAhnned Taleb,21 Year old, third stage enq.Conputer 
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مثال: نفس المثال السابق في موضوع (۴¡ مءاع- ۴|) الخاص بطباعة أيام الأسبوع حسب الرقم نحله باستخدام 
(2seء-hءswit)‏ قارنه بالمثال السابق وشاهد الفرق 


#include<iostream. h> 
main () 

{int  Day_Number ; 

Cin>> Day_Number ; 
switch ( Day_Number ) { 
case 1:cout<<"sunday" 
break; 

case 2: cout<<"monday" 
break; 

case 3: cout<<"Tuerday" 
break; 

case 4: cout<<"wednesday" 
break; 

case 5: cout<<"thursday" 
break; 

case 6: cout<<"fridaay" 
break; 

case 7: cout<<"saturday" ; 
break; 

default: cout<<"error" 


} 


#include<stdio. h> 

main () 

{int Day_Number ; 

scanf ("%d", & Day_Number ); 
switch ( Day_Number ) { 

case 1: printf ("sunday") ; 
break; 

case 2:printf ("monday") ; 
break; 

case 3:printf ("Tuerday") ; 
break; 

case 4:printf ("wednesday") ; 
break; 

case 5:printf ("thursday") ; 
break; 

case 6:printf ("fridaay") ; 
break; 

case 7:printf ("saturday") ; 
break; 

default: printf ("error"); } 


} 


ww (Inactive C: 


5 
thursday 


شاهد شاشة التنفيذ عندما أدخلنا الرقم (°) ظهر اليوم المقابل له (Thursday)‏ 
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وضع عبارات شرطية داخل جمل Switch‏ ..! 


يمكن وضع عبارات ( ۴) الشرطية بمختلف أنواعها داخل كل مجع حالها كحال إي كود برمجي أخر 
على سبيل المثال: برنامج تدخل رقم من شاشة التنفيذ ثم يطلب من المستخدم إدخال رقم العملية التي يريد أن يؤديها 
على هذه الرقم إذا ادخل المستخدم رقم واحد سوف يبين له هل الرقم فردي أم زوجي وإذا ادخل رقم اثنان يبين له هل 


#include<iostream. h> 

main () 

{int Number, Chose_check ; 
Cout<<"enter your number: "; 

Cin>> Number ; 

Cout<<"enter Your Selected check (1) 
Cin>> Chose_check ; 

switch( Chose_check ) { 

case 1: { 

if ( Number % 2== 0) 

cout<<"the number is even"; 

else 

cout<<"the number is odd"; } 

break; 

case 2: { 

if ( Number >0) 

cout<<"the number is more than zero"; 
else 

cout<<"the number is less than zero"; } 
break; 

default: cout<<"Error Choice"; }} 


#include<stdio. h> 

main () 

{int Number, Chose_check ; 

Printf ("enter your number: "); 

Scanf ("%d", &Number) ; 

Printf ("enter Your Selected check (1) or 2:") ; 
Scanf ("%d", &Chose_check) ; 

switch( Chose_check ) { 

case 1: { 

if ( Number % 2== 0) 

Printf ("the number is even"); 

else 

Printf ("the number is odd"); } 

break; 

case 2: { 

if ( Number >0) 

Printf ("the number is more than zero"); 
else 

Printf ("the number is less than zero"); } 
break; 

default: Printf ("Error Choice"); }} 


2” “em ¢ : 
: شاهد شاشة التنفيد‎ 
| #1 @anactive CXTCWINA4ASNBIN\NONAMEO1.EXE) 

enter your number = 33 


enter Your Selected check (1} or 2:1 
the number is oda 
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دص | الا 


عبارات وجل الکرار (loop)‏ 


المستوى المطلوب 
أن يكون القارئ ملما بما هو في الفصل الأول والثاني وفاهما كل شيء 


الأهداف: 
عندما يكتمل الفصل تكون بإذن الله قد أتممت التعرف على دوال التكرار وطريقة استخدامها 
مستوی الاذاء المطلوب بعد إنهاء الفصل 

إتقان هذه الفصل 100% 


الأدوات المطلوبة:حاسوب شخصي لتجربة البرامج وقلم ودفتر لتسجيل الملاحظات 


الوقت المطلوب : أربع ساعات 


١‏ ,عبارة )۴٠۲--100p(‏ التكرارية الاعتيادية 


في الفصليين السابقين علمنا أن البرنامج يبدأ بالتنفيذ خطوة خطوة دون تكرار إي خطوة إلى أن يصل إلي نهاية 
البرنامج وعملنا في حال وجود جمل (۴|) الشرطية في البرنامج قد يكون بسببها هناك استثناء بعض الخطوات من 
التنفيذ إذا لم يتحقق الشرط .والسؤال هنا ماذا لو أردنا تكرار خطوة أو أكثر من خطوة لأكثر من مرة لسبب ما كيف 
نحل الك رها ما كوديه اندر ال التكر ار اومتها عا ۲و هى عار كر ارا ففخم انكر ار خط فی حال ل 
نضع أقواس أو مجموعة خطوات في حال حصرها بين قوسي لعدد معين من المرات يحددها المبرمج .وشكلها العام 


For--L0 0p ھیکلیة‎ 


for (Initializing; Boolean_Expression; Update) 


{ 


statement 


} 


(عizinاnitia):‏ هي القيمة البداية المعطاة للمتغير التي منها سيبدأً العد. (مثلا 0=ا) 
)ean_ExpressionاB00):‏ هو شرط التوقف الذي عندما تصبح قيمة المتغير غير محققة لشرط التوقف 
سوف يخر ج من عبارة )٥۲(‏ بمعنى أخر مادام نتيجة اختبارہ ال (ssioمrمean_Exاە0هB)‏ هي 
(مں٣آ)‏ العبارة التكرارية تستمر بالتكرار ومتى أصبح (عءاه۴) يخرج من العبارة التكرارية. 
مثلا ( 5>¡ ) هوا شرط التوقف ويبدأ العد من الواحد سيتوقف إذا أصبح (5=¡) لأنه نتيجة المقارنة (عءاج۴) 


(dateمu):هي‏ مقدار الزيادة أو النقصان في قيمة المتغير في كل دورة (مهه|). متلا (++¡ ) أو (--¡) ولا 
يختلف اذا كان الشرط /-أ 0۲ أ-- , أ++ ٥۲‏ ++ لأنه في كل الحالات لا تزداد قيمة العداد الا بعد تنفد 
الجمل بين قوسي العبا رة التكرارية مؤثرا على شرط التكرار في الدورة الجديية التي تليه 


(اenمtatemء):‏ هي الخطوات البرمجية التي ستنفذ عدد من المرات .إذا كانت عبارة عن خطوة برمجية 
واحدة فليس بحاجة لوضعها داخل أقواس وإذا كانت أكثر من خطوة يجب وضعها داخل أقواس. 
O‏ 


كيف تعمل عبارة )۴٠١(‏ التكرارية e‏ 


أن المتغير يبدأ بقيمة بدائية (ع"1اه†أم|) ويستمر بالزيادة أو النقصان حسب (عatهلمل)‏ إي قد يزداد أو ينقص 
بمقدار واحد أو أكثر من واحد ومتى ما أصبح قيمة المتغير غير محققة للشرط (۸٥ایءع٣م×٤_‏ 2ا0 8) يخرج 
من الخارة التكرارية إلى الخطرات البرمكة التي ثليه وإذا كانت محفقة للشرط يذ الخطوات البرمجية التي داخل 
العبارة التكرارية 


لإدخال (0۲]) في دوارة لانهائية نكتب (;:)0۲ فقط . 
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مثال: لو أردنا عداد يعد من (0) إلى (4) إي يطبع على شاشة التنفيذ من (0 إلى 4) .؟ 


#include<iostream. h> #Include<stdio.h> 
main() main() 


{1.int i; {1.int i; 

2.for (i=0; i<5; i++) 2.for (i=0; i<5; i++) 
3.cout<<i<<"\t"; 3.printf("%d\t",i); 
} } 


توضیح الخطوات : 

١.خطوة‏ رقم (۱) عرفا متغیر )i(‏ من نوع ٣eععtہا¡‏ 
١.خطوة‏ رقم (۲)هي عبارة تكرارية بما إننا نريد العد من الصفر فأعطينا القيم البدائية صفر .والعد يصل إلى ٤‏ 
معناه شرط التوقف أن يكون اقل من خمسة بما إننا نريد أن يعد خمس عدات بين صفر والأربعة لذالك يجب أن 
يكون مقدار الزيادة واحد ليعد (1,2,3,4, 0) .لان لو جعلنا مقدار الزيادة ۲ مثلا فسيعد العداد ثلاث مرات ويشكل 
التالي(0,2,4) لذالك يجب التركيز في هذه المواضيع جيدا 


°0 القيمة البدائية 
ت للعداد (1=0) 


زيادة قيمة العداد 
(++1) بعد تنفيذ ما 
بين قوسي العبارة 


التكرارية 


لو تلاحظ المخطط الخاص بالبرنامج عندما يحقق الشرط يتجه لخطوة الطباعة وإذا لم يحقق يخرج من جملة تكرار 


۳.خطوة رقم (۳) هي طباعة قيمة المتغير عند كل ( مه ه|) وبما أن الذي يتبع العبارة التكرارية سطر واحد فليس 
بحاجة لوضعه بين قوسين تضمين( [)) . 


8. (Inactive CATCWIN4AXBIN\NONAMEO1.EXE) 
8 1 2 3 4 


عدد مرات تنفيذ الخطوات: تنفذ خطوة رقم )١(‏ مرة واحدة فقط.وتنفذ خطوة رقم(۲) وخطوة رقم (۳) خمس 
مرات بقدر عدات العداد 
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مثال: لو أردنا عداد يعد من (4) إلى (0) إي يطبع على شاشة التنفيذ (0 1 2 3 4).؟ 


تحليل:حلها نفس حل السؤال السابق فقط نقلب العداد إي نجعل قيمته البدائية هي ؛ وشرط التوقف اكبر أو يساوي 
صفر ويتناقص بمقدار واحد کل عدة 


#include<iostream. h> 
main() 

{1.int i; 

2.for (i=4; i>=0; i--) 
3.cout<<i<<"\t"; 


} 


#lInclude<stdio.h> 
main() 

{1.int i; 

2. for (i=4; i>=0; i-- 
3.printf("%d\t",i); 
} 


توضيح الخطوات : 
١.خطوة‏ رقم (۱) عرفنا متغیر (¡) من نوع e۲عع†ہا‏ 
.خطوة رقم (۲)هي عبارة تكرارية بما إننا نريد العد من الأربعة فأعطينا القيم البدائية أربعة .والعد يصل إلى 


الصفر معناه شرط التوقف أن يكون اكبر أو يساوي صفر بما إننا نريد أن يعد خمس عدات بين صفر والأربعة لذالك 
يجب أن يكون مقدار نقصان واحد ليعد (4,3,2,1,0) .لان لو جعلنا مقدار النقصان ۲ مثلا فسيعد العداد ثلاث مرات 


مرة(4,2,0) لذالك يجب التركيز في هذه المواضيع جيدا 


B-| (Inactive C\TCWINA5S\BIN\INONAMEO1.EXE) 


4 3 2 1 8 


عدد مرات تنفيذ الخطوات٠‏ 


تنفذ خطوة رقم )١(‏ مرة واحدة فقط.وتنفذ خطوة رقم(۲) وخطوة رقم (۳) خمس مرات بقدر عدات العداد 
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مثال: برنامج لجمع الإعداد الفردية بين ( 100-—0) 


تحليل: نرى انه يريد الإعداد الفردية فقط لذالك يجب أن نتجاوز الإعداد الزوجية .نكون عداد يعد من الواحد وشرط 
التوقف عند المائة ومقدار الزيادة في (۲) حتى نجمع فقط الإعداد الفردية ( العداد أولا يعد الرقم واحد وإذا أضفنا إليه 
(۲) يعد الرقم ثلاثة وإذا أضفنا (۲) يعد خمسة وإذا أضفنا (۲) يعد الرقم سبعة ويستمر إلى )٩۹(‏ ) 


#include<iostream. h> 
main() 

{1.int n; 

2.int sum=0; 

3.for (n=1; n<100; n=n+2) 
4.sum +=n; 
5.Cout<<"sum="<<sum; 


} 


#include<stdio. h> 
main() 

{1.int n; 

2.int sum=0; 

3.for (n=1; n<100; n=n+2) 
4.sum +=n; 
5.printf("sum=%d",sum); 


} 


توضيح الخطوات: 

.١‏ خطوة رقم (۱) عرفنا متغیر ( ہ) من نوع (٣ععهاہ|)‏ ليكون عداد للعبارة التكرارية 

۲. خطوة رقم (۲) عرفنا متغير (٣ںء)‏ من نوع (#۲ ع٠۲"‏ 1) وأعطيناه قيمة بدائية وهي صفر لأننا سنجمع والنضير 
الجمعي هو صفر حتى عندما نجمعه مع أول قيمة وهي واحد سيجمع واحد مع الصفر 

التباس:قد يسأل سائل لما لا نجمعه مباشر إي لا نصفر قيمة (صںء) هذا شيء خاطئ لأنه كما نعلم أن المتغيرات 
عند تعريفها تحجز مكان في الذاكرة لكن لا يخزن في ذالك المكان قيمة يبقى فارغ لذالك لو جمعناه بدون تصفير 
لجمع قيمة أول عدد فردي مع عنوان الموقع وليس قيمة المخزنة في الموقع لان الموقع ليس فيه إي قيمة لذالك 
يجب وضع قيمة في الموقع وهي صفر 

۳. خطوة رقم (۳) كونا عداد يعد من الواحد إلى ١1(لان‏ عندما يصبح ۱ يکون أعلی من ۰ فلا ینفذه) 

.٤‏ خطوة رقم )٤(‏ جمعنا قيمة المتغير (ںء) مع قيمة العداد عند كل عدة. إي عندما يكون ( ۸=1) سيجمع 
(u=0+1ء)‏ وعندما يصبح ( )١=3‏ سيجمع قيمة (ںء) السابقة وهي أصبحت واحد مع ثلاثة (1+3=٠uء)‏ 
وعندما يصبح ( ۸=5) سيجمع قيمة (صںء) السابقة وهي أصبحت أربعة مع ثلاثة (4+5="ںء) ويستمر. ونلاحظ 
إننا لم نحيط خطوة رابعة بين قوسي لان عبارة التكرار تتبعها خطوة واحد فليس بالحاجة لوضع أقواس 


ه. خطوة رقم )١(‏ طباعة الناتج الجمع في شاشة التنفيذ س 


عدد مرات تنفيذ الخطوات:تنفذ خطوة رقم (١و)‏ مرة واحدة فقط.وتنفذ خطوة رقم(۳) وخطوة رقم )٤(‏ خمسین 
مرة لان الإعداد الفردية بين(0-100) هي خمسين رقم وتنفذ خطوة رقم(١)‏ مرة واحدة 
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مثال: برنامج يدخل المستخدم درجات ٠١‏ مواد وتقوم بحساب المعدل له 


تحليل: بما انه يريد حساب المعدل من عشر درجات فيجب جمع هذه الدرجات وقسمتها على عشرة للحصول على 
المعدل وبما أن يدخلها المستخدم وبما إنهن عشر درجات فيصعب إدخالها كل واحد على حدة لذالك نستخدم عبارة 
( ۴۴) التكرارية تتكرر عشر مرات ونضع تحتها جملة القراءة (حيث عند كل عدة للعبارة التكرارية يطلب منك 
إدخال درجة ويجمع الدرجات المدخلة عند كل إدخال وناتج الجمع يقسم بعد الإدخال على عشرة 


#include<iostream. h> 
main() 

{1.int n,aveg,input_number; 
2.int sum=0; 

3.for (n=0; n<10; n++) { 

4. cin>> input_number; 

5. sum += input_number ;} 

6. aveg=sum/10; 

7.Cout<<" aveg ="<< aveg ; 


} 


#include<stdio. h> 

main() 

{1.int n,aveg,input_number; 
2.int sum=0; 

3.for (n=0; n<10; n++) { 

4. scanf("%d", &input_number); 
5. sum += input_number ;} 

6. aveg=sum/10; 

7. printf(" aveg =%d", aveg ); 

} 


تحلیل: 


١.خطوة‏ رقم )١(‏ عرفنا متغير ( ۸) ليكون عداد للعبارة التكرارية ومتغير حساب المعدل ومتغير إدخال الدرجات 
۲.خطوة رقم (۲) عرفنا متغیر (ںء) من نوع ٥۲(‏ عه" 1) وأعطيناه قيمة بدائية وهي صفر لأننا سنجمع والنضير 
الجمعي هو صفر 

۳. خطوة رقم (۳) هي جملة تكرارية مطلوب منها تكرر الخطوة رقم )٤(‏ وخطوة رقم )٥(‏ عشر مرات وبما انه 
مطلوب أن يكرر أكثر من سطر برمجي يجب وضعهما بين قوسي العبارة التكرارية 

٤‏ خطوة رقم )٤(‏ هي دالة إدخال عند كل عدة للجملة التكرارية يطلب من المستخدم إدخال درجة جديدة 

فة رق (6) قرم بج ارجات انط عك كلن دخال بجح افر الكيدة مع اتج جمع الترجات السا 
ا بنط رف( ع تافل حت قم اج خم اراد اة غ رة 

۷.خطوة رقم (۷) يقوم بطباعة المعدل 


عدد مرات تنفيذ ١‏ لخطوات:تنفذ خطوة رقم (١و؟)‏ مرة واحدة فقط.وتنفذ خطوة رقم(۳و ٤و(‏ عشر مرات وتنفذ 
خطوة رقم(“ و۷) مرة واحدة 
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مثال: لمعرفة هل العدد الذي آدخلته عدد أولي أم لا 


تحليل: العدد الأولي هو العدد الذي يقبل القسمة على نفسه وعلى واحد فقط (إذا قبل الرقم القسمة على غير هذان 
الرقمان فهو عدد غير أولي) .ولحل هذا السؤال نكون عداد يعد من الاثنان إلى اقل من الرقم المدخل بواحد (مثلا 
إذا كان الرقم المدخل ۲١‏ نكون عدد يعد من ۲ إلى )٠١‏ وإذا قبل الرقم المدخل القسمة على إي من أرقام العداد التي 
سيعدها وهي المحصورة بين اثنان واقل من الرقم بواحد فيكون عدد غير أولي وإذا لم يقبل القسمة على إي من هذه 
الإعداد فهو عدد أولي . 


#include<iostream.h> 

main() 

{1.int i,input_number; 

2.int booleanx=0; 

3.cin>> input_number; 

4.for(i=2;i< input_number ;i++) 

5.if( input_number%i==0) 
6.booleanx=1; 

7.if (booleanx==1) 

8.cout<<"The Number is no prime" ; 
9.else 

10.cout<<" The Number is prime"; } 


#include<stdio.h> 

main() 

{1.int i,input_number; 

2.int booleanx=0; 

3.scanf("%d",& input_number); 
4.for(i=2;i< input_number ;i++) 

5.if( input_number%i==0) 
6.booleanx=1; 

7.if (booleanx==1) 

8.printf("The Number is no prime") ; 
9.else 

10.printf(" The Number is prime" ); } 


توضيح الخطوات: 

[ تم تعريف متغير للعداد وأخر للرقم المدخل‎ )١( .خطوة رقم‎ ١ 

ا.خطوة رقم (۲) تم تعريف متغير واعتبر كمتغير منطقي وأعطية قيمة صفر إذا كان الرقم المدخل أولي يبقى صفر 
حتى نهاية البرنامج وإذا كان غير أولي يتغير في خطوة رقم (1) إلى واحد للدلالة على أن الرقم الذي تم إدخاله رقم 
غير أولي حتى في نهاية البرنامج وبالتحديد في خطوة رقم (۷) نتأكد من قيمة هذا المتغير إذا بقى صفر فكان الرقم 
المدخل اولي وإذا تغير إلى واحد كان الرقم المدخل غير أولي 

۳.خطوة رقم (۳)يطلب من المستخدم إدخال الرقم من شاشة التنفيذ للتحقق منه 

٤‏ .خطوة رقم )٤(‏ عداد يعد من الاثنان إلى اقل من الرقم المدخل بواحد ويزداد بمقدار واحد 
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٥‏ خظرة رقم () ققق هل بقل الرق الشخل القدمة على أي ارقم من الأزقام التي سيذها الذاد إا قل القسة 
نغير قيمة للمتغير المنطقي إلى واحد في خطوة رقم (1) 

خی رھ 0 بک أن يي الذاد سن انت سكهه الر تاح إلى هه الخطرة رقاك من ق اتر اطق ذا 
تغيرت إلى واحد نطبع رسالة أن عدد غير أولي 

وإذا بقيت صفر نطبع رسالة أن الرقم الذي تم إدخاله هو عدد أولي 

بعد أن نفذنا البرنامج وأدخلنا الرقم ٠۳١‏ انظر ماذا ظهر في شاشة التنفيذ 


Wl (inactive C:\TCWIN4 3\8! 


عدد مرات تنفيذ الخطوات:تنفذ خطوة رقم (١و۲‏ و٣)‏ مرة واحدة فقط. 

فإذا كان الرقم المدخل مثلا ۷ ستنفذ خطوة رقم(٤)‏ ثلاث مرات لأنها ستعد (4, 3 , 2) وسوف لا تنفذ خطوة رقم 
(* و") لان إذا كان الرقم المدخل ۷ فهو لا يقبل القسمة على(۲ أو ١‏ أو ؛) وبما انه لم يقبل القسمة على إي من 
هذه الأرقام ستبقى قيمة (0-×١٠٠٠٥ه٥ه)‏ ثابتة على قيمتها الأولية لذالك خطوة رقم (۷ و ۸) لا تنفذ لان شرطها لم 
يتحفق لذالك ستنفذ خطوة رقم ٩(‏ و١٠)‏ 


مثال: برنامج لإيجاد مفكوك الإعداد.؟ 


تحليل :المفكوك هو عملية ضرب العدد بالإعداد التي هي اقل منه وصولا إلى الواحد (متلا مفكوك ٦‏ 
هو(6!=6*5*4*3*2*1)) . إي أن ((۸!*)۸-1) وبرمجيا لحل هذا السؤال نكون عدد يبدأ من الواحد وينتهي 
بالرقم المدخل ونضرب قيم العداد واحدة بالأخرى إلى النهاية نحصل على المفكوك 


#include<iostream.h> 

main() 

{1.int i,number; 

2.int fact=1; 

3.cin>> number ; 
4.for(i=1;i<= number ;ji++) 
5.fact = fact *i; 
6.cout<<"factoral= "<< fact ;} 


#include<stdio.h> 

main() 

{1.int i,number; 

2.int fact=1; 

3.scanf("%d",& number ); 
4.for(i=1;i<= number ;i++) 
5.fact = fact *i; 
6.printf("factoral=%d", fact );} 
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١.خطوة‏ رقم )١(‏ تم تعريف متغير (¡) كعداد لعبارة التكرار ومتغير أخر يحمل قيمة الرقم المراد إيجاد مفكوكة 
.خطوة رقم (۲) تم تعريف متغير (اءه]) كنضير ضربي يضرب في أجزاء الرقم المراد إيجاد مفكوكة 

۳.خطوة رقم (۳) يطلب من المستخدم إدخال الرقم المراد إيجاد مفكوكة 

)1,2,3,4,5( سيعد‎ ٥ عداد يعد من الواحد وحتى الرقم الذي تم إدخاله كان يكون إننا أدخلنا رقم‎ )٤( خطوة رقم‎ ٤ 


٥.خطوة‏ رقم (٥)هنا‏ نضرب كل قيمة جديدة يعدها العداد بالقيم السابقة كان مثلا إننا أدخلنا رقم ۳ نرید ایجاد 
مفکو که سیضرب أولا واحد في قيمة (fact)‏ لتصبح قيمته (ac1=1*1=1؟)‏ ثم سیضرب ۲ في قيمة (fact)‏ السابقة 
لتصبح قيمته (1=1*2=2٥ه])‏ ثم سيضرب ۲ في قيمة (اءه؟) السابقة لتصبح قيمته (2*3=6=اءه]) 


توضيح خطوات المفكوك الخطوة (؛٤‏ وه) إذا كان الرقم المدخل ۳ 


i=1 

Fact=1*i 
Fact=1*1=1 
i=2 
Fact=1*i 
Fact=1*2=2 
i=3 
Fact=2*i 
Fact=2*3=6 


٥.خطوة‏ رقم )٦(‏ سيطبع المفكوك في شاشة التنفيذ 
شاشة التنفيذ إذا أدخلنا الرقم ‏ 


wm (Inactive C:\TCWINA 


زا 
Factoral=F208‏ 


عدد مرات تنفيذ الخطوات:تنفذ خطوة رقم (١و‏ و ۳) مرة واحدة فقط. 


إذا كان الرقم المراد إيجاد مفكوكة على سبيل المثال هو ۳ ستنفذ خطوة رقم (٤وه٠)‏ ثلاث مرات وتنفذ خطوة 
رقم(٦)‏ مرة واحدة 
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مثال: برنامج لطباعة المتسلسلة التالية (1234567654321) 


تحليل الخطوات": 


١.خطوة‏ رقم )١(‏ عرفنا متغيرين لنستخدمها كعدادات 


الكر ازب 


خطوة رقم(٤و )٥‏ سبع مرات. 


By:Hussien Ahmmed Taleb 


تحليل:نرى من السلسلة أنها تصل إلى ( ۷) وتعود بالتناقص فلحل هذا المثال نكون عداد يعد من الواحد إلى الستة 
وإذا تجاوز الستة يخرج من الجملة التكرارية ونأخذ قيمته الجديدة ونسندها لعداد أخر يبدأ منها وينتهي بالواحد 


#include <iostream.h> 
main() 

{1.int i,j; 
2.for(i=1;i<7;i++) 
3.cout<<i; 
4.for(j=i;j>0;j--) 
5.cout<<j; } 


#include <stdio.h> 
main() 

{1.int ij; 
2.for(i=1;i<7;i++) 
3.printf("%d",i); 
4.for(j=i;j>0;j--) 
5.printf("%d",j);} 


۲.خطوة رقم(۲) عبارة تكرارية تعد من )١(‏ إلى (1) وتطبع قيم العداد في خطوة رقم (۴) التي تكون تابعة للعبارة 


۳.خطوة رقم )٤(‏ عداد جديد يعد من أخر قيمة وصل إليها العداد الأول ونحن نعلم أن شرط العداد الأول بالاستمرار 
أن يكون قيمة (¡) اقل من سبعة وعندما أصبح قيمته سبعة خرج من الجملة التكرارية إي أن قيمة (7=¡) في الخطوة 
رقم )٤(‏ لذالك سيعد هذا العداد من السبعة ويتناقص إلى الواحد لان شرط توقف أن يكون اكبر من صفر (إِي عندما 
تصبح قيمته صفر يخرج من الجملة التكرارية) .ويطبع قيم العداد في خطوة رقم )١(‏ لأنها تابعة للخطوة رقم )٤(‏ 


عدد مرات تنفيذ الخطوات:تنفذ خطوة رقم )١(‏ مرة واحدة فقط. ستنفذ خطوة رقم (۲و") ست مرات وتنفد 


Step By step to Learn C or C++ 


۲ ,عبارة (00ا--۲٣٠۴)‏ التكرارية المتداخلة 


شرحنا سابقا على العبارة التكرارية الاعتيادية التي نحتاجها لتكرار سطر برمجي واحد أو عدة اسطر لغرض ما إما 
هذه العبارة التكرار سوف لا تكرر فقط اسطر برمجية إنما تكرر عبارات )]٠۲(‏ تكرارية أخرى (أو عبارات 
تكرارية أخرى ك عاط س-٥ل,‏ عانطس) توجد في داخلها إي في كل عدة لل (۲ه۴) إلام ستعد (۲ه۴) الداخلية 
جميع عداتها.حالها كحال إي خطوة برمجية داخل عبارة تكرارية وبما أن العبارة التكرارية الداخلية يمر عليها عند 
كل عدة للعبارة التكرارية إلام لذالك في كل حدة للام تعد العبارة التكرارية الداخلية جميع عداتها الممكنة حسب 


۴0--10 0p ھیکلية‎ 


for (Initializing1; Boolean_Expression1; Update1) 


{ 


for (Initializing2; Boolean_Expression2; Update2) 


{ 


statement 
} 
} 


على سبل المثال لو كان لدينا هذا التداخل 


1.for (i=0; i<5; i++) 
{ 
2.for (j=0; j<5; j++) 


{ 
3.Statement2 


} 
4.Statement1 


ففي كل عدة بالنسبة )٥۲(‏ في خطوة رقم )١(‏ تعد (0۲]) في خطوة رقم (۲) من الصفر إلى الأربعة وة 
)Statem٥۸2(‏ خمس مرات وبعدها ينفذ (۳8۸11ع5]4) مرة واحدة لكل عدة 

لأن عندما يبدأ العداد الخارجي بالعد (0=|) سينفذ ما موجود داخل قوسيه بالتسلسل خطوة خطوة وهي الخطوات 
رقم(۲و "و .)٤‏ أولا سينفذ خطوة رقم (۲) وبما أن خطوة رقم (۲) أيضا عداد سيبدأ هذا العداد الداخلي بالعد من 
الصفر إلى خمسة وكل عدة ينفذ خطوة رقم (۳) وهي (6۸12٠0ه8)‏ لأنها واقعة ضمن قوسين خطوة رقم (۲) 
وعندما ينتهي العداد الداخلي من عداته سينتقل لينفذ ما بعد قوسي العداد في خطوة (۲) وهي الخطوة رقم(٤)‏ سينفذ 
(۸11٥mهStat)‏ مرة واحدة تم يصل في خطوة رقم )١(‏ إلى نهاية قوس(قوس الإغلاق) العبارة التكرارية 
الخارجية في خطوة رقم )١(‏ وبما انه وصل إلى نهاية قوس العبارة التكرارية الخارجية سيعود الى الخطوة 
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رقم )١(‏ ويزيد قيمة العداد (أ) بمقدار واحد لينفذ ما هو موجود بين قوسي هذه العبارة التكرارية من جديد ما دام 
شرط توقفها لم يتحقق بعد 
> إي أن إذا كان (0=¡) سيعد (ز )قيمه وهي (0,1,2,3,4) 


> إذا أصبح (1=¡) سيعد (ز) قيمه وهي (0,1,2,3,4) 
> إذا أصبح (2=¡) سيعد (ز ) قيمه وهي (0,1,2,3,4) 
> إذا أصبح (3=¡) سيعد (ز) قيمه وهي (0,1,2,3,4) 
> إذا أصبح (4=¡) سيعد (ز) قيمه وهي (0,1,2,3,4) 


القيمة البدائية 


للعداد (0=:) 
۱ ص اشر ۹ 
ارح اسرد a‏ 
E‏ د یام بن 
ر افترارية 
حقق الشبرظط 
خروج من جملة 


| خطوة رقم )٩(‏ 


( زيلاة قيمة الحدلا ` 
([++) بحد تتقيذ ما 
بين قوسي العيارة 
التكرارية 


حروج من جملة 
التکرار 


مخطط سير العمليات المثال 


**تبقى المبادئ ثابتة كل عبارة تكرارية يتبعها سطر برمجي واحد إذا لم نستخدم أقواس وإذا وضعنا أقواس كل الذي 
داخل الأقواس هو تابع للعبارة التكرارية. 
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مثال: برنامج جدول ضرب من (۱) إلى )٠١(‏ .؟ 


تحليل : لو نركز في السؤال نراه يريد جدول ضرب وجدول الضرب مكون من ضرب رقميين فعلى سبيل المتال 
جدول ضرب ١‏ يضرب رقم واحد بالأرقام من واحد إلى العشرة وجدول ضرب ۲ يضرب الاثنان بالأرقام من واحد 


داخلية تضرب هذه الرقم بالأرقام من واحد إلى عشرة. 


#include<iostream.h> 

main() 

{1.int i,j; 

2.for (i=1; i<=10; i++) 
{3.cout<<"Multiply tabel for("<<i<<").\n 
4.for (j=1; j<=10; j++) 

5.Cout<< j<<" * " <<i<<"="<<i*j<<"\n"; 
6.Cout<<"\n";} 

} 


#include<stdio.h> 

main() 

{1.int i,j; 

2.for (i=1; i<=10; i++) 

{3.printf ("Multiply tabel for(%d).\n 
4.for (j=1; j<=10; j++) 

5.printf("%d * %d=%d\n",i, j, i*j); 
6. printf ("\n");} 

} 


توضيح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم )١(‏ تم تعريف متغيرين المتغير )i(‏ هو جدول ضرب الرقم (كان يكون جدول ضرب تلاتة متلآ) 
والمتغير (ز) هوا يضرب بالمتغير الأول الأرقام من واحد إلى العشرة 

.خطوة رقم (۲) هي عبارة تكرارية تعد من )١(‏ إلى )٠١(‏ وفي كل عدة لها تتكرر الخطوات رقم(۳ و٤و٠وا)‏ 
ولاحظ وضعنا هذه الخطوات بين قوسين لأنها أكثر من خطوة ونريد أن نتبعها لهذه العبارة التكرارية لذالك يجب 
وضعها بين قوسين 

۳.خطوة رقم (۳) هي رسالة تظهر بداية كل جدول تبين للمستخدم انه هذا الجدول هو للرقم المعين وهي بضبط 
الرسالة الموجودة في شاشة التنفيذ في الأسفل ومؤشر عليها ب (" جملة الطباعة ١‏ لخطوة (۳)") وكما تلاحظ أن في 
كل عدة للعبارة التكرارية الخطوة رقم () تتكرر الخطوة رقم (۳) مرة واحدة لتظهر بداية كل جدول 
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٤‏ خطوة رة )٤(‏ هي عبارة تكرارية داخلية وفي كل عدة للعبارة التكرارية في الخطوة رقم )١(‏ تعمل هذه العبارة 
بالعد من )١(‏ إلى )٠١(‏ لكي نضرب كل رقم من الأرقام التي تعدها الخطوة رقم (۲) بالأرقام من )١(‏ إلى )٠١(‏ 
وهذه العبارة التكرارية يتبعها سطر واحد فقط لعدم وجود أقواس 


ه. خطوة رقم )٥(‏ هي عملية طباعة كل قيمة من التي تعدها العبارة التكرارية في الخطوة رقم (۲) بالأرقام من )١(‏ 
إلى )٠١(‏ التي تعدها العبارة التكرارية في خطوة رقم )٤(‏ وهذه جملة الطباعة هي تابعة لهذه العبارة التكرارية وما 
تنتجه هذه جملة الطباعة شاهده بالرسالة الموجودة في شاشة التنفيذ في الأسفل ومؤشر عليها ب (" جملة الطباعة 
الخطوة )")١(‏ 

. خطوة رقم )٦(‏ هي عملية طباعة سطر جديد بعد كل جدول ضرب ولاحظها هي تابعة للعبارة التكرارية في 
خطوة رقم(۲) وما تنتجه هذه جملة الطباعة شاهده بالرسالة الموجودة في شاشة التنفيذ في الأسفل ومؤشر عليها ب 
(" جملة الطباعة الخطوة )")١(‏ 


F (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAMEO1.EXE) )۳( جملة الطباعة الخطوة‎ 


Multiply tabel for(1) . 


جملة الطباعة الخطوة )٥(‏ 


ےھ د۸ دن جړ ا مچ بد دج هټ || 


I IU UM NM UM UM NM U I 


ت 
* 
‌ 
هھ 


دہ یہ یہ یہ یہ یہ یہ یم ډ۸ 
د۸١‏ جہ © د0 ف کے ف کے ف || 


NIU NUM UM UN U UM NUN IU 


9 
كيف نعرف أن الخطوة رقم (1) هي تابعه للخطوة رقم (۲) وليس للخطوة رقم (٤)..؟‏ 


كما تلاحظ أن خطوة رقم (۲) تحصر بين قوسيها خطوات رقم(۳و ٤و‏ ٥و )١‏ ونلاحظ أن العبارة التكرارية في الخطوة 
رقم )٤(‏ تتبعها فقط سطر واحد لأننا لم نضع أقواس خلفها أي إننا نقصد فقط السطر الذي يليها هو تابع لها فتبقى 
الخطوة رقم () وبما أنها داخل قوسين الخطوة رقم (۲) فهي تابعة لها. 
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مثال: برنامج يطبع الشكل التالي في شاشة التنفيذ .؟ [FI] (Inactive CATCWINA5\BIN\NONAMEO1.EXE)‏ 
يطبع ي کي 3 


12 


123 
1234 
12345 


تحليل: من شاشة التنفيذ نر انه يعد (۱) ثم (۱۲) ثم )۱۲١(‏ ويستمر نرى أن تكوين رسم بهذا الشكل يستحيل دون 
استخدام عبارات التكرار المتداخلة.فما نحتاجه هنا هو عبارة تكرارية خارجية تعد من ۲ إلى ٦‏ (أي تعد خمس عدات 
بقدر عدد الأسطر تعد(2,3,4,5,6) ) وعبارة تكرارية داخلية تبدأً بالعد من الواحد وشرط توقفها اقل من قيمة العداد 
الخارجي لكل عدة مثلا في العدة الأولى تكون قيمة المتغير (2=¡) في العداد الخارجي سيعد العداد الداخلي من واحد 
إلى اقل من (۲) أي سيعد ( 1) وفي العدة الثانية تكون قيمة المتغير (3=¡) في العداد الخارجي سيعد العداد الداخلي 
من واحد إلى اقل من (۳) أي سيعد ( 12) ويستمر إلى نهاية . 


#include<iostream.h> 
main() 

{1.int i,j; 

2.for (i=2; i<7; i++) 
{3.for (j=1; j<i; j++) 
4.cout<<j ; 
5.cout<<"\n" ;} 


} 


#include<stdio.h> 
main() 

{1.int i,j; 

2.for (i=2; i<7; i++) 
{3.for (j=1; j<i; j++) 
4.printf("%d",j); 

5. printf ("\n");} 
} 


توضيح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم )١(‏ تم تعريف متغيرين للعدادات .وفي خطوة رقم (۲) عداد خارجي يعد من ۲ إلى ٦‏ وتتبعه الخطوات 
البرمجية رقم( ۳ و٤وه)‏ لأنها داخل قوسيه ففي كل عدة له تحدث هذه الخطوات 

۲.خطوة رقم (۳) هي عبارة تكرارية داخلية تبدأ بالعد من الواحد إلى اقل من قيمة العداد الخارجي أي إذا عد العداد 
الخارجي ۲ تعد هذه العبارة التكرارية (1) وإذا عد العداد الخارجي ۲ تعد هذه العبارة التكرارية (12) وإذا عد العداد 
الخارجي ٤‏ تعد هذه العبارة التكرارية (123) وإذا عد العداد الخارجي ٥‏ تعد هذه العبارة التكرارية( 124( ويستمر 
حطر رك( فة الخطرة ره (© حت قط ف الذاك رخطرة ر (6 فة الخطرة رة( حت ع کل 
طباعة ينزل المؤشر إلى سطر جديد لكي يطبع العبارة الجديدة على سطر أخر. جرب احذفها وشاهد ماذا سيحدث 
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8-| (Inactive C\TCWIN45 


مثال: برنامج يطبع الشكل التالي في شاشة التنفيذ .؟ 


تحليل: هذا المتال سهل لو ركزت فيه انه يطبع نجمة وينزل سطر تم يطبع فراغ ونجمة ثم ينزل سطر تم فراغان 
ونجمة وينزل سطر ثم ثلاث فراغات ونجمة وينزل سطر ويستمر بزيادة عدد الفراغات. مقدما انه يحتاج إلى عدادان 
حتى يكونا الشكل المطلوب العداد الأول يعد من الواحد إلى الخمسة (لأنها خمس نجمات) وأخر داخلي يعد من واحد 
إلى اقل من العداد الخارجي ليوضع فراغات قبل النجمات 


#include<iostream.h> 

main() 

{1.int star , empty ; 

2.for(star=1; star <=5; star ++) 

{3.for( empty =1; empty < star ; empty ++) 
4.cout<<" " ; 

5.cout<<"*\n" ;} 


} 


#include<stdio.h> 

main() 

{1.int star „empty; 

2.for(star=1; star <=5; star ++) 
{3.for(empty =1; empty < star ; empty ++) 
4.printf(" " ); 

5.printf("*\n") ;} 

} 


توضیح الخطوات: 


١.خطوة‏ رقم )١(‏ تم تعريف متغيرين للعدادات الأول اسم (إجء) للنجمات وأخر اسمه (رام٠)‏ لطباعة الفراغات 
وفي خطوة رقم (۲) عداد خارجي يعد من ١‏ إلى ٠‏ وتتبعه الخطوات البرمجية رقم ( ۳ و٤وه)‏ لأنها داخل قوسيه 
ففي كل عدة له تحدث هذه الخطوات 


.خطوة رقم (۳) هي عبارة تكرارية داخلية تبدأ بالعد من الواحد إلى اقل من قيمة العداد الخارجي أي إذا عد العداد 
الخارجي )١(‏ لا تعد هذه العبارة التكرارية لأنها لا يتحقق شرطها ولا تنفذ وخطوة رقم )٤(‏ التابعة لها لا تنفذ أيضا 
تنفذ الخطوة رقم )١(‏ فقط ليطبع نجمة وينزل سطر. وإذا عد العداد الخارجي ۲ تعد هذه العبارة التكرارية (1) وتنفذ 
خطوة رقم(٤)‏ مرة واحدة طابعة فراغ واحد ثم تنفذ خطوة رقم )٥(‏ طابعة نجمة وتنزل سطر. وإذا عد العداد 
الخارجي ۲ تعد هذه العبارة التكرارية (1,2) وتنفذ خطوة رقم )٤(‏ مرتان طابعة فراغان تم تنفذ خطوة رقم )١(‏ 
طابعة نجمة وتنزل سطر . وإذا عد العداد الخارجي ۳ تعد هذه العبارة التكرارية ( 1,2,3) وتنفذ خطوة رقم(٤)‏ 
ثلاث مرات طابعة ثلاث فراغات ثم تنفذ خطوة رقم )٥١(‏ طابعة نجمة وتنزل سطر ويستمر إلى النهاية. 
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مثال: برنامج يكون شكل نقاط كما في الرسم (هذه النقاط هي مواقع عناصر ١‏ لمصفوفة ذات بعدين )٥ *٠‏ 


| FT (Inactive C\TCWINAS\BIN\NONAMEO1.EXE) 


(O, O) (0, 1} (O0, 2) (BO, 3) 
(O1, O (1, 1} (1, 2) (1, 3) 
(2, O0) (2,1) (2, 2) (2 , 3( 
(3, O (3,1) (3, 2) (B3 , 3)} 
(H, O) (MH, 1) (Mh, 2) (Mh, 3) 


#include<iostream.h> 
main() 

{int i,j; 

for (i=0; i<5; i++) 


{ 


for (j=0; j<5; j++) 
cout<<"("<< i<<" , " <<j <<") "; 
Cout<<"\n";} 


} 


#include<stdio.h> 

main() 

{int i,j; 

for (i=0; i<5; i++) 

{ 

for (j=0; j<5; j++) 
printf("( %d , %d ) ",i,j); 
printf("\n");} 

} 


المثال واضح فليس بحاجة إلى توضيح ووضعنا هذه الشكل المطلوب في الرسم كمقدمة 
للمصفوفات وطريقة تمثيلها حيث هذه النقاط مواقع في الذاكرة حيث أول موقع هو (0,0) 


D4 
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(Break) ةرlبe‎ 


تستخدم هذه الدالة للتوقف عن العبارات التكرارية عند شرط معين والانتقال إلى ما بعد العبارة التكرارية (لاحظ 
شكل السهم إلى أين ينتقل).أي انه فقط يخرج من عبارة التكرار الموجود هو فيها وينتقل لينفذ الخطوات البرمجية التي 
تلیه 


موقع عبارة )8۲٥2)(‏ في البرنامج 


for (Initializing1; Boolean_Expression1; Update1) 
{ 

If (condition) 

Break; 


Statement; 


} 


مثال: لو كان لدينا عبارة تكرارية تعد من (1-200) ونريدها عندما يصل العداد إلى(75) يخرج البرنامج من 
العبارة التكرارية إليك هذا المثال. 


#include<iostream.h> 

main() 

{1.int i; 

2.for (i=1; i<200; i++) 

{3.1f (i==75( 

4.break; 

5.cout<<i<<"\t" ;} 

6.cout<<"\nis finished print to 75"; 
} 


#include<stdio.h> 

main() 

{1.int i; 

2.for (i=1; i<200; i++) 

{3.1۴ (i==75( 

4.break; 

5.printf("%d\t",i);} 

6.printf ("\nis finished print to 75"); 
} 


توضیح الخطوات: 


١‏ .خطوة رقم (۱) تم تعریف متغير ليكون عداد 
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.خطوة رقم (۲) عداد يعد من )١(‏ إلى )۲٠١(‏ ويكرر في داخله الخطوات رقم (۳ و٤‏ و )٥‏ 


۳.خطوة رقم (۳) هو شرط للتوقف أي عندما تصبح قيمة العداد هي )٠١(‏ ينفذ الخطوة رقم )٤(‏ والتي تسبب 
بالخروج من العبارة التكرارية والانتقال إلى ما بعدها وهي خطوة رقم (1) كما تلاحظ في الرسم بالأسهم. 


٤‏ خطوة رقم )٥(‏ تتم طباعة قيمة العداد عند كل دورة وتلاحظ أن العداد سوف لا يصل في عده إلى )٠٠١(‏ إنما 
يصل إلى )٠١(‏ في الطباعة وينقطع لأنه خطوة رقم )٤(‏ تقطع تنفيذ الجمل البرمجية التي تليها داخل العبارة 
التكرارية عندما يصل العداد إلى )٠١(‏ وشاهد شاشة التنفيذ. 


٥.خطوة‏ رقم )٦(‏ تطبع رسالة بعد الخروج من الجملة التكرارية وشاهدها في شاشة التنفيذ بالأسفل 


is finished print to 75 


تلاحظ قطعت طباعة العداد عند ۷٤‏ وطبع 
بعدها رسالة الخطوة البرمجية رقم (1) 


استخدام ( )ج٥8)‏ داخل العبارات التكرارية المتداخلة..؟ 


موقع عبارة ()جه8) في البرنامج 

for (Initializing1; Boolean_Expression1; Update1) 
{ 
for (Initializing2; Boolean_Expression2; Update2) 
{ 


If (condition) 


Break; 
Statement2; 


} 
Statement1; 


} 
لاحظ كلما يتحقق الشرط داخل العبارة التكرارية الداخلية ينتقل لينفذ ال (۸۲1٠٠"عه5)‏ الموجود داخل العبارة 
التكرارية الخارجية. أي يخرج من العبارة التكرارية الداخلية . 
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ه تطرقنا في ما مضى على ملاحظة تقول ( لإدخال (0۲) في دوارة لانهائية نكتب :)10۲ فقط ) لكن لم 
کین ما کے وکت کے فدات ئی اد کے ان ف مکو کد لے رة م ر ما 
لو أردنا أن لا يتوقف العداد أبدا أو أردنا لا يتوقف إلا بشرط معين متلا برنامج رقم سري سيضل يطلب من 
المستخدم إدخال الرقم السري إلى أن يدخل الرقم صحيح بعدها يخرج من العبارة التكرارية وهذا ابسط 
مثال على عبارة تكرارية لانهائية 


مثال:برنامج إدخال الرقم السري ويستمر بطلب الرقم من المستخدم إلى أن يدخل الرقم الصحيح 


#include<iostream.h> 

main() 

{ int password; 

for (;;) 

{ cout<<"enter password\n"'; 
Cin>> password; 

if (password==1234) 
{cout<<"password is correct"; 
break;} 

else 


cout<<"password is error try agin\n";}} 


#include<iostream.h> 

main() 

{int password; 

for (;;) 
{ printf("enter password\n"); 
Scanf("%d",&password); 

if (password==1234) 

{ printf("password is correct"); 
break;} 

else 

printf("password is error try agin\n.. 


TF] (Inactive CATCWINA5S\BIN\NONAMEO1.EXE) شاشة التنفيذ‎ 
enter password 
1654 


password is error try agin 
enter password 


HBOFSF7 


password is error try agin 
enter password 
1234 


password is correct 
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(continue) ةرlبe‎ 


تخد هة الا لإعل الط ات البرمجية الى ها ر الال إلى حارة التكرار وة عة وة خت فرط 
عبارة التكرار إذا كانت تقبل عدة جديدة (لاحظ شكل السهم إلى أين ينتقل).أي انه فقط بهمل ال ( (State‏ 
وينتقل إلى عبارة التكرار لبيداء عدة جديدة اعتيادية 


موقع عبارة (مںمامهء) في البرنامج 


for (Initializing1; Boolean_Expression1; Update1) 
{ 

If (condition) 

continue; 


Statement; 


} 


مثال: لو كان لدينا عبارة تكرارية تعد من (1-200) ونريدها عندما يصل العداد إلى (75) بهمل الخطوات البرمجية 
التي تليه داخل عبارة التكرار أي لا يطبع رقم .)٠٥(‏ 


#include<iostream.h> 

main() 

{1.int i; 

2.for (i=1; i<200; i++) 

13.۴ (i==75( 

4.continue; 

5.cout<<i<<"\t" ;} 

6.cout<<"\nis finished print to200 execpt 75 is not print"; 


} 


#include<stdio.h> 

main() 

{1.int i; 

2.for (i=1; i<200; i++) 

{3.1۴ (i==75( 

4.continue; 

5S.printf("%d\t"s,i);} 

6. printf ("\nis finished print to200 execpt 75 is not print"); 
} 
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توضيح الخطوات: 
١.خطوة‏ رقم (۱) تم تعریف متغير ليكون عداد 
1.خطوة رقم (۲) عداد يعد من )١(‏ إلى )٠١(‏ ويكرر في داخله الخطوات رقم (۳ و٤‏ و )١‏ 


۳.خطوة رقم (۳) هوا تحقق من شرط متى أصبح رقم العداد )٠١(‏ سينفذ خطوة رقم )٤(‏ و سيهمل الخطوات 
البرمجية التي تليه سيهمل خطوة رقم )١(‏ أي سوف لا يطبع رقم العداد عند هذه العدة 


٤‏ .خطوة رقم )٥١(‏ نطبع قيمة العداد عند كل عدة عدا عندما تكون قيمته )٠٠٥(‏ لأنه سيهمل هذه الخطوة 


#-] (Inactive CA\TCWIN4S\BIN\NONAMEO1.EXE) 


is finished print to288 execþtl 75 is not print 


E as hS a SS 
)۳( تحقق شرط خطوة‎ ۷١ لأنه عندما أصبح قيمة العداد‎ 
وهمل الخطوات التي تليه بما فيه خطوة الطباعة هملت فلم‎ 

بطيع الرقم 
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g0 t0( عبارة‎ 


تؤدي هذه العبارة إلى انتقال تنفيذ البرنامج إلى سطر معين فقط نعنون السطر بأي اسم ونضع بعده (: ) وهيكلية هذه 
الدالة هي. 


هيكلية (ه† هع ) في البرنامج 


Main() 
{Statement1; 
If (condition) 
goto npoint; 
Statement2; 


Statement3; 
Statement2; 
Npoint: 
Statement5;} 


نلاحظ من الهيكلية انه إذا تحقق شرط معين (وحتى نستطيع أن نضعها بدون شرط لتنفذ) سوف ينتقل التنفيذ البرنامج 
لiıفذ gİ Îla (State ment5) JI‏ تر Statement4) JI‏ و (Statement2 Statement3‏ 


مثال: برنامج عداد يعد من (0-14) وباستخدام تكرار الجمل البرمجية أي باستخدام إيعاز (ه† هع) 


#include<iostream.h> 

main() 

{1. int count1=0; 

2.mpointn: 

3.cout<< count1<<"\t"; 
4.count1=count1+1; 
5.if (count1!=15) 

6.goto mpointn; 


} 


#include<iostream.h> 

main() 

{1. int count1=0; 

2.mpointn: 

3.printf("%d\t", count1); 
4.count1=count1+1; 
5.if (count1!=15) 

6.goto mpointn;} 
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توضيح الخطوات: 
١.خطوة‏ رقم )١(‏ تم تعريف متغير للعداد التي سيتم طباعة قيمته عند كل عدة 


. خطوة رقم (۲)هي نقطة تعرفها جملة (ه٤هع)‏ نكتبها هكذا حتى عندما نريد الرجوع لها فقط نكتب (ههع) إلى 
النقطة التي نود الرجوع إليها.وتسمية النقطة ممكن يكون أي اسم 


۳.خطوة رقم (۳) تطبع قيمة العداد 
٤‏ .خطوة رقم )٤(‏ زيادة قيمة العداد بمقدار واحد 


٥.خطوة‏ رقم )٥(‏ شرط التحقق يتحقق مادام قيمة العداد لم تصل إلى )٠١(‏ يرجع إلى النقطة التي في الخطوة رقم 
(۲) وينفذ الخطوات بشكل متتالي 


TF (Inactive C\TCWINAS\BINNNONAMEO1.EXE) 


8 2 3 JH 
18 12 13 14 


ليس فقط نستطيع إهمال الخطوات بل نستطيع تكرار الخطوات أيضا 


هيكلية (ه† هع ) في البرنامج 
Main()‏ 
{Statement1;‏ 
Npoint:‏ 
Statement2;‏ 


Statement3; 
Statement4; 
If (condition) 
goto npoint; 
Statement5;} 


(Statement2 Statement3و‎ State ment4) سوف ڌم تكر|ر‎ 
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عبارة (ع آ۷ ) التكرارية ‏ 


هي عبارة تكرارية تستخدم لتكرار خطوات برمجية المحصورة بين قوسيها لعدد من المرات تكون مشابه تماما لعبارة 
التكرار (۴٥۴).وتستطيع‏ المقارنة بين هيكلية هاتان العبارتان التكراريتان وسوف تجد التشابه بينهما 


while--loop ıl 


Initializing 
while ( Boolean_Expression) 


{ 


Statement; 
Update 
} 


(عizinاitiما):‏ هي القيمة البداية المعطاة للمتغير التي منها سيبدأ العد. (مثلا 0=¡) 

Expression) *‏ eanاB0):‏ هو شرط التوقف الذي عندما تصبح قيمة المتغير غير محققة لشرط التوقف 
سوف يخر ج من عبارة (ع اا س) بمعنی أخر مادام نتيجة اختبارہ ال (٣ressi0مean_Exا0هB)‏ هي 
(مد٣آ)‏ العبارة التكرارية تستمر بتنفيذ مابين قوسيها ومتى ما أصبح (عءاه۴) يخرج من العبارة التكرارية. 
مثلا ( 5>)) هوا شرط التوقف ويبدأً العد من الواحد 

٠‏ (eهdatمu):‏ هي مقدار الزيادة أو النقصان في قيمة المتغير في كل دورة (مهه!ا). مثلا (++¡ ) أو (--ا) 

(اenمtemهtء):‏ هي الخطوات البرمجية التي ستنفذ عدد من المرات .إذا كانت عبارة عن خطوة برمجية 

واحدة فليس بحاجة لوضعها داخل أقواس وإذا كانت أكثر من خطوة يجب وضعها داخل أقواس. 


كيف تعمل عبارة ال (عااطس) التكرارية E‏ 


أن المتغير يبدأ بقيمة بدائية (ع21اها†م|) ويستمر بالزيادة أو النقصان حسب (عةلمل) أي قد يزداد أو ينقص 
بمقدار واحد أو أكثر من واحد ومتى ما أصبح قيمة المتغير غير محققة للشرط (۸٥ایوءع٣م×٤_ea۸امه8)‏ يخرج 
من العبارة التكرارية إلى الخطوات البرمجية التي تليه وإذا كانت محققة للشرط ينفذ الخطوات البرمجية التي داخل 
العبارة التكرارية . 

لإدخال (عاأWس)‏ في دوارة لانهائية نكتب (۴)1اأس فقط . 
مثال: لو أردنا عداد يعد من (0) إلى (4) أي يطبع على شاشة التنفيذ من (0 إلى 4) 


#include<iostream. h> 
main() 
{1.int i=0; 


2.while( i<5) 
{3.cout<<i<<"\t"; 
4.i++;} 


} 
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#Include<stdio.h> 
main() 
{1.int i=0; 


2. while( i<5) 
{3.printf("%d\t",i); 
4.i++;} 


} 


توضيح الخطوات : 


١.خطوة‏ رقم )١(‏ عرفنا متغير () من نوع ٣ععهم|.‏ بما إننا نريد العد من الصفر فأعطينا القيم البدائية صفر 

.خطوة رقم (۲)هي عبارة تكرارية بما أن العد يصل إلى ٤‏ معناه شرط التوقف أن يكون اقل من خمسة بما إننا 

نريد أن يعد خمس عدات بين صفر والأربعة لذالك يجب أن يكون مقدار الزيادة واحد ليعد (1,2,3,4, 0) .لان لو 

عا مقار الزيادة ۲ مفلا سيت الداد ثلاث مرات مرة (6,2,4) لاك بحب التر كيز فى هذه المواضيع جيدا. 
O‏ 


0 ا 
للعداد (1=0) 


شرط 


التحفق(1>5) 


زيادة قيمة 


العداد (++ا) 


لو تلاحظ المخطط الخاص بالبرنامج عندما يحقق الشرط يتجه لخطوة الطباعة وإذا لم يحقق يخرج من جملة تكرار 


۳.خطوة رقم (۳) هي طباعة قيمة المتغير عند كل ( مهها) . 

.٤‏ خطوة رقم )٤(‏ هو عداد يزداد بمقدار واحد عند كل عدة ولا يفرق إذا كتبنا ( ++¡ أو أ++) لان الرجوع للخطوة 
(۲) وتنفيذها يعتبر خطوة منفصلة عن خطوة الزيادة لذا على حدة ففي كلا الحالتين يزداد قيمة العداد قبل تنفيذ 
خطوة تحقق من الشرط ( إذا كان اقل من خمسة). 


*قارن هذا المثال بالمثال المشابه له ب(إ۴ه۴) وشاهد الفرق 


عدد مرات تنفيذ الخطوات:تنفذ خطوة رقم )١(‏ مرة واحدة فقط.وتنفذ خطوة رقم(۳) وخطوة رقم )٤(‏ خمس مرات 
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مثال: لو أردنا عداد يعد من (4) إلى (0) أي يطبع على شاشة التنفيذ (0 1 2 3 4) 


تحليل:حلها نفس حل السؤال السابق فقط نقلب العداد أي نجعل قيمته البدائية هي > وشرط التوقف اكبر أو يساوي 
صفر ويتناقص بمقدار واحد كل عدة 


#include<iostream. h> 
main() 

{1.int i=4; 

2.while( i>=0) 
{3.cout<<i<<"\t"; 

4.i--;} 

} 


#include<stdio.h> 
main() 

{1.int i=4; 

2. while( i>=0) 
{3.printf("%d\t",i); 
4.i--;} 

} 


توضیح الخطوات 

١.خطوة‏ رقم )١(‏ عرفنا متغير )i(‏ من نوع ۲ع عه¡ فأعطيناه القيم البدائية أربعة 

.خطوة رقم (۲)هي عبارة تكرارية بما إننا نريد العد من الأربعة فأعطينا القيم البدائية أربعة .والعد يصل إلى 
الصفر معناه شرط التوقف أن يكون اكبر أو يساوي صفر ( (0=<ا) ءاس ) بما إننا نريد أن يعد خمس عدات بين 
صفر والأربعة لذالك يجب أن يكون مقدار نقصان واحد ليعد (4,3,2,1,0) .لان لو جعلنا مقدار النقصان ۲ متلا 


فسيعد العداد ثلاث مرات مرة (4,2,0) لذالك يجب التركيز في هذه المواضيع جيدا 
۳.خطوة رقم (۳) طباعة قيمة عداد .وخطوة رقم )٤(‏ عداد النقصان يتناقص بمقدار واحد عند كل عدة 


Îî | (Inactive CATCWINAS\BIN\NONAMEO1.EXE) 


4 3 2 1 8 


عدد مرات تنفيذ الخطوات- 


تنفذ خطوة رقم )١(‏ مرة واحدة فقط.وتنفذ خطوة رقم(۳) وخطوة رقم )٤(‏ خمس مرات بقدر عدات العداد 
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مثال: برنامج لجمع الإعداد الفردية بين ( 100-—0) 


تحليل: نرى انه يريد الإعداد الفردية فقط لذالك يجب أن نطفر الإعداد الزوجية .نكون عداد يعد من الواحد وشرط 
التوقف عند المائة ومقدار الزيادة في (۲) حتى نجمع فقط الإعداد الفردية 


#include<iostream. h> 
main() 

{1.int n=1; 

2.int sum=0; 

3.while( n<100) 

{4. sum +=n; 

5. n=n+2;} 
6.Cout<<"sum="<<sum;} 


#include<stdio. h> 
main() 

{1.int n=1; 

2.int sum=0; 

3.while( n<100) 

{4. sum +=n; 

5. n=n+2;} 
6.printf("sum=%d",sum);} 


توضيح الخطوات: 
١.خطوة‏ رقم )١(‏ عرفنا متغير ( )١‏ من نوع (#۲عع"|) ليكون عداد للعبارة التكرارية وقيمته الابتدائية هي واحد 


۲.خطوة رقم (۲) عرفنا متغير (ںء) من نوع #٥۲(‏ عه" 1) وأعطيناه قيمة بدائية وهي صفر لأننا سنجمع والنضير 


۳.خطوة رقم (۳) كونا عداد يتوقف عند ۹١‏ (۸>100)ء ان س) ويبدأً العد من الواحد لأنه أول عدد فردي 


٤‏ خطوة رقم (٤(‏ جمعنا قيمة المتغير (sum)‏ مع قيمة العداد عند کل عدة. آي عندما یکون ( ۸=1) سیجمع 
(u"=0+1ء)‏ وعندما يصبح ( ۸-3) سيجمع قيمة (ںء) السابقة وهي أصبحت واحد مع ثلاثة (u"=1+3ںء)‏ 
وعندما يصبح ( )١=5‏ سيجمع قيمة (ںء) السابقة وهي أصبحت أربعة مع ثلاثة (4+5=ںء) ويستمر. 


قم )٥(‏ هو زيادة للعداد بمقدار اثنان حتى فقط نجمع الإعداد الفردية 


ر 
e‏ 


عدد مرات تنفيذ الخطوات:تنفذ خطوة رقم (۱و) مرة واحدة فقط.وتنفذ خطوة رقم(٤)‏ وخطوة رقم )٥(‏ خمسین 
مرة لان الإعداد الفردية بين(0-100) هي خمسين رقم وتنفذ خطوة رقم(٦)‏ مرة واحدة 
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مثال: برنامج يدخل المستخدم درجات ٠١‏ مواد وتقوم بحساب المعدل له 


تحليل: بما انه يريد حساب المعدل من عشر درجات فيجب جمع هذه الدرجات وقسمتها على عشرة للحصول على 
المعدل وبما انه يقول يدخلها المستخدم وبما إنهن عشر درجات فيصعب إدخالها كل واحد على حدة لذالك نستخدم 
عبارة ( ٥ااس)‏ التكرارية تتكرر عشر مرات ونضع تحتها جملة القراءة (حيث عند كل عدة للعبارة التكرارية يطلب 
منك إدخال درجة ويجمع الدرجات المدخلة عند كل إدخال وناتج الجمع يقسم بعد الإدخال على عشرة 


#include<iostream. h> 
main() 

{1.int aveg,input_number; 
2.int sum=0,n=0; 
3.while(n<10) { 

4. cin>> input_number; 

5. sum += input_number ; 
6.n++;} 

7. aveg=sum/10; 

8.Cout<<" aveg ="<< aveg ; 


} 


#include<stdio. h> 
main() 

{1.int aveg,input_number; 
2.int sum=0,n=0; 
3.while(n<10) { 

4. scanf("%d", &input_number); 
5. sum += input_number ; 
6.n++;} 

7. aveg=sum/10; 

8. printf(" aveg =%d", aveg ); 
} 


تحلیل: 


١‏ .خطوة رقم )١(‏ عرفنا متغير متغير حساب المعدل ومتغير إدخال الدرجات 

۲.خطوة رقم (۲) عرفنا متغیر (ہںء) من نوع (٣عععاہا)‏ وأعطيناه قيمة بدائية وهي صفر لأننا سنجمع والنضير 
الجمعي هو ضفر وغرفتا المتغير ( م) ليكون عداد للعبارة التكرارية وأعطينا قيمتة الابتداتية ضفر 

۳. خطوة رقم (۳) هي جملة تكرارية مطلوب منها تكرر الخطوة رقم (٤و‏ ١و )٦‏ عشر مرات 

٤‏ .خطوة رقم ( ھا کل کے کک کک ا د ی می کک ر د 

.٥‏ خطوة رقم )٥(‏ يقوم بجمع الدرجات المدخلة عند كل إدخال يجمع الدرجة الجديدة مع ناتج جمع الدرجات السابقة 
خطوة رقم (1) هو عداد الجملة التكرارية يزداد بمقدار واحد عند كل عدة. 

۷.خطوة رقم (۷) يقوم بحساب المعدل حيث يقسم ناتج جمع الدرجات المدخلة على عشرة 

خطوة رقم (۸۷) يقوم بطباعة المعدل 


> 
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٣‏ ,عبارة (ع[ا۷) التكرارية المتداخلة 


وتكون مشابه تماما لعبارات (عه]) التكرارية. هذه العبارة التكرار سوف لا تكرر فقط اسطر برمجية إنما تكرر 
عبارات (ء ان س) تكرارية أخرى (أو عبارات تكرارية أخرى ك ماأإس-—١٥ل,إهf)‏ توجد في داخلها أي في كل 
عدة لل (عااطس) إلام ستعد (ءاأطس) الداخلية جميع عداتها.حالها كحال أي خطوة برمجية داخل عبارة تكرارية 
وبما أن العبارة التكرارية الداخلية يمر عليها عند كل عدة للعبارة التكرارية إلام لذالك في كل عدة للام تعد العبارة 
التكرارية الداخلية جميع عداتها الممكنة حسب شرطها . 


while--loop ıl 


Initializing1; 
While(Boolean_Expression1) 
{ Initializing2; 
While(Boolean_Expression2) 


{ 


Statement; 
Update2; 

} 
Update1; } 


على سیل المقال لو كان لديا هذا التداخل 


i=0; 
while( i<5) 
{j=0; 
While(j<5) 


statement 


j++;} 
i++;} 
9 
خمس‎ ) ءه٥‎ ٥ ۸٣۲( ففي كل عدة بالنسبة لل (ءا۷) الخارجية تعد ال (ماW) الداخلية خمس مرات وتنفذ‎ 
مرات أي أن إذا كان (0=ا) سيعد ال (ز )قيمه وهي (0,1,2,3,4) و إذا أصبح (1=) سيعد ال (ز) قيمه وهي‎ 
و إذا أصبح (2=|) سيعد ال (ز ) قيمه وهي (0,1,2,3,4) و إذا أصبح (3= ار وهي‎ )0,1,2,3,4( 
)0,1,2,3,4( و إذا أصبح (1=4) سيعد ال (ز) قيمه وهي‎ )0,1,2,3,4( 


**تبقى المبادئ ثابتة كل عبارة تكرارية يتبعها سطر برمجي واحد إذا لم نستخدم أقواس وإذا وضعنا أقواس كل الذي 
داخل الأقواس هو تابع للعبارة التكرارية. 
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مثال: برنامج جدول ضرب من (۱) إلى )٠١(‏ .؟ 


تحليل :(المثال نفسه موجود في عبارة (إه) التكرارية المتداخلة ستجد تحليل بشكل مفصل.) 


#include<iostream.h> 

main() 

{1.int i=1,j; 

2.while( i<=10) { 

3.cout<<"Multiply tabel for("<<i<<").\n 
4. j=1; 

5.while( j<=10) { 

6.cout<< j<<" * " <<i<<"="<<i*j<<"\n"; 
}و++[.7‎ 

8.cout<<"\n"; 

9.1++;} 


} 


#include<stdio.h> 

main() 

{1.int i=1,j; 

2.while( i<=10) { 
3.printf("Multiply tabel for(%d).\n 
4. j=1; 

5.while( j<=10) { 

6.printf("%d * %d=%d\n",i, j, i*j); 
}و++[.7‎ 

8.printf("\n"); 

9.1++;} 


} 


توضیح الخطوات: 


١.خطوة‏ رقم )١(‏ تم تعريف متغيرين المتغير )i(‏ هو جدول ضرب الرقم (كان يكون جدول ضرب تلاتة متلآ) 
والمتغير (ز) هوا يضرب بالمتغير الأول الأرقام من واحد إلى العشرة 


۲.خطوة رقم (۲) هي عبارة تكرارية تعد من )١(‏ إلى )٠١(‏ وفي كل عدة لها تتكرر الخطوات رقم (۳ إلى )٩‏ 


۳.خطوة رقم (۳) هي رسالة تظهر بداية كل جدول تبين للمستخدم انه هذا الجدول هو للرقم المعين وهي بضبط 
الرسالة الموجودة في شاشة التنفيذ في الأسفل ومؤشر عليها ب (" جملة الطباعة الخطوة )")١(‏ وكما تلاحظ أن في 
كل عدة للعبارة التكرارية الخطوة رقم () تتكرر الخطوة رقم (۳) مرة واحدة لتظهر بداية كل جدول 


)۲( هي عملية وضع قيمة ابتدائية لل (ءانس) الداخلية عند كل عدة لل (ءاااس) في خطوة رقم‎ )٤( .خطوة رقم‎ ٤ 


Step By step to Learn C or C++ By:Hussien Ahmmed Taleb 


٥.خطوة‏ رقم )٥(‏ هي عبارة تكرارية داخلية وفي كل عدة للعبارة التكرارية في الخطوة رقم (۲) تعمل هذه العبارة 
بالعد من )١(‏ إلى )٠١(‏ لكي نضرب كل رقم من الأرقام التي تعدها الخطوة رقم (۲) بالأرقام من )١(‏ إلى )٠١(‏ 
وهذه العبارة التكرارية يتبعها خطوات رقم ١(‏ و ۷) 

)١( خطوة رقم () هي عملية طباعة كل قيمة من التي تعدها العبارة التكرارية في الخطوة رقم (۲) بالأرقام من‎ .٦ 
التي تعدها العبارة التكرارية في خطوة رقم () وهذه جملة الطباعة هي تابعة لهذه العبارة التكرارية وما‎ )٠١( إلى‎ 
تنتجه هذه جملة الطباعة شاهده بالرسالة الموجودة في شاشة التنفيذ في الأسفل ومؤشر عليها ب (" جملة الطباعة‎ 
)')٥( الخطوة‎ 

۷هو عداد خاص بالعبارة التكرارية الداخلية يعد من )١(‏ إلى )٠١(‏ 

۸. خطوة رقم (۸) هي عملية طباعة سطر جديد بعد كل جدول ضرب ولاحظها هي تابعة للعبارة التكرارية في 
خطوة رقم(۲) وما تنتجه هذه جملة الطباعة شاهده بالرسالة الموجودة في شاشة التنفيذ في الأسفل ومؤشر عليها ب 
(" جملة الطباعة الخطوة ()") 

اواس اا و ا 


جملة الطباعة الخطوة (۳) (Inactive CATCWIN45\BIN\INONAMEO1.EXE)‏ #1 


Multiply tabel for(1) . 


جملة الطباعة الخطوة )٥(‏ 


=1 
=2 
=3 
=4 
=5 
=6 
=7 
=8 
=9 


كيف نعرف أن الخطوة رقم (۸) هي تابعه للخطوة رقم (۲) وليس للخطوة رقم (٥)..؟‏ 

كما تلاحظ أن خطوة رقم (۲) تحصر بين قوسيها خطوات رقم( إلى )٩‏ ونلاحظ أن العبارة التكرارية في الخطوة 
رقم )١(‏ تتبعها فقط خطوة رقم ٠(‏ و۷) فتبقى الخطوة رقم )٦(‏ خارج قوس العبارة التكرارية الداخلية وبما أنها 
داخل قوسين الخطوة رقم (۲) فهي تابعة لها. 
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عبارة Whıi[e(‏ --0 0 التکراریه ۔ 

هي عبارة تكرارية تستخدم لتكرار خطوات برمجية المحصورة بين قوسيها لعدد من المرات تكون مشابه كثيرا لعبارة 
التكرار )۴٥۲(‏ و(ءاİاس)‏ . فقط الاختلاف بينها وبينهم أن عبار ة (عءاا ۷W‏ -—م م التكرارية تنفذ مابین قوسیها ثم 
يتحقق من الشرط اما )۴٥۲(‏ و (ءااطس) يتحقق من الشرط ثم تنفذ مابين قوسيها. 


Do-- while—Loop ıı 


Initializing 
do { 


Statement; 
Update 
} while ( Boolean_Expression); 


(عizinاitiما):‏ هي القيمة البداية المعطاة للمتغير التي منها سيبدأ العد. (مثلا 0=¡) 

Expression) *‏ eanاB00):‏ هو شرط التوقف الذي عندما تصبح قيمة المتغير غير محققة لشرط التوقف 
سوف يخر ج من عبارة (ع اام س) بمعنی أخر مادام نتيجة اختبارہ ال resi 0٣(‏ مean_Exا0هB)‏ هي 
(مد٣٣آ)‏ العبارة التكرارية تستمر بتنفيذ مابين قوسيها ومتى ما أصبح (عءاه۴) يخرج من العبارة التكرارية. 
مثلا ( 5>)) هوا شرط التوقف ويبدأً العد من الواحد 

٠‏ (dateمu):‏ هي مقدار الزيادة أو النقصان في قيمة المتغير في كل دورة (م٥ه!ا).‏ مثلا (++¡ ) أو (--ا) 

* (اnمtemهtء):‏ هي الخطوات البرمجية التي ستنفذ عدد من المرات .إذا كانت عبارة عن خطوة برمجية 

واخ ف خا ل ضعا داخ افر این ر کان أ من خطوة بجت ها داخل أف ائن. 


كيف تعمل عبارة ال (عااطس-- هك ) التكرارية a‏ 


أن المتغير يبدأ بقيمة بدائية (ع21اها†ام|) ويستمر بالزيادة أو النقصان حسب (عةلمل) آي قد يزداد أو ينقص 
بمقدار واحد أو أكثر من واحد ومتى ما أصبح قيمة المتغير غير محققة للشرط (io۸ییمام×٤_eaامه8B)‏ يخرج 
من العبارة التكرارية إلى الخطوات البرمجية التي تليه وإذا كانت محفقة للشرط ينفذ الخطوات البرمجية التي داخل 
العبارة التكرارية من جديد. ۰ 

لإدخال (عاİإس--0ل)‏ في دوارة لانهائية نكتب (1)٥|اأW‏ -- 0 فقط . 
مثال: لو أردنا عداد يعد من (0) إلى (4) أي يطبع على شاشة التنفيذ من (0 إلى 4) 


#include<iostream. h> 
main() 
{1.int i=0; 


2.do { 
3.cout<<i<<"\t"; 
4. i++;} 

5. while( i<5); 

} 
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#include<stdio.h> 
main() 
{1.int i=0; 


2.do { 
3.printf("%d\t",i); 
4. i++;} 

5. while( i<5); 

} 


توضيح الخطوات : 
١.خطوة‏ رقم )١(‏ عرفنا متغير )i(‏ من نوع هعهم1. بما إننا نريد العد من الصفر فأعطينا القيم البدائية صفر 
۲.خطوة رقم (۲) تمتد إلى خطوة رقم )٥(‏ هي عبارة تكرارية بما أن العد يصل إلى ٤‏ معناه شرط التوقف أن 
يكون اقل من خمسة بما إننا نريد أن يعد خمس عدات بين صفر والأربعة لذالك يجب أن يكون مقدار الزيادة واحد 
ليعد (1,2,3,4, 0) .لان لو جعلنا مقدار الزيادة ۲ مثلا فسيعد العداد ثلاث مرات مرة (0,2,4) لذالك يجب التركيز 
في هذه اإمواضيع جيدا. 

O 


EAA 0 
)¡=0( للعداد‎ 


IT 
العداد (++ا)‎ 


لو تلاحظ المخطط الخاص بالبرنامج عندما يحقق الشرط يتجه لخطوة الطباعة وإذا لم يحقق يخرج من جملة تكرار 


۳.خطوة رقم (۳) هي طباعة قيمة المتغير عند كل عدة .خطوة رقم )٤(‏ هو عداد يزداد بمقدار واحد عند كل عدة 
* قارن هذا المثال بالمثال المشابه له ب(۲٠۴‏ , عاط س») وشاههد الفرق , 


عدد مرات تنفيذ الخطوات:تنفذ خطوة رقم )١(‏ مرة واحدة فقط.وتنفذ خطوة رقم(۳) وخطوة رقم )٤(‏ خمس مرات 
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مثال: لو أردنا عداد يعد من (4) إلى (0) أي يطبع على شاشة التنفيذ (0 1 2 3 4) 


تحليل:حلها نفس حل السؤال السابق فقط نقلب العداد أي نجعل قيمته البدائية هي > وشرط التوقف اكبر أو يساوي 
صفر ويتناقص بمقدار واحد كل عدة 


#include<iostream. h> 
main() 

{1.int i=4; 

2.do 

{3.cout<<i<<"\t"; 

4.i--;} 

5. while( i>=0); 

} 


#include<stdio.h> 
main() 

{1.int i=4; 

2.do 
3.printf("%d\t",i); 
4.i--;} 

5.while( i>=0); 

} 


توضيح الخطوات : 


١.خطوة‏ رقم )١(‏ عرفنا متغير )i(‏ من نوع ۲ء عه¡ فأعطيناه القيم البدائية أربعة 


1.خطوة رقم (۲)هي عبارة تكرارية بما إننا نريد العد من الأربعة فأعطينا القيم البدائية أربعة .والعد يصل إلى 
الصفر معناه شرط التوقف أن يكون اكبر أو يساوي صفر ( (0=<|)ء اس ) بما إننا نريد أن يعد خمس عدات بين 
صفر والأربعة لذالك يجب أن يكون مقدار نقصان واحد ليعد (4,3,2,1,0) .لان لو جعلنا مقدار النقصان ۲ مثلا 
فسيعد العداد ثلاث مرات مرة (4,2,0) لذالك يجب التركيز في هذه المواضيع جيدا 

۳.خطوة رقم (۳) هي طباعة قيمة المتغير عند كل عدة .خطوة رقم )٤(‏ هو عداد ينقص بمقدار واحد عند كل عدة 


A. (Inactive C\TCWIN45\BIN\NONAMEO1.EXE) شي‎ 


4 3 2 1 8 


عدد مرات تنفيذ الخطوات- 


تنفذ خطوة رقم )١(‏ مرة واحدة فقط.وتنفذ خطوة رقم(۳) وخطوة رقم )٤(‏ خمس مرات بقدر عدات العداد 
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مثال: برنامج لجمع الإعداد الفردية بين ( 100-—0) 


تحليل: نرى انه يريد الإعداد الفردية فقط لذالك يجب أن نطفر الإعداد الزوجية .نكون عداد يعد من الواحد وشرط 
التوقف عند المائة ومقدار الزيادة في (۲) حتى نجمع فقط الإعداد الفردية 


#include<iostream. h> 
main() 

{1.int n=1; 

2.int sum=0; 

3.do 

{4. sum +=n; 

5. n=n+2;} while( n<100); 
6.Cout<<"sum="<<sum;} 


#include<stdio. h> 
main() 

{1.int n=1; 

2.int sum=0; 

3.do 

{4. sum +=n; 

5. n=n+2;} while( n<100); 
6.printf("sum=%d",sum);} 


توضيح الخطوات: 
١.خطوة‏ رقم )١(‏ عرفنا متغير ( )١‏ من نوع (#۲عع"|) ليكون عداد للعبارة التكرارية وقيمته الابتدائية هي واحد 


۲.خطوة رقم (۲) عرفنا متغير (ںء) من نوع #٥۲(‏ عه" |) وأعطيناه قيمة بدائية وهي صفر لأننا سنجمع والنضير 


۳.خطوة رقم (۳) جملة تكرارية ( (100>,)ء انس --ه) ويبدأ العد من الواحد لأنه أول عدد فردي إلى ۹٩‏ 


٤‏ خطوة رقم (٤(‏ جمعنا قيمة المتغير (sum)‏ مع قيمة العداد عند کل عدة. آي عندما یکون ( ۸=1) سیجمع 
(u"=0+1ء)‏ وعندما يصبح ( ۸=3) سيجمع قيمة (ںء) السابقة وهي أصبحت واحد مع ثلاثة (u=1+3ںء)‏ 
وعندما يصبح ( )١=5‏ سيجمع قيمة ("ںء) السابقة وهي أصبحت أربعة مع ثلاثة (4+5=ںء) ويستمر. 


قم )٥(‏ هو زيادة للعداد بمقدار اثنان حتى فقط نجمع الإعداد الفردية وإذا تجاوز الشرط يخرج من تكرار 


ر 
e‏ 


عدد مرات تنفيذ الخطوات:تنفذ خطوة رقم (۱و) مرة واحدة فقط.وتنفذ خطوة رقم(٤)‏ وخطوة رقم )٥(‏ خمسین 
مرة لان الإعداد الفردية بين(0-100) هي خمسين رقم وتنفذ خطوة رقم(٦)‏ مرة واحدة 
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۲ .ٍعبارة (ع1¡ا۷ --10) التكرارية المتداخلة, 


وتكون مشابه لعبارات ( ماناس و إه۴) التكرارية تقريبا. هذه العبارة التكرار سوف لا تكرر فقط اسطر برمجية 
إنما تكرر عبارات و أخرى توجد في داخلها (مازطمسw‏ ەه , f٣‏ , ماwhi)‏ . أي في كل عدة لل 
(eااإw-d0)‏ إلام ستعد (عااإس-هه) الداخلية جميع عداتها.حالها كحال أي خطوة برمجية داخل عبارة تكرارية 
وبما أن العبارة التكرارية الداخلية يمر عليها عند كل عدة للعبارة التكرارية إلام لذالك في كل عدة للام تعد العبارة 
التكرارية الداخلية جميع عداتها الممكنة حسب شرطها . 


هیكلية ءاwWhi--do‏ 


Initializing1; 

do 

{ Initializing2; 
do 

{ 
Statement; 

Update2; 

} While(Boolean_Expression2) ; 
Update1; 

} While(Boolean_Expression1); 


غل سیل المقال لی كان لا ها الكاخل 


i=0; 
do 
{j=0; 
do 


{ 


statement 
j++;} While(j<5) 
i++;} while( i<5); 
ففي كل عدة بالنسبة لل (مءاا۷--هه) الخارجية تعد ال (-ءااإس-هل ) الداخلية خمس مرات وتنفذ‎ 
خمس مرات أي أن إذا كان (0=¡) سيعد ال (ز )قيمه وهي (0,1,2,3,4) و إذا أصبح (1=¡) سيعد‎ ) ءtatement(‎ 
ال (ز ) قيمه وهي (0,1,2,3,4) و إذا أصبح (2=|) سيعد ال (ز ) قيمه وهي (0,1,2,3,4) و إذا أصبح (3=¡) سيعد‎ 
)0,1,2,3,4( ال (ز ) قيمه وهي (0,1,2,3,4) و إذا أصبح (4=¡) سيعد ال (ز ) قيمه وهي‎ 


**تبقى المبادئ ثابتة ة كل عبارة تكرارية يتبعها سطر برمجي واحد إذا لم نستخدم أقواس وإذا وضعنا أقواس كل الذي 
داخل الأقواس هو تابع للعبارة التكرارية. 
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مثال: برنامج جدول ضرب من (۱) إلى )٠١(‏ .؟ 


تحليل :(المثال نفسه موجود في عبارة (ه۴) التكرارية المتداخلة ستجد تحليل بشكل مفصل.) 


#include<iostream.h> 

main() 

{1.int i=1,j; 

2.do { 

3.cout<<"Multiply tabel for("<<i<<").\n 
4. j=1; 

5.do { 

6.cout<< j<<" * " <<i<<"="<<i*j<<"\n"; 
7.j++;} while( j<=10); 
8.cout<<"\n"; 

9.i++;} while( i<=10); 

} 


#include<stdio.h> 

main() 

{1.int i=1,j; 

2.do { 

3.printf("Multiply tabel for(%d).\n 
4. j=1; 

5.do { 

6.printf("%d * %d=%d\n",i, j, i*j); 
7.j++;} while( j<=10); 
8.printf("\n"); 

9.i++;} while( i<=10); 

} 


توضیح الخطوات: 


١.خطوة‏ رقم )١(‏ تم تعريف متغيرين المتغير )i(‏ هو جدول ضرب الرقم (كان يكون جدول ضرب تلاتة متلآ) 
والمتغير (ز) هوا يضرب بالمتغير الأول الأرقام من واحد إلى العشرة 


۲.خطوة رقم (۲) هي عبارة تكرارية تعد من )١(‏ إلى )٠١(‏ وفي كل عدة لها تتكرر الخطوات رقم (۳ إلى )٩‏ 


۳.خطوة رقم (۳) هي رسالة تظهر بداية كل جدول تبين للمستخدم انه هذا الجدول هو للرقم المعين وهي بضبط 
الرسالة الموجودة في شاشة التنفيذ في الأسفل ومؤشر عليها ب (" جملة الطباعة الخطوة (۳)") وكما تلاحظ أن في 
كل عدة للعبارة التكرارية الخطوة رقم () تتكرر الخطوة رقم (۳) مرة واحدة لتظهر بداية كل جدول 

٤.خطوة‏ رقم )٤(‏ هي عملية وضع قيمة ابتدائية لل (عاإس--هه) الداخلية عند كل عدة لل (عاااس --هك) في 
خطوة رقم (۲) 
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٥.خطوة‏ رقم )٥(‏ هي عبارة تكرارية داخلية وفي كل عدة للعبارة التكرارية في الخطوة رقم (۲) تعمل هذه العبارة 
بالعد من )١(‏ إلى )٠١(‏ لكي نضرب كل رقم من الأرقام التي تعدها الخطوة رقم (۲) بالأرقام من )١(‏ إلى )٠١(‏ 
وهذه العبارة التكرارية يتبعها خطوات رقم ١(‏ و ۷) 

)١( خطوة رقم () هي عملية طباعة كل قيمة من التي تعدها العبارة التكرارية في الخطوة رقم (۲) بالأرقام من‎ .٦ 
التي تعدها العبارة التكرارية في خطوة رقم () وهذه جملة الطباعة هي تابعة لهذه العبارة التكرارية وما‎ )٠١( إلى‎ 
تنتجه هذه جملة الطباعة شاهده بالرسالة الموجودة في شاشة التنفيذ في الأسفل ومؤشر عليها ب (" جملة الطباعة‎ 
)')٥( الخطوة‎ 

۷هو عداد خاص بالعبارة التكرارية الداخلية يعد من )١(‏ إلى )٠١(‏ 

۸. خطوة رقم (۸) هي عملية طباعة سطر جديد بعد كل جدول ضرب ولاحظها هي تابعة للعبارة التكرارية في 
خطوة رقم(۲) وما تنتجه هذه جملة الطباعة شاهده بالرسالة الموجودة في شاشة التنفيذ في الأسفل ومؤشر عليها ب 
(" جملة الطباعة الخطوة ()") 

اواس اا و ا 


جملة الطباعة الخطوة (۳) (Inactive CATCWIN45\BIN\INONAMEO1.EXE)‏ #1 


Multiply tabel for(1) . 


جملة الطباعة الخطوة )٥(‏ 


=1 
=2 
=3 
=4 
=5 
=6 
=7 
=8 
=9 


كيف نعرف أن الخطوة رقم (۸) هي تابعه للخطوة رقم (۲) وليس للخطوة رقم (٥)..؟‏ 

كما تلاحظ أن خطوة رقم (۲) تحصر بين قوسيها خطوات رقم( إلى )٩‏ ونلاحظ أن العبارة التكرارية في الخطوة 
رقم )٥(‏ تتبعها فقط خطوة رقم ( و۷) فتبقى الخطوة رقم (1) خارج قوس العبارة التكرارية الداخلية وبما أنها 
داخل قوسين الخطوة رقم (۲) فهي تابعة لها. 
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9 
ما الفرق إذن بين دوال التكرlر‏ )for,while,do—while(..؟‏ 


كما قلنا أن الاختلاف بينها وبينهم أن دالة (ع اهم التكرارية تنفذ مابين قوسيها ثم يتحقق من الشرط فإذا 
کان ناتج الشرط (مں۲۲ ) تعيد تنفيذ مابين قوسيها من جديد وإذا كان (مء1ه۴) فتنتقل للخطوة التي تليه, أما 
)۴٥۲(‏ و (٥ااw)‏ یتحقق من الشرط ثم تنفذ مابین قوسیھا کان ناتج الشرط (/عں٣۲)‏ تنفذ مابین قوسیھا واذا 
كان /عءآه۴) فتنتقل للخطوة التي تليه, 


لتوضيح الفك رة بهذا المثال. 


مثال: ب رنامج بطلب منك أن تدخل رقم ويقدر الرقم يطبع عبارة (Hello!)‏ آي لو أدخلت )°( سيطبع هذه العبارة 
خمسة مرات وإذا أدخلت واحد يطبعها مرة واحدة. 


تل اا غد مرات الفا مر فط راخل اف فال كن غار رار فا من الراك رى ال ق اى 
ادخله المستخدم وتحته جملة طباعة (أي إذا ادخل ۲ سيعد العداد (1,2) أي عدتان ويطبع الجملة مرتان). 


الحل باستخدام دالة )۴٠۴١(‏ التكرارية. 


#include<iostream.h> 

main() 

{ 

1.int i,input_numbe; 

2.cin>> input_numbe ; 

3.for (i=1 ;i<= input_numbe ;i++) 
4.cout<<"Hello!\n"; 

} 


#include<stdio.h> 

main() 

{ 

1.int i,input_numbe; 
2.scanf("%d",& input_numbe) ; 
3.for (i=1 ;i<= input_numbe ;i++) 
4.printf("Hello!\n"); 

} 
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الحل باستخدام دالة (ءان/۷) التكرارية. 


الحل باستخدام دالة (م از ۷--00) التكرارية. 


By:Hussien Ahmmed Taleb 


#include<iostream.h> 
main() 

{1.int i=1,input_numbe; 
2.cin>> input_numbe ; 
3.while(i<= input_numbe ) 
{ 4.cout<<"Hello!\n"; 
5.i++; } 


} 


#include<stdio.h> 

main() 

{1.int i=1,input_numbe; 
2.scanf("%d",& input_numbe) ; 
3.while(i<= input_numbe ) 
{4.printf("Hello!\n"); 

5.i++; } 


} 


#include<iostream.h> 

main() 

{1.int i=1,input_numbe; 

2.cin>> input_numbe ; 

3.do 

{ 4.cout<<"Hello!\n"; 

5.i++; } while(i<= input_numbe ) ; 


} 


#include<stdio.h> 

main() 

{1.int i=1,input_numbe; 
2.scanf("%d",& input_numbe) ; 
3.do 

{4.printf("Hello!\n"); 

5.i++; } while(i<= input_numbe ) ; 


} 
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ألان لنقارن نتائج الأمثلة الثلاثة 
١.إذا‏ أدخلنا الرقم )٠(‏ من شاشة التنفيذ 


سوف يطبع (ع ا س,۲٥])‏ الجملة خمس مرات لأنه عداد يعد من )١(‏ إلى )٥(‏ وإذا تجاوز الرقم )٥(‏ لا يسمح له 
بطباعة الجملة من جديد ويخرج من العبارة التكرارية 


سوف يطبع (ء اا س--هه) الجملة خمس مرات لأنه عداد يعد من )١(‏ إلى )١(‏ وإذا تجاوز الرقم )٥(‏ لا يسمح له 
بطباعة الجملة من جديد ويخرج من العبارة التكرارية 


'T (Inactive CATCWI 


وتكون شاشة التنفيذ بالنسبة للجميع هكذا : 
Hello?‏ 

Hello? 

Hello? 

ا Hello?‏ 
وأي رقم من واحد فما فوق تعطي الجميع نفس النتائج Hello!‏ 


٤ 


١.إذا‏ أدخلنا الرقم (0) من شاشة التنفيذ 


سوف لا يطبع (for,while)‏ جملة الطباعة ولا مرة لأنه عندما يتحقق من الشرط في خطوة رقم (۳) 
وهو (عمطاصuم_اuمin )i>=‏ وهو هكذا(عوءاه1>=0=f)‏ سوف لا يحقق الشرط العبارة الشرطية لذالك سوف لا ينفذ 
الجملة التابعة لعبارة التكرار .ولا يطبع جملة الطباعة التابعة لها 


وتكون شاشة التنفيذ هكذا 


سوف يطبع (عاأطس--ه) الجملة مرة واحدة لأنه أولا ينفذ الخطوات(۳و ٠٤و )١‏ بعد خطوة خامسة يتحقق من الشرط 
ويجد انه الشرط لا يتحقق ولا يعيد عبارة التكرار.ولأكنه طبع الجملة في خطوة )٤(‏ قبل التحقق من الشرط 


وتكون شاشة التنفيذ هكذا [FÎ (nactive CATCWINA\EI‏ 
8 | 


Hello? 


وهذا معنى قولنا (تنفذ (مازطس-ه) مابين قوسيها ثم تتحقق من الشرط) 
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بل لر اه 


ez 


E 


المصقوفات وأنواعها 


المستوى المطلوب 


أن يكون القارئ ملما بما هو في الفصول السابقة وفاهما كل شيء 

الآأهداف: 
عندما يكتمل الفصل تكون بإذن الله قد أتممت التعرف على المصفوفات وطرق تمثيلها 
مستوى الأداء المطلوب بعد إنهاء الفصل 

إتقان هذه الفصل 100% 


الأدوات المطلوبة:حاسوب شخصي لتجربة البرامج وقلم ودفتر لتسجيل الملاحظات 


الوقت الہطلوب :۲ ساعة 


المصفوفات الأحادية الأبعاد 


قبل أن نتحدث عن المصفوفات علمنا أن المتغيرات تحجز مكان في الذاكرة تخزن فيه قيمة المتغير . 
لو أخذنا هذا الجزء من الذاكرة وافترضنا انه المتغير (15=») مخزون في موقع (18126). 


1815 
1816 ده ا 
۶ 1817 

كما تلاحظ من الرسم أن المتغير (×) حاجز مكان في الذاكرة وخازن قيمته بداخلة. 
فما هي المصفوفات. هي مجموعة خلايا متتالية في الذاكرة تحجز لغرض خزن معلومات معينة في داخلها كأن نخزن 
في داخلها أرقام أو أحرف وتبقى هذه القيم مخزنة داخل المصفوفة حتى نغلق البرنامج إذا لم نغيرها داخل البرنامج 
المصفوفات يجب الإعلان عن عدد المواقع التي نحتاجها في العمل في بداية البرنامج حتى يحجزها المترجم 
للمصفوفة ولا يخزن قيم أخرى داخل في داخلها و تبقى محجوزة فقط لعناصر المصفوفة. ويكون الإعلان عليها هكذا 


Type arrrayname[size of array] 


* (عumمرrraم‏ هو اسم المصفوفة الذي سنتعامل معه في البرنامج أي اسم ممكن أن نسمي المصفوفة 

(size of array) e‏ هوا حجم الذي ستشغله المصفوفة في الذاكرة وقد يكون أي رقم حسب احتياجك 

ه (عمرآ) هو نوع المصفوفة التي سوف نعرفها قد تكون حرفية أو رقمية .لو عرفنا مصفوفة من نوع 
(۲عهint)‏ جمیع عناصرها تکون (۲٥ع٥۲"|)‏ ولا يجوز تخزین أحرف في داخلھا 


مثال:تعریف مصفوفة من نوع (٣٥eع٥ہا)‏ حجمھا خمسة واسمھا (yھ٣٣ھ_اfirs).‏ 


int first_Ãarray [5]; 


لنفرض أن تخزين أول عنصر في المصفوفة بدء بموقع (18126) ويكون شكل مواقع الذاكرة هكذا 


مواقع خلايا الذاكرة 
EET‏ 


first_Ãarray [0] 


stv) | 18127 | | 
__ first_array [2] _ | 18128 | | 
___ first array [3] 18129 
N mS 
1 |1811 data | 


EEE 


هذه المواقع محجوزة 


النسة فة 


first_array 
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ا 


لو تلاحظ أن أول عنصر للمصفوفة وهو /[0] ره٣۲ه_†ء۲أf)‏ يحجز الموقع /18126 وتخزن فيه قيمة أول عنصر 
ويليه بقية العناصر بالتتالي أي (/[1] لإه۵۲۲_اء٣اf)‏ يحجز الموقع (/8127) وبالتتالي..,..؟ 


** عنونة عناصر المصفوفة تبدأ من الصفر كما تلاحظ أول موقع بالمصفوفة هر ([0] رج٣a_اء٣|f)‏ 


هیکليه 


first_Ãarray [index] 


(×ه1"4) هو عنوان الموقع الذي نريد أن نصل إلى محتوياته في داخل المصفوفة لنعدل عليها أو نطبعها. 
٠‏ متلا أردنا وضع (79) بثالث موقع في المصفوفة نكتب هكذا 


کود 

لو تلاحظ أن (2=×ه4م1) وليس (۳) لأنه كما قلنا تسلسل عناصر المصفوفة يبدأ من الصفر وليس من الواحد أي 
لو كان لدينا مصفوفة حجمها خمسة عناصر فتسلسل )1"4٠×(‏ يكون من الصفر إلى الأربعة. لذالك بعد أن وضعنا 
رقم (79) بالموقع الثالث يصبح شكل المصفوفة في مواقع الذاكرة هكذا 


18125 data 
ا‎ 


18127 صر‎ 
__ fst_array [3] __ 181279 | | 
__ first_array [4] | 18130 | | 
118131 data 


هذه المواقع محجوزة 


للمصف فة 


first_array 


ه لو أردنا إدخال قيمة )٠١(‏ في الموقع الرابع في المصفوفة فيكون الكود 


کود 
٠‏ لو أردنا طباعة محتويات الموقع الثالث 


ع | الكودبلغة C++‏ 


cout<< first_array [2]; Printf("%d", first_array [2]);‏ 
لو أردنا تعريف مصفوفة من نوع ها نفس طريقة مصفوفة السابقة وكذالك بقية الأنواع تعرف بنفس الطريقة 


هيكلية 
float first_Ãarray [5];‏ 
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نستطيع أعطاء عناصر المصفوفة قيم معينة كقيم أولية وقت التعريف عن المصفوفة هكذا 


TTT TT eg 
int first_Ãarray [5]={34,26,43,23,54}; 


فيكون شكل المصفوفة في مقطع الذاكرة وهي مخزن فيها العناصر هكذا 


IEE 

18125 data 
RTE 
fi ٣ك_2‎ ٣ج للمصفوفة‎ 


1 |18131 data | 


إي أن العنصر الأول في المصفوفة تكون قيمته (0[=34] ره۲۲ه_اءا۴) وبقية المواقع بالتسلسل كما في الشكل . 


ومحتویاتها 


مثال: برنامج ندخل مصفوفة أحادية الأبعاد مكونة من ستة عناصر من شاشة التنفيذ ونطبعها.؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

main() main() 

{ 1.int i,first_Ãarry[6]; {1. int i,first_Ãarry[6]; 

2.for (i=0;i<6;i++) 2.for (i=0;i<6;i++) 

3.cin>> first_Ãarry([i] ; 3.scanf("%d",& first_arry[i]) ; 
4.cout<<"the Content of array is .\n"; 4.printf("the Content of array is .\n"); 
5.for (i=0;i<6;i++) 5.for (i=0;i<6;i++) 
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6.cout<< first_arry[i]<<"\t";} 6.printf("%d\t", first_arry[i]);} 
توضیح الخطوات:‎ 


١.خطوة‏ رقم )١(‏ تم تعريف متغير للعداد وتم تعريف مصفوفة أرقام حجمها ستة 


۲.خطوة رقم (۲) هوا عداد يعد من صفر إلى خمسة وكل عدة يتم طلب في خطوة (۳) إدخال عنصر جديد من 
المصفوفة كما هوا مبين في الشكل » عندما يكون (0=¡) فان ([i]ر٣ة_اءءا)‏ معناه ([0]ر٣۲ة_اءمنم)‏ آي يطلب من 
المستخدم إدخال العنصر الأول ويستمر بطلب الإدخال إلى أخر عنصر وهو (5=¡) (كما هو بالشكل بالأسفل) 


TÎ (nactive CITCWINABINNONAMEOLEX) 0 lm 3 


first_arry[0] fFirst_arry[1] first_Ãarry[2] fFirst_arry[3] first_Ãarry[+] 
first_arry[5] 
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۳.خطوة رقم (۳) هناك طريقتين للقراءة أم ضغط مفتاح )٠٠٠۲(‏ وإدخال عنصر جديد من عناصر المصفوفة أو 
ضغط المسطرة وإدخال عنصر جديد . خطوة رقم )٤(‏ هي رسالة تقول انه سوف يتم طباعة محتويات المصفوفة 


خطرة رف( غاد يد من هقر إلى الفسة لظم جس كاضر اتةه فى الفطرة رة( آي عنصا 
يعد العداد رقم صفر ستنفذ خطوة رقم )ا( طابعة (first_arry[0])‏ تp‏ عندما يعد العداد رقم واحد ستنفذ خطوة رقم 
)٦(‏ طابعة ([1]ر۲۲ه_اءا؟) تم عندما يعد العداد رقم اثنان ستنفذ خطوة رقم (1) طابعة ([۷]2٣۲٣_اءا؟)‏ ويستمر 
بطباعة جميع عناصر المصفوفة من محتويات أول موقع إلى محتويات أخر موقع . 
وتکون شاشة ١‏ لتنفيذ هکذا 
FÎ (nactive CATCWINA5\BINNNONAMEOL.EXE)‏ 
H5 3H 2 9 5 3‏ 8 


the Content of array is . 
8 45 34 2 


لو غيرنا عداد خطوة رقم(١)‏ وجعلناه يتناقص من خمسة إلى الصفر سوف يطبع أولا ([5]ر۲ه_اءءام) ثم 
([۷]4١a۲۲_اء٣۴)‏ ويستمر إلى الصفر طابعا المصفوفة بالمقلوب (من أخر عنصر إلى أول عنصر) 


أي يصبح عداد خطوة رقم )٥(‏ هكذا 


ستكون شاشة التنفيذ بعد الإدخال هكذا 


7 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAMEO1.EXE) 


43 5H 23 7 MH 3H 
the Content of array is . 
34 H4 7 23 


أبدال بين قيم موقعين: لإبدال بين قيمة موقعين في المصفوفة نحتاج إلى متغير ثالث من نفس نوع المصفوفة حتى 
نخزن به نتيجة احد الموقعين ثم نبدل لان في حال عدم وجود متغير ثالث لا نستطيع الإبدال وستضيع احد القيمتين 


كود الإبدال بين قيمة المتغير ([۷]5٣ه_اء٣ا۴‏ ) والمتغير ([۷]2٣٣a_اirs؟(‏ 
هوا المتغير المؤقت الذي سنخزن به احد قيم الموقعین// t٥۳;‏ خا 
Item-= first_arry[5];‏ 


first_Ãarry[5]= first_Ãarry[2]; 
first_Ãarry[2]=item; 
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مثال:برنامج ندخل مصفوفة أحادية الأبعاد مكونة من خمسة عناصر ونجمعها .؟ 


تحليل :خطوات الإدخال هي اعتيادية وتقريبا ثابتة في المصفوفات فمصفوفة حجمها خمسة نحتاج عداد يعد من 
الصفر إلى الأربعة ثم بعد الإدخال نجمع جميع عناصر المصفوفة مع بعضها 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 
{ 1.int i,array1[5],sum=0; { 1.int i,array1[5],sum=0; 


2.for (i=0;i<5;i++) 2.for (i=0;i<5;i++) 

3.cin>> array1[i] ; 3.scanf("%d",& array1[i] ); 

4.for (i=0;i<5;i++) 4.for (i=0;i<5;i++) 

5.sum=sum+array1[i]; 5.sum=sum+array1[i]; 

6.cout<< "sum of array item="<<sum;} 6.printf( "sum of array item=%d",sum);} 


توضیح الخطوات: 


١.خطوة‏ رقم )١(‏ تم تعريف متغير للعداد وتم تعريف مصفوفة أرقام حجمها خمسة ومتغير للجمع وأعطيناه صفر 
كقيمة ابتدائية كما قلنا سابقا يجب تصفير المتغير الجمع قبل الجمع 

.خطوة رقم(۲ و) إدخال المصفوفة كما تلاحظ العداد يعد من الصفر إلى الأربعة لان حجم المصفوفة خمسة 
۳.خطوة رقم )٤(‏ عداد يمر على عناصر المصفوفة عنصر عنصر لكي يجمعها مع بعضها أي عندما يكون قيمة 
العداد هي (0=¡) سيجمع ([۷1]0ه١a۲+"1uاء="ںء)‏ ويستمر بالجمع مع القيم السابقة كما هي هذا الشكل 

هذا الشكل هو تتبع للعمليات التي تحدث في خطوة رقم )٤(‏ وخطوة رقم )١(‏ 


توضيح عملية جمع في المصفوفة إذا فرضنا عناصر المدخلة هي (11,43,23,56,45) كما في شاشة التنفيذ 
When i=0‏ 
sum=sum+array1[0]; 2 sum=0+11 2sum=11‏ 
When i=1‏ 
sum=sum+array1[1]; 2 sum=11+43 >sum=54‏ 
When i=2‏ 
sum=sum+array1[2]; 2 sum=54+23 2>sum=77‏ 


When i=3 
sum=sum+array1[3]; 2 sum=77+56 2sum=133 


When i=4 
sum=sum+array1[4]; 2 sum=133+45 >sum= 178 


لو تلاحظ كيف يجمع نتائج الجمع السابقة مع العناصر الجديدة.....! 
ا ا ڪا ي او 


8. (Inactive C\TCWINAS\BIN\NORN 


sum of array item=178 
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مثال:برنامج ندخل مصفوفة أحادية الأبعاد مكونة من سبعة عناصر جد اكبر رقم.؟ 


تحليل :خطوات الإدخال هي اعتيادية وتقريبا ثابتة في المصفوفات فمصفوفة حجمها سبعة نحتاج عداد يعد من الصفر 
إلى سق ق نه الانخال نه أكير زك هن عاضر المخفرفة كه ؟ تسد ية أرل عتضر فى المصفرقة لمقغر 

وثم نقارن قيمة هذا المتغير مع بقية العناصر أي عنصر في المصفوفة نجد أن قيمته اكبر من قيمة متغيرنا نبدل قيمة 
متغيرنا بقيمة عنصر المصفوفة ونستمر حتى النهاية وكل ما وجد متغيرنا قيمة أعلى منه أخذها وإذا اقل منه لاتهمه 


ويستمر إلى النهاية ويكون في التالي حاملا أعلى قيمة. 


#include<stdio.h> 
main() 

{ 1.int i,array1[7],max; 
2.for (i=0;i<7;i++) 


3.scanf("%d",& array1[i]) ; 

4.max=array1[0]; 

5.for (i=0;i<7;i++) 

6.if (array1[i] > max ) 

7.max=array1[i]; 

8.printf( "max number in array1 is=%d",max);} 


وهذا توضیح لما سيحصل في خطوات رقم ٥(‏ و٣و۷)‏ 


#include<iostream.h> 

main() 

{ 1.int i,array1[7],max; 

2.for (i=0;i<7;i++) 

3.cin>> array1[i] ; 

4.max=array1[0]; 

5.for (i=0;i<7;i++) 

6.if (array1[i] > max ) 

7.max=array1[i]; 

8.cout<< "max number in array1 is="<<max;} 


جعلت الخطوات التي تنفذ ذو لون عميق والتي لا تنفذ ذات لون رفيع 


توضيح ( ٠‏ و٦و۷)‏ إذا فرضنا العناصر المدخلة هي (11,32,22,32,43,31,23) كما في شاشة التنفيذ 


4. max=array1[0]; 2> max=11 
5.When i=0 


هذه الخطوة لا تحقق الشرط لان قيمة المتغير (11=×ه م ) ليست اصغر من ( 4۲۲4۷1]0[=11 ) .6 
ل قد هذه الخطرة إذا ل باق الشرط في خطرة (ة) :7 

5.When i=1 

هذه الخطوة تحقق الشرط لان قيمة المتغير (11=×هم ) اصغر من ( ۷1]1[=32هa۲۲‏ ) .6 

اخذ المتغير قيمة جديدة اكبر منه لتصبح قيمته 1"// 7.max =array1[1] > max=32‏ 

5.When i=2 

هذه الخطوة لا تحقق الشرط لان قيمة المتغير (32=×هم ) ليست اصغر من ( 4۲۲4۷1]2[=22 ) .6 
فذء الخطرة إذا ك كق اللرط كفي خطرة ر( .7 

5.When i=3 


هذه الخطوة لا تحقق الشرط لان قيمة المتغير max=32)‏ ) ليست اصغر من ( ۷1]3[=32ه۲۲ه ) .6 
لا تنفذ هذه الخطوة إذا لم يتحقق الشرط في خطوة (1) .7 

5.When i=4 

هذه الخطوة تحقق الشرط لان قيمة المتغير (32=×هم ) اصغر من (۷1]4[=43ه۲۲ه ) .6 

اخذ المتغير قيمة جديدة اكبر منه لتصبح قيمته °۳“// 7.max =array1[4] > max=43‏ 

5.When i=5 


هذه الخطوة لا تحقق الشرط لان قيمة المتغير (43=×هم ) ليست اصغر من ( ۷1]5[=31ه١۲ه‏ ) .6 
لا تنفذ هذه الخطوة إذا لم يتحقق الشرط في خطوة )٦(‏ .7 

5.When i=6 

هذه الخطوة لا تحقق الشرط لان قيمة المتغير (43=×هم ) ليست اصغر من ( ۷1]6[=23ه١۲ه‏ ) .6 
لا تنفذ هذه الخطوة إذا لم بتحقق الشرط في خطوة )٦(‏ .7 
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توضيح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم )١(‏ تم تعريف متغير للعداد وتم تعريف مصفوفة أرقام حجمها سبعة ومتغير لخزن اكبر رقم وخطوة 
رقم (۲ و ) هي إدخال للمصفوفة 

۲.خطوة رقم )٤(‏ سندنا قيمة أول موقع إلى متغير (×ة) حتى نقارنه مع بقية المواقع حتى أي قيمة تكون اكبر منه 
في المقارنة نبدلها بقيمة (×۳) حتى نحصل على اكبر قيمة. 

۳.خطوة رقم )٥(‏ عداد يمر على جميع عناصر المصفوفة لكي نقارن في خطوة رقم )٦(‏ عناصر المصفوفة بقيمة 
المتغير ومتى ما كان احد عناصر المصفوفة قيمته اكبر نبدل قيمة (×ه) في خطوة رقم (۷) بالقيمة الأكبر منه 


لو تلاحظ أن قيمة الموقع الخامس هي اكبر قيمة من بين القيم (شاهد التوضيح وكيفية تغير قيمة (×ة») 


| Max=11 | Max=32 | Max=32  Max=32 | Max=43 | Max=43 | Max=43 


؛.خطوة رقم (۸) يطبع اكبر رقم 


ا 


لو أردئا إيجاد اصغر رقم فى المصفوفة فقط نبدل الشرط في الخطوة رقم () إلى اصغر هكذا 


max number in array1 is—#H3 


کود 


6.if (array1[i] < max ) 


وطريقة التتبع هنا كلما يجد رقم في المصفوفة اصغر من قيمة المتغير يسند المتغير للقيمة الأصغر 
لو أردنا ضرب كل عنصر من عناصر المصفوفة في (۲) 
كود 


array1[i]=2* array1[i]; 


كأنما نقول قيمة العنصر الجديد تساوي قيمته القديمة مضروبة في (۲) 
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وكذالك بقية العمليات الرياضية تعامل نفس الطريقة كالقسمة. مثلا نقسم كل عنصر على ٤‏ 


كود 


array1[i]= array1[i] /4; 


ولا توضع فقط هذه الجملة وحدها يجب وضع قبلها عداد يمر على جميع عناصر المصفوفة لكي يقسم جميع العناصر 
عنصر عنصر لو تلاحظ خطوة رقم (۲) وخطوة رقم (۳) في المثال التالي. 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 
{1.int i,array1[5]={10,15,30,32,21}; {1.int i,array1[5]={10,15,30,32,21}; 


2.for (i=0;i<5;i++) 2.for (i=0;i<5;i++) 

{3. array1[i]= array1[i]+5; {3. array1[i]= array1[i]+5; 
4.cout<< array1[i]<<"\t";} 4.printf("%d\t", array1[i] );} 
} } 


توضیح الخطوات: 


١.خطوة‏ رقم (۳) نضيف فيها قيمة خمسة لكل عنصر من عناصر المصفوفة 


لو كان قيمة العداد هي (3=¡) فيكون تنفيذ الخطوة رقم (۳) هكذا 


array1[3]= array1[3]+5; > array1[3]=32+5 > array1[3]=37 


.وضعنا خطوة رقم )٤(‏ داخل قوس العبارة التكرارية حتى يطبع مباشرة قيمة كل موقع بعد الإضافة . 
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ترتيب عناصر المصفوفات: 


ترتيب الأرقام أو الأحرف تصاعديا أو تنازليا يكون بمقارنة كل عنصر من عناصر المصفوفة مع العناصر الذي تليه 
تليه فإذا وجدنا رقم اقل من قيمة العنصر نبدل بين العنصريين (مثلا إذا كان ۷]3[=2ه٣١۷]0[=50,2۲ه٣۲ه)‏ فعند 
البدء المقارنة نجد القيمة في الموقع الرابع من المصفوفة هو (۲) وفي الموقع الأول هو )٠١(‏ وقيمة الموقع الرابع 
اقل لذالك سنبدل قيمة الموقع الرابع بقيمة الموقع الأول ونقارن بقية المواقع بقيمة الموقع الأول الجديدة وهو أصبح 
)٠١(‏ ونستمر بالإبدال إلى أن نصل في المقارنة إلى أخر رقم بالمصفوفة ثم نأخذ ثاني عنصر بالمصفوفة ونقارنه 
ببقية العناصر تم الثالث إلى إن نصل إلى أخر عنصر نجد المصفوفة مرتبة وشاهد هذه خطوات تفصيلية للترتيب 


لتفرض أن لدينا مضفوفة من خمسة خناضر ونريد ترتيبها تضاعديا وكائت القيم المخزنة بالمصفوفة كما في الشكل 


array[0 array[1] | array[2 array[3 array[4 


45 |42 | |6 ]64 | 


عند الترتيب التصاعدي نضع الرقم الاقل الى الامام والاعلى الى الخلف في المقارنة والتنازلي بالعكس ا 
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للترتيب كما قلنا نقارن كل موقع بجميع المواقع التي تليه هكذا..؟ 
١.مقارنة‏ الموقع الأول ببقية المواقع التي تليه: 


١.مقارنة‏ من الموقع الأول مع الموقع الثاني 


_array[0] | array[1] | array[2] | array[3] | array[4] 
45 |42 | |6 _ ]64 | 


وجدنا إن قيمة الموقع الثاني اقل من قيمة الموقع الأول لذالك سنبدل بينهما 


۲.مقارنة الموقع الأول بالموقع الثالث 


64 45 42 
وجدنا إن قيمة الموقع الثالث أعلى من قيمة الموقع الأول لذالك لا نبدل بينها 


٣.مقارنة‏ الموقع الأول بالموقع الرابع 


LEI EROL 


وجدنا أن قيمة الموقع الرابع اقل من قيمة الموقع الأول لذالك سنبدل 


٤‏ .مقارنة الموقع الأول بالموقع الخامس 


_array[0] | array[1] Î array[2] | array[3] | array[4] | 
6 |45 |] |42 |64 | 


وجدنا أن قيمة الموقع الخامس أعلى من قيمة الموقع الرل لذالك لا نبدل بينهما 
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۲.مقارنة الموقع الثاني ببقية المواقع التي تليه: 


١.مقارنة‏ بين الموقع الثاني مع الموقع الثالت 


_array[0] | array[1] Î array[2] | array[3] | array[4] | 
6 |] |] |2  ]64 | 


وجدنا أن قيمة الموقع الثالث أعلى من الثاني لذالك سوف لا يبدل بينهما. 


۲.مقارنة الموقع الثاني مع الموقع الرابع 


| array[0] | array|[1] | array[2Z] | array[3 array[4 


KE LE E CE 
وجدنا أن قيمة الموقع الرابع اقل من الموقع الثاني لذالك سنبدل بينها ا ےا‎ 


۳.مقارنة الموقع الثاني بالموقع الخامس 


_array[0] | array[1] | array[2] | array[3] | array[4] 
6 |42 | |45 |6 


وجدنا أن قيمة الموقع الخامس أعلى من قيمة الموقع الثأني لذالك سوف لا يبدل بينهما 


۳.مقارنة الموقع الثالث ببقية المواقع التي تليه: 


١.مقارنة‏ الموقع الثالث بالموقع الرابع 


_array[0] | array[1] | array[2] | array[3] | array[4] 
6 |42 |] |4 |64 | 


وجدنا قيمة الموقع الرابع اقل من قيمة الموقع الثالث لذالك سنبدل بينم 
۲.مقارنة الموقع الثالث بالموقع الخامس 


| 64| | 4| 42 
وجنا قيمة الموقع الخامس اقل من قيمة الموقع الرابع 1 لذالك سنبدل بينهما 1 
۳.مقارنة الموقع الرابع ببقية المواقع التي تليه: يقارن فقط بالموقع الخامس لأنه أخر موقع وسنجد أن قيمة 
الموقع الخامس اقل من قيمة الموقع الرابع لذالك سنبدل بينهما 


_array[0] | array[1] Î array[2] | array[3] | array[4] | 
6 |42 |4 |4 4 | 


قيمة الموقع الخامس اقل من قيمة الموقع الرابع لذال سنبدل بينهما وستص المصفوفة مرتبة بشكل التالي 


_array[0] | array[1] Î array[2] | array[3] | array[4] | 
6 |42 |45 |64 |8 
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لان لنحول الكلام الذي كتباه والمخططات إلى مثال 
مثال: برنامج لترتيب عناصر المصفوفة يدخلها المستخدم تصاعديا..؟ 


ليل :كيف رتب برمجيا؟علمتا انه بالثرقيب نقارن كل موقع بجميع المواقع التي تلية لذالك ستختاج إلى عدادان 
الأول خاص بالمرور على كل موقع مرة واحدة وعداد داخلي يقارن كل عنصر مرة عليه العداد الخارجي بجميع 
العناصر التي تليه في المصفوفة وأينما وجد رقم اقل منه يبدل بينهما. 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

int main() int main() 

{1.int array[5],i,j; {1.int array[5],i,j; 
2. int item=0; 2. int item=0; 
3.cout<<"Here is the Array befor sorted enter it\n"; 3.printf("Here is the Array befor sorted enter it\n") ; 
4. for (i=0;i<5;i++) 4. for (i=0;i<5;i++) 

5.cin>>array[i] ; 5.scanf("%d",&array([i]) ; 
6. for ( i=0;i<5-1;i++) 6. for ( i=0;i<5-1;i++) 

7.for ( j=i; j<5;j++) 7.for ( j=i; j<5;j++) 

8.if (array[j] <array[i]){ 8.if (array[j] <array([i]){ 

9.item =array[j]; 9.item =array[j]; 

10.array[j]=array[i]; 10.array[j]=array[i]; 
11. array[i]= item ;} 11. array[i]= item ;} 

12.cout<<"Here is the Array after sorted\n"; 12. printf("Here is the Array after sorted\n"); 
13.for (i=0;i<5;i++) 13.for (i=0;i<5;i++) 

14.cout<<array[i]<<"\n";} 14.printf("%d\n",array[i]);} 


توضيح الخطوات: 

(j) عرفنا مصفوفة حجمها خمسة ومتغير للعداد الخارجي (أ) ومتغير أخر للعداد الداخلي‎ )١( .خطوة رقم‎ ١ 
1.خطوة رقم (۲) عرفنا متغير لتخزين قيمة احد المتغيرين عند الإبدال لكي لا تضيع قيمة احدهما‎ 

۳.خطوة رقم (۳) هي رسالة طباعيه تطلب من المستخدم إدخال المصفوفة وخطوة رقم ٤(‏ و ١)قراءة‏ المصفوفة 
٤‏ خطوة رقم (1) هوا عداد خارجي يبدأ بالعد من الصفر إلى الموقع القبل الأخير لكي يرتبهم ولا يعد الموقع الأخير 
لان الموقع الأخير مرتب أصلا من قبل الخطوة التي تسبقه لذالك نرى شرط التوقف في العداد هو(1>5-1). 

أي في كل عدة لهذا العداد تتكرر الخطوات رقم (۷ و^و۹و٠٠و١١)‏ 


٥.خطوة‏ رقم (۷) هوا عداد يبدأ بالعد من قيمة العداد الخارجي إلى أربعة أي إذا عد العداد الخارجي صفر سيعد 
العداد الداخلي من صفر إلى أربعة لكي يقارن الموقع الأول بجميع المواقع التي تليه. وإذا عد العداد الخارجي واحد 
سيعد العداد الداخلي من واحد إلى أربعة لكي يقارن المواقع الثاني بجميع المواقع التي تليه ويستمر إلى موقع الرابع 
٦.خطوة‏ رقم (۸) هوا شرط أذا كان قيمة العنصر اقل من قيمة احد المواقع التي تليه يبدل بينهم في خطوة 

رقم ٩(‏ و۱۰و۱۱) 
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۷.خطوات رقم (١١و٠١و٤١)‏ هوا عملية طباعة للمصفوفة بعد الترتيب هكذا 


# (Inactive C:\TCWINAS\BIN\NONAMEO1.EXE) 
Here is the Array befor sorted enter it 


45 
ل ص 
القيمة الوسطية بعد الترتيب تقع منتصف عناصر 2 


Here is the Array after sorted (array[2]) الوسطية هي المرقم القاات ای‎ 


1 

1 
المصفوفة وبما إن حجم مصفوفتنا خمسة فالقيمة ١‏ 64 

1 
6 1 

| RC EE NEDEN E EEN RSE NRE, 


سک 


لو أردنا ترتيب المصفوفة تنازليا نفس الطريقة فقط نبدل الشرط في خطوة رقم (۸) إلى 


کود 


8.if (array[j] >array[i]) 


س 


لو أردنا ترتيب فقط المواقع الثلاث الأولى ولاتهمنا البقية فقط نغير شرط التوقف في خطوة رقم ٦(‏ و٠)‏ نبدل رقم 
خمسة ب ثلاثة هكذا (وضعنا تلاثة عند شرط التوقف لكي يرتب فقط الموقع الثلاتة الأولى) 


6. for ( i=0;i<3-1;i++) 


7.for ( j=i; j<3;j++) 


لو أردنا ترتيب المواقع الزوجية في المصفوفة ترتيبا تصاعديا فقط نغير هاتان الخطوتان 


6. for ( i=0;i<5-1;i=i+2) 


7.for ( j=i; j<5;j=j+2) 
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مثال: برنامج لمعرفة هل الرقم متناظر (أي يقرأ من ١‏ لجهتين) ويكون عدد الأرقام خمسة مثلا ٠١۳١۲١‏ 


تحليل:لكي نعرف هل الرقم متناظر هنا في مصفوفة خماسية يجب أن يساوي محتويات الموقع الأول محتويات الموقع 
الخامس والثاني يساوي الرابع (المثال التالي ليس يتحقق فقط من تناظر الأرقام بل الحروف أيضا) 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
#include<conio.h> #include<conio.h> 
main() main() 

{1.int i, bol=0, a[5]; {1.int i, bol=0, a[5]; 
2.for(i=0;i<5;i++) 2.for(i=0;i<5;i++) 
3.a[i]=getche(); 3.a[i]=getche(); 


4.for(i=0;i<5;i++) 4.for(i=0;i<5;i++) 

5.if(a[i]!= a[5-i-1]) 5.if(a[i]!= a[5-i-1]) 

6.bol=1; 6.bol=1; 

7. if(bol==0) 7. if(bol==0) 

8. cout<<"\nthe data is symmetric"; 8. printf("\nthe data is symmetric"); 
9.else 9.else 

10.cout<<"\nthe data is no symmetric";} 10.printf("\nthe data is no symmetric");} 


توضيح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم (۳) هي دالة لإدخال حرف وليس رقم ورغم أنهما ستدخل بشكل حرف ومداخلاتنا قد تكون أرقام فلا 
يهم ففي المقارنة فبدلا ما يقارن الرقم )١(‏ يقارن الاسكي كود له أي )٠١(‏ فلا يضر لكن للجمالية استخدمنا هذه الدالة 
۲.خطوة رقم )٥(‏ يقارن العناصر الأول بالأخر والثاني بالقبل الأخير وهكذا ماداما متساويين يكون المتغير (0=اهط) 
فإذا كانا غير متساويين ويتحقق شرط خطوة رقم )١(‏ وينفذ خطوة )٦(‏ ستتحول قيمته إلى واحد 


۳.خطوة رقم (۷) يتحقق من قيمة المتغير (اهط) إذا بقت تابتة حسب تعريفها طبع رسالة إن الرقم متناظر وإذا 
تغيرت إلى واحد يطبع رسالة أن الرقم غير متناظر 


#| (Inactive C\TCWINAS\BIN\NONAMEO1. BE. (Inactive CATCWINASNBINNNOR 


18581 arhra 


the data is synnetric the data is symmetric 
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مثا مصفوفة حجمها )١(‏ اسمها (ج) ضع العناصر الزوجية لها في مصفوفة (ط) والأعداد الفردية في (ء) 


تحليل: الموضوع بسيط جدا ليدك ثلاث مصفوفات نفس الحجم أو بالأحرى نفس حجم المصفوفة (ه) لأنها قد تكون 
جميع الإعداد فردية أو زوجية.وبعد أن ندخل المصفوفة (ه) نكون شرط إذا كان عددها فردي نضعه في (ء) وإذا 
کن روکی تھا کے ( 6اا و گل م فاد کا ا 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

main() main() 

{1.int count_a, count_b=0, count_c=0,a[5],b[5], c[5]; {1.int count_a, count_b=0, count_c=0,a[5],b[5], c[5]; 
2.for( count_a=0; count_a<5; count_a++) 2.for( count_a=0; count_a<5; count_a++) 
3.cin>>a[ count_a]; 3.scanf("%d",&a[ count_a]); 

4.for( count_a=0; count_a<5; count_a++) 4.for( count_a=0; count_a<5; count_a++) 

5.if ( a[ count_a] %2==0) 5.if ( a[ count_a] %2==0) 

{6.b[ count_b ]=a[count_a]; {6.b[ count_b ]=a[count_a]; 

7.count_b= count_b+1;} 7.count_b= count_b+1;} 

8.else 8.else 

{9.c[ count_c ]=a[count_a]; {9.c[ count_c ]=a[count_a]; 

10.count_c= count_c+1;} 10.count_c= count_c+1;} 

11.cout<<"items in array b is\n"; 11.printf("items in array b is\n"); 

12.for( count_a=0; count_a< count_b; count_a++) 12.for( count_a=0; count_Ãa< count_b; count_a++) 
13.cout<< b[ count_a ]<<"\t"; 13.printf("%d\t", b[ count_a ]); 
14.cout<<"\nitems in array c is\n"; 14. printf("\nitems in array c is\n"); 

15.for( count_a=0; count_a< count_c; count_a++) 15.for( count_a=0; count_a< count_c; count_a++) 
16.cout<< c[ count_a ]<<"\t";} 16. printf("%d\t", c[ count_a ]);} 


توضیح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم )١(‏ عرفنا عداد للمصفوفة (ه) وهو (ج_٤مںهء)‏ و عداد للمصفوفة (ط) وهو (ط_٤ںهء)‏ و عداد 
للمصفوفة (ء) وهو (ع_"ںهء) وعرفنا المصفوفات بنفس الأحجام 

۲.خطوة رقم (۲و") هي قراءة للمصفوفة (ج) من شاشة التنفيذ 

۳.خطوة رقم )٤(‏ هوا عداد لاختبار عناصر المصفوفة (ه) تتبعه الخطوات رقم (5-11) كلها داخله التكرار 


٤.خطوة‏ رقم )١(‏ هوا شرط التحقق إذا كان رقم المصفوفة زوجية سيوضع في مصفوفة (ط) في خطوة رقم )١(‏ 
ونزود عداد هذه المصفوفة في خطوة رقم (۷) (لكل مصفوفة عدادها لكي نميز بينهم بالإضافة حتى تكون الإضافة 


.٥‏ خطوة رقم (۸) هوا شرط التحقق إذا لم يكون رقم المصفوفة زوجي سيوضع في مصفوفة (ء) في خطوة رقم 


(9) ونزيد عداد هذه المصفوفة في خطوة رقم (10) (لكل مصفوفة عدادها لكي نميز بينهم بالإضافة حتى تكون 
اللإضافة صحيحة) 
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کک 


٦.خطوة‏ رقم )١١(‏ هو عداد يبدأ بالصفر وينتهي بأقل من عداد المصفوفة (ط) لكي نطبع فقط المواقع التي تحتوي 
على ختاضر في هذه المصفرفة ر انط المر اقم الفارغة اغفا على ادها الائ بزذاة ب كل إضاقة فى خطرة 
رقم (7) 
۷. خطوة رقم )٠١(‏ هو عداد يبدا بالصفر وينتهي بأقل من عداد المصفوفة (ء) لكي نطبع فقط المواقع التي تحتوي 
على عناصر في هذه المصفوفة ولانطيع المواقع الفارغة اغتمادا على عدادها الذي يزداد بعد كل إضافة في خطوة 
رر 


هذا ما سيظهر في شاشة التنفيذ 


#8] (Inactive C\TCWIN4S\BIN\NONAN 


E Ee EE 
items in array b is 


4 2 JH 
items in array c is 
5 3 


من ألان فصاعدا متى ما قال لك قسم عناصر مصفوفة إلى مصفوفتين استخدم نفس هذا الأسلوب فقط الشرط في 
خطوة رقم خمسة يتغير أو تغير أخر بسيط لكن تبقى الهيكلية تقريبا نفسها ed‏ 
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المصفوفات ثنائية الأبعاد: 


لا تختلف المصفوفات الثنائية كثيرا عن المصفوفة أحادية الإبعاد .تختلف فقط في العنونة فبدلا من (×عل”|) واحد 
نستخدم اثنان واحد للصفوف وأخر للأعمدة (متلا مصفوفة (3*2) أي مكونة من ثلاث صفوف وعموديين) 


| ool oa 


10 | 
¥ (2,0) ¥ (21) 0 


٥ 
العنونة تكون (رقم العمود »رقم الصف) وان العنونة الأعمدة ولإصفوف تبدأ من الصفر وليس من الواحد أي لو أردنا‎ 
.)1,0 الوصول إلى عنصر في الصف الثاني العمود الأول تكون عنونه‎ 
والمصفوفة الثنائية أيضا مجموعة خلايا متتالية في الذاكرة تحجز لغرض خزن معلومات معينة في داخلها كأن نخزن‎ 
في داخلها أرقام أو أحرف وتبقى هذه القيم مخزنة داخل المصفوفة حتى نغلق البرنامج إذا لم نغيرها داخل البرنامج.‎ 
المصفوفات التنائية: يجب الإعلان عن عدد المواقع التي نحتاجها في العمل في بداية البرنامج حتى يحجزها المترجم‎ 
للمصفوفة ولا يخزن قيم أخرى داخل هذه المواقع تبقى محجوزة فقط لعناصر المصفوفة ويكون الإعلان عليها هكذا‎ 
هوا اسم المصفوفة التي سنتعامل معه في البرنامج أي اسم ممكن‎ rrraرnمamع(‎ * 
(سها) هو عدد صفوف المصفوفة » (ئمصںاهء) هو عدد الأعمدة لأننا نتعامل مع مصفوفة ثنائية الإبعاد‎ * 
هو نوع المصفوفة التي سوف نعرفها قد تكون حرفية أو رقمية .لو عرفنا مصفوفة‎ )arraوy‎ f اrypصe()‎ * 

من نوع (۲٥عه۲"ا)‏ جمیع عناصرها تکون ٥۲(‏ ع٥۲"‏ |) ولا يجوز تخزين أحرف في داخلھا 


مثال:تعریف مصفوفة من نوع (٣eع٥اہا)‏ حجمھا )3*2( .(first_array) lawl,‏ 
int first_Ãarray [3][2];‏ 
لنرسم المصفوفة هذه ذات حجم ثلاث صفوف وعمودان 


عمود 1 عمود 0 | شكل مصفوفة (3*2) 
first_array [0][0] [ first_array [0][1]‏ 0 صف 0 


| | first_array [1][0] | | first_array [1][1] 
first_Ãarray [2][0] || first_array [2][1] 0 


كما تلاحظ في العنونة كيف تكون: عمود رقم (0) وهو العمود الأول وعمود رقم (1) وهو العمود الثاني 
وصف رقم (0) وهو الصف الأول و صف رقم (1) وهو الصف الثاني و صف رقم (2) وهو الصف الثالث. 
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وتخزين هذه العناصر في الذاكرة يكون نفس طريقة تخزين المصفوفة الأحادية لكن هنا يخزن صف وبعده صف أخر 
بالتسلسل إلى أن تنتهي الصفوف. 
لنفرض أن تخزين أول عنصر في المصفوفة بدء بموقع (18126) ويكون شكل مواقع الذاكرة هكذا 

18125 data 

frame] 18126 

___ first_array [OJI] 18127 


| frtarevlıllel 18128 
aT fitar lll 18129 | 
لمرن‎ | frstarey lalo] 18130 
a aaa 


کک 


131 


لو تلاحظ أن أول عنصر للمصفوفة وهو ([0[]0] ره٣۲ة_اءءا؟)‏ يحجز الموقع (8126 وتخزن فيه قيمة أول عنصر 
ويليه بقية العناصر بالتتالي أي ([0[]1] وه٣۲ه_اءءا؟)‏ يحجز الموقع (18127 وبالتتالي....؟ 


هبكلية 
CEE‏ 


first_Ãarray [index_row][index_columns] 


* (سها_»exهin)‏ هو عنوان الصف الذي نريد أن نصل إليه ويمثل دائما بالمتغير (¡). 
* (umnsاex_coلin)‏ هو عنوان العمود الذي نريد أن نصل إليه ويمتل دائما بالمتغير (ز). 


مثال:لو أردنا وضع (79) في المصفوفة في الصف الثاني العمود الأول نكتب هكذا 


هيكلية ا 
لو تلاحظ أن (index_row=1)‏ ولیس )2( لأنه كما قلنا تسلسل صفوف المصفوفة تبدأ من الصفر وليس من الواحد 
أي الصف الثاني في الحقيقة هوا صف رقم واحد في البرمجة ولاحظ المخطط في الصفحة السابقة 


لو تلاحظ أن (index_columns=0)‏ ولیس )1( لأنه کما قلنا تسلسل صفوف المصفوفة تبدأً من الصفر ولیس من 
الواحد أي العمود الأول في الحقيقة هوا عمود رقم صفر في البرمجة ولاحظ المخطط في الصفحة السابقة 
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لذالك بعد أن وضعنا رقم (79) بالموقع الثالثت يصبح شكل المصفوفة في مواقع الذاكرة هكذا 


مواقع خلايا الذاكرة 
TET ETTI :‏ 
1 


هذه المواقع محجوزة 


للمصف فة 


first_array 


data 


لو أردنا طباعة محتويات الصف الثالث العمود الثاني 


الكود بلغه C++‏ 


Cout<< first_array [2][1J; 


الكود بلغة C‏ 


Printf("%d", first_array /2]/1]); 


لو أردنا تعريف مصفوفة من نوع ۴|٠‏ نفس طريقة مصفوفة السابقة وكذالك بقية الأنواع 


float first_Ãarray [5][3];‏ 
نستطيع أعطاء عناصر المصفوفة قيم وقت التعريف هكذا 


int first_Ãarray [2][2]={{34,26},{43,23} }; 


فيكون شكل المصفوفة في مقطع الذاكرة وهي مخزن فيها العناصر هكذا 


المصفوفة وقت التعريف 2 ا 
یکرن بوضع عناصر کل 5 
first_array [0][0]‏ 


هذه المواقع 
محجوزة للمصفوفة 


data 
118126] |34 7 | مف بن قسن رضن‎ 
ارز بین کل صفین‎ 


first_array 
ومحتویاتها‎ 


first_array [1][0] 18128 
first_array [1][1] 18129 
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لو أردنا وضع رقم معين في جميع مواقع عناصر المصفوفة وقت التعريف نكتب هکذا 


int first_Ãarray [2][2]={0 }; 


تعريف وإدخال المصفوفة الثنائية: هذه الخطوات ثابتة في تعريف وإدخال أي مصفوفة ثنائية لا تتغير ابد 
مثال: مصفوفة حجمها (4*3) تعريفها وإدخالها 


الكود بالغة € الكود بالغة ++ع 
1.int first_arry[4][3]; 1.int first_arry[4][3];‏ 


2.for (i=0;i<4;ji++) 2.for (i=0;i<4;i++) 
3.for (j=0;j<3;j++) 3.for (j=0;j<3;j++) 
4.cin>> first_arry[i][j] ; 4.scanf("%d",& first_arry[i][j]) ; 


الذي يتغير بين سوال وأخر فقط المكتوب بخط عريض 

١‏ .في خطوة رقم )١(‏ عرفنا نوع المصفوفة ممكن أن يتبدل نوعها حسب الطلب وحجمها حسب السؤال قال في 
السؤال (4*3) فكونا مصفوفة عدد صفوفها أربعة وعدد الأعمدة ثلاثة 

.خطوة رقم (۲) فقط شرط عدد الصفوف يتبدل هنا أربع صفوف كتبنا اصغر من أربعة وإذا خمسة نكتب اصغر 
من خمسة وكذالك بقية الأرقام 

۳.خطوة رقم (۲) فقط شرط عدد الأعمدة يتبدل هنا ثلاث أعمدة كتبنا اصغر من ثلاثة وإذا أربعة نكتب اصغر من 
أربعة وكذالك بقية الأرقام 

٤‏ خطوة الإدخال أيضا تبقى ثابتة يدخل صف صف بالتسلسل 


00ہ 
لحل أي سوال يتعلق بالمصفوفات الثنائية نرسمها أولا قبل الحل فلو جاء على سبيل المثال في السؤال مصفوفة 
حجمها (5*5) نرسم هذه المصفوفة أولا هكذا 


ھچ 


ألان نستطيع حل جميع الأسئلة عن المصفوفة هذه فعلى سبيل المثال لو قال جد عناصر القطر الرئيسي وهو الذي 
نحن واضعون خط عليه وهو منصف المصفوفة ما الذي يمكننا من تميزه عن غيره من الصفوف ؟؟ 

الذي يميز عناصر القطر الرئيسي عن غيره من العناصر في المصفوفة هو قيمة الصف تساوي قيمة العمود لاحظ 
القيم ( (4,4), (0,0(,)1,1(,)2,2(,)3,3) فيكون الشرط هو ثابت في كل مصفوفة نريد إيجاد قطر الرئيسي. 
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|۴)i==j( 


هنا نقوم بطباعة العناصر المصفوفة في قطر الرئيسي |اaجdiagon print the‏ // 
فة( هي عتران الصف وک ر0 هى توان الجمرد 


* الحضول على عتاصر القطر الثانوي 


الذي يميز عناصر القطر الثانوي عن غيرها من العناصر في المصفوفة أن قيمة الصف عند جمعها بقيمة العمود 
تساوي أربعة لاحظ (4+0=4(,)3+1=4(,)2+2=3(,)1+3=4(,)0+4=4) فعلا حاصل جمع رقم الصف مع رقم 
العمود في القطر الثانوي يساوي أربعة لكن يختلف من مصفوفة إلى أخرى هذه القيمة الجمع حسب إبعاد المصفوفة 
أنت ارسم المصفوفة حسب حجمها وستجد العلاقة كما وجدناها نحن ألان .فيكون الشرط هكذا وهو غير ثابتة قيمة 
الأربعة 


البرمجة 


**الحصول على العناصر فوق القطر الرئيسي TT‏ 


الذي يميز عناصر فوق القطر الرئيسي عن غيرها من العناصر في المصفوفة أن قيمة العمود اكبر من قيمة الصف 
لاحظ التالي ((0,1(,)0,2(,)0,3(,)0,4(,)1,2(,)1,3(,)1,4(,)3,4) فعلا قيم الأعمدة جميعها أعلى من قيم 
المصفوفة في القطر الثانوي فيكون الشرط هكذا وهو ثابت 


البرمجة 
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*الخضول لى التاصر تحت القظر الر في و 


الذي يميز عناصر تحت القطر الرئيسي عن غيرها من العناصر في المصفوفة أن قيمة كل العمود اقل من قيمة كل 
الصف لاحظ التالي ((1,0(,)2,0(,)3,0(,)4,0(,)2,1(,)3,1(,)4,1(,)4,3) فعلا قيم الأعمدة جميعها أعلى من قيم 
المصفوفة في القطر الثانوي فيكون الشرط هكذا وهو ثابت 


البرمجة 


**الحصول على العناصر فوق القطر الثانوي کک کاک کے 
صر 


الذي يميز عناصر فوق القطر الثانوي عن غيرها من العناصر في المصفوفة أن قيمة العمود عند جمعها مع قيمة 
الصف لا يتجاوز ناتج الجمع ثلاثة بينما بقية العناصر تتجاوز ثلاثة لاحظ التالي 
((0,0(,)0,1(,)0,2(,)0,3(,)1,0(,)1,1(,)1,2(,)2,0(,)2,1(,)3,0) . فیکون الشرط ھکذا وھو غیر ثابت من 
مصفوفة إلى أخرى حسب حجمها 


البرمجة 


**الحصول على العناصر تحت القطر الثانوي 


_ 0.) | 0) | (02) | (03( | 04 
(a | kD |_2 | eT (14 | 


2 4) 


ع 
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الذي يميز عناصر تحت القطر الثانوي عن غيرها من العناصر في المصفوفة أن قيمة العمود عند جمعها مع قيمة 
الصف يتجاوز ناتج الجمع فوق الأربعة بينما بقية العناصر لا تتجاوز الأربعة لاحظ التالي 
((4,1(,)4,2(,)4,3(,)4,4(,)3,3(,)3,3(,)3,4(,)2,3(,)2,4(,)1,4) .فیکون الشرط ھکذا وھو غیر ثابت من 
مصفوفة إلى أخرى حسب حجمها 


البرمجة 


**الحصول على العناصر العمود الأول والرابع SET‏ 
1 عناصر 
العمود الأول : 


ما يميز عناصر العمود الأول عن غيره من الأعمدة أن قيمة (0=ز) ما يميز عناصر العمود الرابع عن غيره من 
الأعمدة أن قيمة(3-ز) فشرط الحصول عليهما وهو ثابت 


If((j==0)| | (j==3)) 


الحصول على عناصر الصف الأول و الثالث والرابع 


ما يميز عناصر الصف الأول عن غيره من الصفوف أن قيمة (0=¡) وما يميز عناصر الصف الثالث عن غيره من 
الصفوف أن قيمة (2=) و ما يميز عناصر الصف الرابع عن غيره من الصفوف أن قيمة (3=¡) فشرط الحصول 
علیهما وهو ثابت 


If((i==0)| |(i==2) | [(i==3)) 
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مثال: مصفوفة مربعة (5*5) أطبع فقط عناصر القطر الرئيسي ؟ 


تحليل :نعلم أن شرط الحصول على عناصر القطر الرئيسي في أي مصفوفة هو ثابت وهو (ز==¡) وللكثير من 
المعلومات راجع المخطط السابق عن الحصول على القطر الرئيسي 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 

{1.int i; {1.int i; 

2.int j; 2.int j; 

3.int a[5][5]; 3.int a[5][5]; 
4.for(i=0;i<5;i++) 4.for(i=0;i<5;i++) 


5.for(j=0;j<5;j++) 5.for(j=0;j<5;j++) 
6.cin>>a[i] [j]; 6.scanf("%d",&a[i][j]); 
7.for(i=0;i<5;i++) 7.for(i=0;i<5;i++) 
8.for(j=0;j<5;j++) 8.for(j=0;j<5;j++) 

9.if)i==j) 9.if)i==j) 
10.cout<<a[i][j]<<"\n";} 10.printf("%d \n ",a[i][j]);} 


توضيح الخطوات: 
١.خطوة‏ رقم (۳ و٤و٥وا)‏ هي تعريف وإدخال المصفوفة وهي ثابتة في كل برنامج ندخل فيه مصفوفة حسب حجم 
المصفوفة فقط تتغير قيم توقف العدادان كما قلنا سابقا 

.خطوة رقم(۷ و ۸) عدادان يمران على جميع عناصر المصفوفة بالتسلسل صف صف لكي نتحقق من الشرط فأي 
رقم يقع في القطر الرئيسي سيكون عندها قيمة العدادان (ز==) لذالك سيحقق الشرط في الخطوة رقم (۹) ويطبع 
الرقم ذ في الخطوة رقم (* FT @nactive C\TCWIN4SNBIN\NOI (١‏ | 


ا 


جم الأمثة التي حليناها في المصفوفات الأحادية نستطيع استخدامها في المصفوفات الثنائية فقط نبدل البعد الواحد 
لی ب بعدين والعداد إلى عدادين 


SCLCRNETRTT E 


2 


البرمجة 
alil[i]=2*a[il lil;‏ 


لا تنسى أن تضع عداد للصفوف و عداد لأعمدة المصفوفة قبل هذه الخطوة ليضر عنصر عنصر 
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مثال: مصفوفة مربعة (5*5) اجمع العناصر فوق القطر الرئيسي وجمع العناصر تحته وجمع العناصر فوق القطر 
القاری و تت كل على حدة 


تحليل:ارجع إلى خطوات التحليل السابقة وستفهم الشروط المراد إيجادها وطريقة تحليلها ورسم المصفوفة . 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

main() main() 

{1.int i,j,sum,sum1,sum2,sum3; {i1.int i,j,sum,sum1,sum2,sum3; 
2.sum=sum1=sum2=sum3=0; 2.sum=sum1=sum2=sum3=0; 

3.int a[5][5]; 3.int a[5][5]; 

4.for(i=0;i<5;i++) 4.for(i=0;i<5;i++) 

5.for(j=0;j<5;j++) 5.for(j=0;j<5;j++) 

6.cin>>a[i] j]; 6.scanf("%d",&a[i][j]); 

7.for(i=0;i<5;i++) 7.for(i=0;i<5;i++) 

8.for(j=0;j<5;j++) { 8.for(j=0;j<5;j++) { 

9.if)i<j) 9.if)i>j) 

10.sum+=a[i][j]; 10.sum+=a[i] [j]; 

11.if)1<ز(‎ 11.if)1<ز(‎ 

12.sum1+=a[i][j]; 12.sum1+=a[i][j]; 

13. if((i+j)<4) 13. if((i+j)<4) 

14sum2+=a[i] [j]; 14sum2+=a[i] [j]; 

15if((i+j)>4) 15if((i+j)>4) 

16.sum3+=a[i][j];} 16.sum3+=a[i][j];} 

17.cout<<"\n sum above secondary diagonal= "<<sum2; | 17.printf("\n sum above secondary diagonal= %d ",sum2); 
18.cout<<"\n sum above main diagonal= "<<sum; 18. printf("\n sum above main diagonal=%d ",sum); 
19.cout<<"\n sum under main diagonal= "<<sum1; 19.printf("\n sum under main diagonal= %d ",sum1); 
20.cout<<"\n sum under secondary diagonal= "<<sum3;} 20.printf("\n sum under secondary diagonal=%d ",sum3);} 


توضيح الخطوات: 
١.خطوة‏ رقم (۲ و٤و٥وا)‏ هي تعريف وإدخال المصفوفة وهي ثابتة في كل برنامج ندخل فيه مصفوفة حسب الحجم 
۲.خطوة رقم(۷ و۸ ) عدادان یمران على جميع عناصر المصفوفة بالتسلسل صف صف لكي نتحقق من الشروط 


۳.خطوة رقم )٩(‏ هو شرط لجمع العناصر فوق القطر الرئيسي أي أذا جاء أي عنصر ضمن عناصر فوق القطر 
الرئيسي سينفذ الخطوة رقم )٠١(‏ لكي يجمعه ببقية عناصر فوق القطر الرئيسي 


٤.خطوة‏ رقم )١١(‏ هو شرط لجمع العناصر تحت القطر الرئيسي أي إذا جاء أي عنصر ضمن عناصر تحت القطر 
الرئيسي سينفذ الخطوة رقم )١١(‏ لكي يجمعه ببقية عناصر تحت القطر الرئيسي 


٥.خطوة‏ رقم )١١(‏ هو شرط لجمع العناصر فوق القطر الثانوي آي إذا جاء أي عنصر ضمن عناصر فوق القطر 
الثانوي سينفذ الخطوة رقم )٠١(‏ لكي يجمعه ببقية عناصر فوق القطر الثانوي 


٦.خطوة‏ رقم )٠٥(‏ هو شرط لجمع العناصر تحت القطر الثانوي أي إذا جاء أي عنصر ضمن عناصر تحت القطر 
الثانوي سينفذ الخطوة رقم )١١(‏ لكي يجمعه ببقية عناصر تحت القطر الثانوي 
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مثال: تكوين مصفوفة(٤*٤)‏ كما في الشكل mı (Inactive C\TCWINAS‏ 


تحليل: كما قلنا سابقا نرسم المصفوفة في البداية 


كما نلاحظ كن الرسم أننا نريد أن نضع قيمة واحد في الصف الأول والصف الرابع والعمود الأول والعمود الرابع 
والمواقع خلافهما نضع فيها صفر .وان ما يميز الصف الأول عن باقي الصفوف أن قيمة (0=) وما يميز الصف الرابع عن بقية 
الصفوف أن قيمة (3=¡) وان ما يميز العمود الأول عن باقي الأعمدة أن قيمة (0-ز) وما يميز العمود الرابع عن بقية الأعمدة أن قيمة 
(3=ز) وسيكون لذالك الشرط يجمع بين هذه الشروط الأربعة كما في البرنامج 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 

{ { 

1.int i,j; 1.int i,j; 

2.int a[4][4]={0}; 2.int a[4][4]={0}; 


3.for(i=0;i<4;i++){ 3.for(i=0;i<4;ji++){ 
4.for(j=0;j<4;j++){ 4.for(j=0;j<4;j++){ 

5.if((j==0)| | (i==3)| |(j==3) | | (i==0)) 5.if((j==0)| | (i==3)| |(j==3) | | (i==0)) 
6.a[i][j]=1; 6.a[i][j]=1; 

7.cout<< a[i][j]<<"\t";} 7.printf("%d\t", a[i][j] );} 
8.cout<<"\n";} 8. printf("\n");} 

} 


خطوة رقم (۲) عرفنا مصفوفة حجمها )٤*٤(‏ وخزنا صفر في جميع مواقعها 

۲. خطوة رقم( و؟٤)‏ عداد يمر على جميع عناصر المصفوفة صف صف 
خطوة رقم(٥)‏ هو شرط اختيار إذا كان الصف الأول أو الصف الرابع أو العمود الأول أو العمود الرابع 
سوف ينفذ خطوة رقم () ليضع واحد بد الصفر في الموقع 

.٤‏ خطوة رقم (۷) طبع محتويات المصفوفة 

ه. خطوة رقم (۸) وهي خطوة النزول إلى سطر جديد بعد طباعة صف كامل حتى يكون شكل المصفوفة 
المطبوعة بالشكل المطلوب ومطابقة لهيكلية المصفوفات الثنائية ولكي تتأكد من موقعها قبل أن تغلق قوس 
العبارة التكرارية الخاصة بالعداد () ضعها في كل برنامج 


۵ 
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مثال:برنامج لجمع مصفوفتين حجمهما (3*3) 
تحليل:لجمع مصفوفتين نجمع العنصر الأول بالمصفوفة الأولى مع العنصر الأول في المصفوفة الثانية وكذالك البقية 


(10) _TEHLL{(1,2) (10) N11) | (12) | 
(2,0) | (2,1) | CA | (20) | (N | (2,2) | (2.0) | (2,1) Û (22) 


هذا الشكل يمثل جمع الموقع الأول والمواقع البقية نفس الشيء الثاني مع الثاني وبالتتاب 
جمع انمو م بع 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 

{1.int i,j; {1.int i,j; 
2.int a[3][3]; 2.int a[3][3]; 
3.int b[3][3]; 3.int b[3][3]; 

4. int c[3][3]; 4. int c[3][3]; 
5.cout<<"enter first matrixs\n"; 5.printf("enter first matrixs\n"); 

6. for(i=0;i<3;i++) 6. for(i=0;i<3;i++) 

7 .for(j=0;j<3;j++) 7 .for(j=0;j<3;j++) 
8.cin>>a[i][j]; 8.scanf("%d",&a[i][j]); 

9. cout<<"enter second matrixs\n"; 9. printf("enter second matrixs\n"); 
10.for(i=0;i<3;i++) 10.for(i=0;i<3;i++) 
11.for(j=0;j<3;j++) 11.for(j=0;j<3;j++) 

12. cin>>b[i][j]; 12. scanf("%d",&b([i][j]); 
13.for(i=0;i<3;i++){ 13.for(i=0;i<3;i++){ 

14. for(j=0;j<3;j++){ 14. for(j=0;j<3;j++){ 
15.c[i]li]=a[i]J+b [i0]; 15.c[iliJ=ali}li]+b[i}J; 
16.cout<<c[i][j]<<"\t";} 16. printf("%d\t",c[i1[j]);} 
17.cout<<"\n";}} 17. printf("\n");} 


توضیح الخطوات: 
١.خطوة‏ رقم ٠(‏ و۷ و۸) هي عملية إدخال للمصفوفة الأولى .خطوة رقم(١٠‏ و١١و١١)‏ إدخال المصفوفة الثانية 
.خطوة خطوة رقم(١٠‏ و٤ )٠‏ هوا عدادا يمر على جميع عناصر المصفوفة صف صف ليجمع في خطوة رقم(٥‏ 
العنصر الأول في المصفوفة الأولى مع العنصر الأول بالمصفوفة الثانية والثاني بالثاني بالتتابع 

Fl @nactive CATCWIN4S\BIN\NON 


۳.خطوة رقم )١١(‏ هو عملية طباعة لعناصر المصفوفة grey irse natrixs‏ 


second natrixs 


ر 
م 


Fou NNN 
RN 
چې جړ چې‎ ١ د جم‎ 


عملية طرح مصفوفتين نفس الخطوات السابقة فقط نبدل خطوة )٠١(‏ بالتالي 


15.c[i][iJ=a[i[i]-b[i1; 
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مثال:برنامج لضرب مصفوفتين (2*4)* (3*2) 


تحليل:لضرب مصفوفتين (2*4)* (3*2) يجب أن يكون الناتج مصفوفة بحجم (3*4) حسب قواعد الضرب 


„(0.0) | (0,1) | (0,2) | (0,3) 
| (10) (11) | (12) (13) 


_ (2,0) | (2,1) | (2,2) | (23) | 


بهذا الشكل حصالنا على أول قيمة وكذالك البقية 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

main() main() 

{1.int i,j,k; {1.int i,j,k; 

2. int a[3][2]; 2. int a[3][2]; 

3.int b[2][4]; 3.int b[2][4]; 

4. int c[3][4]={0}; //put zero in every location 4. int c[3][4]={0}; //put zero in every location 
5.cout<<"enter first matrixs\n" ; 5. printf("enter first matrixs\n") ; 

6. for(i=0;i<3;i++) 6. for(i=0;i<3;i++) 

7.for(j=0;j<2;j++) 7.for(j=0;j<2;j++) 

8.cin>>a[i][j]; 8. scanf("%d",&a[i][j]); 
9.cout<<"enter second matrixs\n" ; 9.printf("enter second matrixs\n") ; 
10. for(i=0;i<2;i++) 10. for(i=0;i<2;i++) 
11.for(j=0;j<4jj++) 11.for(j=0;j<4jj++) 

12.cin>>b[i][j]; 12. scanf("%d",&b([i][j]); 
13.for(i=0;i<3;i++){ 13.for(i=0;i<3;i++){ 
14.for(j=0;j<4;j++){ 14.for(j=0;j<4;j++){ 
15.for(k=0;k<2;k++) 15.for(k=0;k<2;k++) 
16.c[i][i]+=a[i][k]*b[K][]; 16.c[i]li]+=a[i][k]*b[K] Û]; 

17. cout<<c[i][j]<<"\t" ;} 17. printf("%d\t",c[i][j]);} 
18.cout<<"\n";} } 18.printf("\n");} } 


توضيح الخطوات: 

اکل ر فا مد ر ا تی ھم دراک کار فیا کی الر ت ر کا ری فی 
المخطط يضرب ثم يجمع أي توجد عملية جمع أكثر من مرة لذالك يجب تصفير المواقع حتى لا تؤثر على الجمع 

١‏ وة رة ( ۴ و هوا الخرك هة امقر ةة اة ر هي بد (24 وها خط رك( هوا الت 
الفقرة الى سفق فى عة الخ رب و خط ةرق ا هی كتا موشم قي الط 

أي إننا متى ما جاءتنا عملية ضرب مصفوفتين نأخذ عدادان بأبعاد مصفوفة ناتجة وعداد بالبعد المفقود وبعدها خطوة 
وقم(۱7) أي لو ضربنا المصفوفات التالية (4*6(*)6*3) وناتج يكون مصفوفة(4*3) والبعد المفقود_(6) 


13.for(i=0;i<4;ji¥{ 


14.for(j=0;j<3;]++) 
15.for(k=0;k<6:K++) 
16.c[i}li]+=a[i][k]*b[k] Û] 
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ترتيب المصفوفات ثنائية الأبعاد: 


لا يختلف ترتيب المصفوفات الثنائية عن ترتيب المصفوفات الأحادية في شيء نفس الصيغة نأخذ أول عنصر في 
المصفوفة ونقارنه مع بقية العناصر والثاني وبالتتالي لذالك راجع ترتيب المصفوفات الأحادية أولا ... 


مثال: ترتيب مصفوفة ثنائية الإبعاد (5*5) ترتيب تنازليا 


#include<stdio.h> 

int main() 

{1.int const row=5; 

2.int const col=5; 

3. int array[row][col]; 

4.int i,j,k,X,l ; 
5.printf("Here is the Array befor sorted\n"); 
6. for (i=0;ji<row;i++) 

7. for ( j=0;j<col;j++) 
8.scanf("%d",&array[i][j]); 
9.for( k=0;k<row;k++){ 

10. for( I=0;l<col;jl++){ 

11. for( i=0;ji<row;i++){ 

12. for ( j=0;j<col;j++){ 

13. if (array[i][j] < array[k][1]){ 
14.x=array[k][1]; 

15.array[k][l]=array[i][j]; 

16.array[i][j]=X; 

17.3 }} 
18.printf(" Here is the Array after sorted\n"); 
19. for ( i=0;ji<row;i++){ 

20. for ( j=0;j<row;j++) 
21.printf("%d\t",array[i][j]); 
22.printf("\n");} } 


توضیح الخطوات: 


#include<iostream.h> 

int main() 

{1.int const row=5; 

2.int const col=5; 

3. int array[row][col]; 

4.int i,j,k,x,l; 

5.cout<<"Here is the Array befor sorted\n" ; 
6. for (i=0;i<row;i++) 

7. for ( j=0;j<col;j++) 
8.cin>>array([i][j] ; 

9.for( k=0;k<row;k++){ 

10. for( Il=0;l<col;jl++){ 

11. for( i=0;ji<row;i++){ 

12. for ( j=0;j<col;j++){ 

13. if (array[i][j] < array[k][1]){ 
14.x=array[k][1]; 
15.array[k][l]=array[i][j]; 
16.array[i][j]=X; 

17.3 }} 

18. cout<<"Here is the Array after sorted\n" ; 
19. for ( i=0;ji<row;i++){ 

20. for ( j=0;j<row;j++) 

21. cout<<array[i][j]<<"\t"; 
22. cout<<"\n" ;} } 


00ہ 
١‏ .خطوة رقم (۱و٣)‏ هو الإعلان عن أبعاد المصفوفة وهذه الصيغة مهمة جدا للمطور ففي البرامج السابقة لو أردت 
فط فن النذال فط تفر عة افر فة لنت بام تقر سد المحة وکر وط ت فف الدارات ف کل 
الخطوات أما هنا إذا أردنا أن نغير بعد المصفوفة مثلا قال رتب مصفوفة (4*4) فقط نغير قيمة )۲0١۷=4(‏ 


و(00|=4) ويتحول السؤال کله كما نريد بدون أي خطاء 


۲.خطوة رقم(٩‏ و١٠)‏ عدادان يمران على جميع عناصر المصفوفة لكي يقارن كل عنصر بجميع العناصر التي تليه 


بواسطة العدادان في الخطوة (١١و٠٠)‏ 


۳.خطوة رقم(۳٠‏ و٤‏ ١و١٠و١١)‏ هي عملية أبدال بين موقعين شرحت سابقا في المصفوفة الأحادية 


٤‏ .خطوة رقم(۱۹ و ۲۰و ٠۲و۲۲)طباعة‏ للمصفوفة بعد الترتيب 


By:Hussien Ahmmed Taleb 
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Step By step to Learn C or C++ 


تحليل: لتر تيب المصفوفة كل صف 

على حدة نحن بحاجة لعداد خارجي يقف 
على عناصر المصفوفة صف صف 
ولیکن اسمه(۸) ویبدأً بترتیب عناصر 
الصف الواحد بمقارنة العنصر الأول مع 
جميع العناصر التي تليه في الصف الذي عليه المؤشر العداد ثم بعد أن يرتبه ينتقل إلى الصف التالي. 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

int main() int main() 

{1.int const row=5; {1.int const row=5; 
2. int const col=5; 2. int const col=5; 

3.int array[row][col]; 3.int array[row][col]; 
4.int i,j,k,X ; 4.int i,j,K,X ; 
5.cout<<"Here is the Array befor sorted\n" ; 5.printf("Here is the Array befor sorted\n"); 
6. for (i=0;ji<row;i++) 6. for (i=0;ji<row;i++) 

7. for ( j=0;j<col;j++) 7. for ( j=0;j<col;j++) 
8.cin>>array([i][j] ; 8.scanf("%d",&array[i][j]); 
9.for( k=0;jk<row;k++) 9.for( k=0;k<row;k++) 

10.for( i=0;ji<row;i++) 10.for( i=0;ji<row;i++) 

11.for ( j=0;j<col;j++){ 11.for ( j=0;j<col;j++){ 

12. if (array[k][j] <array[k][1]){ 12. if (array[k][j] <array[k][]){ 
13. x=array[k][j]; 13. x=array[k][j]; 
14.array[k][j]=array[k][i]; 14.array[k][j]=array[k][i]; 
15.array[k][i]=x;}} 15.array[k][i]=x;}} 
16. cout<<"Here is the Array after sorted\n" ; 16.printf("Here is the Array after sorted\n"); 
17.for ( i=0;i<row;i++){ 17.for ( i=0;ji<row;i++){ 
18. for ( j=0;j<row;j++) 18. for ( j=0;j<row;j++) 
19. cout<<array[i][j]<<"\t"; 19.printf("%d\t",array[i][j]); 
20.cout<<"\n" ;} } 20.printf("\n");} } 


س 
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توح الخظوات: 
ماذا سيحصل في خطوة رقم(915)...؟ 
كيف رتبنا صفوف المصفوفة؟نجد انه يقوم بمقارنة عناصر الصف الواحد يبعضها وترتيبها حيث أن المتغير (م ) 
ينتقل في كل لوب إلى صف جديد بعد أن ينتهي من ترتيب الصف الذي يسبقه وفي المقارنة خطوة رقم(١٠)‏ نثبت 
الصف بين المصدر والمسار الترتيبي وننقل العداد الخارجي(أ¡ ) في كل لوب إلى عمود جديد ضمن الصف الواحد 
ويعمل العداد الداخلي (ز) على مقارنة هذا العصر الذي يؤشر عليه (¡ ) في الصف الواحد بكل العناصر في الأعمدة 
التي تليه في نفس الصف فإذا وجد فيها اصغر منه يبدله 

أتمنى أن تكون قد استو عبت الفك رة (إبومشا ر ي) 
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مثال: ترتيب أعمدة مصفوفة ثنائية الإبعاد (5*5) ترتيب تنازليا 


تحليل: لتر تيب المصفوفة كل عمود 
على حدة نحن بحاجة لعداد خارجي يقف 
ولیکن اسمه (۸) ویبدأً بترتیب عناصر 


العمود الواحد بمقارنة العنصر الأول مع 


#include<stdio.h> 

int main() 

{1.int const row=5; 

2. int const col=5; 

3.int array[row][col]; 

4.int i,j,k,X,I ; 

5.printf("Here is the Array befor sorted\n"); 
6.for ( i=0;ji<row;i++) 

7. for ( j=0;j<col;j++) 
8.scanf("%d",&array([i][j]); 

9. for( k=0;k<row;k++) 

10.for( i=0;ji<row;i++) 

11. for ( j=0;j<col;j++) { 

12. if (array[j][k] <array[i][k]){ 
13. x=array[j][k]; 
14.array[j][k]=array[i][k]; 
15.array[i][k]=x;}} 
16.printf("Here is the Array after sorted\n"); 
17.for ( i=0;i<row;i++){ 

18. for ( j=0;j<row;j++) 
19.printf("%d\t",array[i][j]); 


20.printf("\n");}} 
O o ٠:تاوطخلا توضیح‎ 


ماذا سيحصل في خطوة رقم(9-15)...؟ 


كيف رتبنا أعمدة المصفوفة؟نجد انه يقوم بمقارنة عناصر العمود الواحد يبعضها وترتيبها حيث أن المتغير () ( 


#include<iostream.h> 

int main() 

{1.int const row=5; 

2. int const col=5; 

3.int array[row] [col]; 

4.int i,j,k,x,l; 

5.cout<<" Here is the Array befor sorted\n" ; 
6.for ( i=0;ji<row;i++) 

7. for ( j=0;j<col;jj++) 
8.cin>>array([i][j] ; 

9. for( k=0;k<row;k++) 

10.for( i=0;ji<row;i++) 

11. for ( j=0;j<col;j++) { 

12. if (array[j][k] <array[i][k]){ 
13. x=array[j][k]; 
14.array[j][k]=array[i][k]; 
15.array[i][k]=x;}} 

16. cout<<"Here is the Array after sorted\n" ; 
17.for ( i=0;i<row;i++){ 

18. for ( j=0;j<row;j++) 

19. cout<<array[i][j]<<"\t"; 
20. cout<<"\n" ;}} 


8 


ينتقل في كل لوب إلى عمود جديد بعد أن ينتهي من ترتيب العمود الذي يسبقه. وفي المقارنة خطوة رقم(١٠)‏ نثبت 

العمود بين المصدر والمسار الترتيبي وننقل العداد الخارجي(| ) في كل لوب إلى صف جديد ضمن العمود الواحد 
ويعمل العداد الداخلي (ز) على مقارنة هذا العنصر الذي يؤشر عليه (¡ ) في العمود الواحد بكل العناصر في الصفوف 
التي تليه في نفس العمود الذي عليه المؤشر فإذا وجد فيها اصغر منه يبدله 


*لو أردنا ترتيب تصاعدي فقط نبدل علامة الأصغر في شرط المقارنة إلى اكبر 
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النصوص /وہ ٣ائ‏ 
١.تمثيلها‏ بالمصفوفات الأحادية الأبعاد: 


هي مصفوفات مكونه من سلسلة من الحروف وتخزن بنفس طريقة المصفوفة الاعتيادية ويخزن بعد أخر 
موقع نخزن فيه الحرف )'٠0١(‏ للدلالة على أن السلسلة انتهت 
لو اردنا تکوین مصفوفة حرفیھ اسمھا( ٥۵م‏ نخزن فیھا اسم شخص ولیکن(۸عایوںہ) 


Char name[8]="hussien'"; 


أو تكتب هكذا لكن هنا يجب وضع )٠0١(‏ في نهاية السلسلة 


Char name[8]={'h','u','s','s','i','e','n','\O0'} 


نلاحظ إننا حجزنا ثمانية مواقع ورغم أن الاسم مكون من سبعة أحرف لأنه كما قلنا يضيف ('0) إلى نهاية السلسلة 
بالإضافة إلى الأحرف التي أدخلناها (أي دائما نحجز حجم المصفوفة اكبر من ما نحتاجه بواحد) 


أي سلسة تخزن في الذاكرة بالتسلسىل أي أن مصفوفةٌ ع٣‏ هم التي تحوي علی "۸عiووںط"'‏ تخزن ھکذا إذا 
افترضنا انه أول موقع يخزن فيه أول حرف هوا (200) كما لاحظت أن بقية الأحرف يخزنهم بالتتالي. 


*نعلم أن ترقيم ١‏ لمصفوفة في هذه اللغة يبدءا من الصفر أي أن حرف () يخزن في موقع صفر وحرف (آ) يخزن في موقع ٤‏ 
لو أردنا أن نضع حرف (ه) بدل حرف (۸) 


البرمجة 


**المكتبة التي نستخدمها مع (ع"stri(‏ هي <string.h>‏ 1 ا چ ي ا ج ا ا ا 
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دوال الإدخال والإخراج لل (عہاااء): 


في حال إدخال (ع"ذ٣٤ء)‏ من قبل المستخدم .عبارات الإدخال الاعتيادية تكون غير كافية لإدخالها أو غير ملائمة 
لدرجة 100%. على سبيل المثال دالة الإدخال الاعتيادية ونحاول إدخال (ع"1٣٤ء)‏ بها ماذا سيحدث 


++ دالة الإدخال بلغة‎ 
char name([30]; 
scanf("%s",name); 


دالة الإدخال بلغة ٤‏ 


char name([30]; 
cin>>name ; 


سوف يأخذ الجملة المدخلة لكن ليس كلها يأخذها حتى أول فراغ بالإدخال أي لو أدخلنا 
لذالك سوف يأخذ المدخلات فقط كلمة (۸عاووں1) وبهمل من الفراغ الأول إلى النهاية 
: 


اذا أدخلنا عدة كلمات فما الذي سوف يحدث للذي مهلته دالة الإدخال الأولى ,۶ ٠‏ ° 


الذي مهلته دالة الإدخال الأولى لن يذهب سدى إنهما يبقى ينضر عملية إدخال ثانية ليكون هو كمدخل لها( أي في 
عملية الإدخال الثانية سوف لا يطلب من المستخدم إدخال هو يعتبر ما تبقى من دالة الإدخال الأولى كمدخل لدالة 
الإدخال الثانية) أي لو رجعنا إلى المثال السابق ووضعنا دالة إدخال أخرى وأدخلنا نفس الجملة كما في المثال 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

int main() int main() 

{1.char string1[20],string2[20]; {1.char string1[20],string2[20]; 

2.cin>>string1 ; 2.scanf("%s",&string1); 

3 . cin>>string2 ; 3 .scanf("%s",&string2); 

4.cout<<string2 ; 4.printf("%s",string2); 

} } 

في هذا البرنامج المفروض تنفذ خطوة رقم (۲) يدخل المستخدم (1ع,1٣]ء)‏ ثم تنفذ خطوة رقم (۳) ويدخل المستخدم 

FEET GE هده الكلام صحیيح إدا لم يتجاوز المدخلات اکثر من کلمه هکدا‎ (string2) 

لو تلاحظ شاشة التنفيذ نفذ خطوة رقم(") وطلب من المست لمستخدم إدخال وادخل (alxs)‏ ونفذ خطوة husien‏ 

رقم(۳) وطلب من المستخدم إدخال وادخل (۸ءاووںط) وبعدها نفذ خطوة رابعة وطبع الاسم الثاني 

** أما اذا ادخل المستخدم في خطوة رقم۲) جملة مكونة من أكثر من كلمة وهي OEE‏ 


فالذي يحدث كما قلنا يأخذ حتى الفراغ الأول ويعتبره كمدخل لدالة الإدخال الأولى ۱ 
وهو (٣عاووں١۳)‏ ويترك بقية الجملة .وعندما ينفذ خطوة رقم(۳) لا يطلب من المستخدم 
الإدخال أنما يعتبر ما تبقى من الجملة الأولى وهو(طءاة١ ٠" ٣"٠١‏ ۸۸) كمدخل له ويأخذ أيضا حتى الفراغ الثاني أي 
سوف يأخذ ٣ ۳٥۵(‏ ۸۸) فقط وبهمل البقية وسوف يطبع في خطوة رقم(٤)‏ محتویات (2ع,|٣اء)‏ 
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إذن الحل مع هذه المشاكل توجد دوال إدخال تأخذ الجملة المدخلة كاملة وهي: 
(٤6ع."ci)‏ تستخدم هذه الدالة في لخة (c++)‏ لإدخال جملة كاملة وشكلها يكون 


دالة الإدخال بلغة ++ 


)ء†٣اہع( هي المصفوفة المراد إدخالها ك‎ ) strinع(.‎ ١ 
هي عدد الحروف المحتملة التي سندخلها من شاشة التنفيذ ودائما اجعلها أكثر من احتياجك‎ um of input/. ٣ 
. وان لا تتجاوز حجم المصفوفة.وأننا إذا تجاوزنا الإدخال هذا الرقم سوف سيهمل البقية‎ 
نفس طريقة الدالة (٤مع.٣اء) لكنها تقرئ سطر واحد فقط‎ )cin.عمtاi"۵(‎ 
ونريد إدخالها بهذه الدالة فيكون الكود هكد‎ )٠١( مثال: لو کان لدينا (1ع,٣ء) وحجمها‎ 


دالة الإدخال بلغة ++ 


Char string1[25] 
Cin.get(string1,25) 


(ئهع) تستخدم هذه الدالة في لخة (c)‏ لإدخال جملة كاملة فقط نكتبها ونكتب lٺم)string(‏ التي نرید أن ندخلھا بها 


++ دالة الإدخال بلغة‎ 
Char string1[25] 
gets(string1) 


دوال الإخراج في لغة (++ء) نستخدم نفس دالة الإخراج الاعتيادية تكتب اسم (عمز٣†ء)‏ وستطبع سلسلة كاملة 


دالة الإدخال بلغة ++ 


cout<<string1; 


دوال الإخراج في لغة (ع) نستخدم نفس دالة الإخراج الاعتيادية ونستخدم في دالة الطباعة الرمز(ء%) واسم 
(ع”ا٣اء)‏ وستطبع سلسلة كاملة في شاشة التنفيذ 


دالة الإدخال بلغة ++ 


Printf("%s",string1); 
تطبع حرف واحد فقط وليس جملة‎ "%٥" *لا نستخدم "% لان‎ 


لنصحح المثال السابق الذي كانت به مشكلة بدوال الإدخال باستخدام هذه الدوال الجديدة (افحص المثال وشاهد الفرق) 
#include<iostream.h> #include<stdio.h>‏ 


int main() int main() 
{1.char string1[20],string2[20]; {1.char string1[20],string2[20]; 


2.cin.get(string1,20) ; 2.gets(string1); 

3 . cin.get(string2,20) ; 3 . gets(string2); 
4.cout<<string2 ; 4.printf("%s",string2); 
} } 
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مناك عدۃ دوال للتعامل مع /و اہم تقع ضمن مکتبة <ہ .وا٣‏ اء> وھی۔ 
١‏ )ماما تستخدم هذه الدالة لإيجاد طول السلسة النصية (أي عدد الأحرف في السلسلة وكذالك عدد الفراغات) . 


وطريقة مها هي 


هيكلية الدالة 
strlen(string)‏ 


char string1[5]="alxs go"; 


(8٣٣اء)‏ هي المصفوفة المراد إيجاد طولها 
مذل اناد طرل الضف فة القانة 


int len; 
len=strlen(string1); // len=7 


يكون طول المصفوفة (۷) لان حتى الفراغ أيضا يعتبر كحرف في حساب الطول السلسلة 
مثال: برنامج ندخل سلسلة ويطبعها بالمقلوب .؟ 


تحليل:لطباعة أي مصفوفة بالمقلوب(أي أخر حرف يطبع أول حرف) يكون بوضع المؤشر على أخر حرف ثم 
نتنازل إلى أول حرف بالتسلسل فتتم الطباعة ونستطيع معرفة أخر حرف بواسطة دالة معرفة طول السألسة سيعطيت 
طولها ونطرح من طولها واحد نجد أخر رقم بالمصفوفة لان ترقيم المصفوفة يبدأ من الصفر 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
#include<string.h> #include<string.h> 

int main() int main() 

{1.char string1[40]; {1.char string1[40]; 
2.int I,len; 2.int i,len; 

3 . cin.get(string1,40) ; 3 . gets(string1); 
4.len=strlen(string1)-1; 4.len=strlen(string1)-1; 
5.for(i=len ;i>=0;i--) 5.for(i=len ;i>=0;i--) 
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6.cout<<string1[i];} 6.printf("%c",string1[i]);} 
توضيح الخطوات:‎ 
.خطوة رقم(١) عرفنا مصفوفة نصيةء‎ ١ 
۲.خطوة رقم(۲) عرفنا عداد للمصفوفة ومتغير (١٠!ا) لكي نخزن فيه طول السلسلة‎ 
۳.خطوة رقم (۳) قمنا بإدخال السلسة بواسطة دوال الإدخال‎ 
وطرنا من طول السلسلة واحد لان ترقيم المصفوفة يبدأ من‎ )|٠١( خزن طول السلسلة بالمتغير‎ )٤(مقر‎ ةوطخ.٤‎ 
الصفر وطول المصفوفة يعطيك عدد الأحرف في المصفوفة لذالك يجب طرحه بواحد‎ 
يبدأ بالعد من أخر عنصر بالمصفوفة ويتناقص إلى أول عنصر ويطبع كل عنصر في خطوة(")‎ دادع.٥‎ 


ae a EE O i ۴ . " 0‏ 
* ولو تلاحظ في الطباعة بلغة(ء) استخدمنا "%" لأننا سنطبع حرف حرف وليس سلسلة [FÎ (inactive C\TCWIN4S\BIN\NON‏ 


alxs qo to hone 


enoh ot oq sxla 
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)رم٣‏ تستخدم هذه الدالة لنسخ جميع محتويات سلسلة إلى سلسلة أخرى وتكون طريقة النسخ انه يبدأ بإضافة 
عناصر السلسلة الثانية بمكان عناصر السلسلة الأولى التي لها نفس التسلسل بالموقع 


هيكلية الدالة 


strcpy(string1, string2), 
رر‎ 


مثال: لنسخ جميع محتويات مصفوفة إلى مصفوفة آخرى 


char string1[5]="alxs "; 
char string2[5]="me "; 
strcpy(string1, string2); 


LE N N E . 


_string2[0] Î string2[1] 


لو تلاحظ أن (2ع"1٣5)‏ بقيت محافظة على محتوياتها نفسها بعد النسخ لأن النسخ يكون منها إلى (1ع,|٣st(‏ 
وان (1ع,1٣اء)‏ تم أبدال محتويات كل موقع بما يكافئه في(2ع,۲٤5)‏ وبقيت المواقع التي لا يقابلها قيم من 
)S٣82(‏ محتفظة بقيمها 


٣‏ لرمStrnc.‏ تستخدم هذه الدالة لنسخ عدد محدد من محتويات سلسلة إلى سلسلة أخرى وتكون طريقة النسخ انه 
يبدأ بإاضافة عناصر السلسلة الثانية بمكان عناصر السلسلة الأولى التي لها نفس التسلسل بالموقع 


هيكلية الدالة 


strncpy(string1, string2,number of copy), 


(yمەc of‏ مumbمn)‏ هو عدد الأحرف المراد نسخها من السلسلة الثانية إلى السلسلة الأولى 


char string1[5]="alxs "; 


char string2[5]="suha muhamed "; 
strncpy(string1, string2,3); 


سوف ينسخ الحروف الثلاثة الأولى من السلسلة الثانية وهي(ںء) إلى السلسة الأولى ويكون محتويات )sئstring1=suh(‏ 
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. تستخدم هذه الدالة للإلحاق محتويات سلسلة في نهاية سلسلة أخرى ومحافظا على محتوياتها‎ ٣٠١٤/٤ 


هيكلية الدالة 


7 
مثال: لإلحاق جميع محتويات مصفوفة إلى مصفوفة أخرى 


char string1[7]="alxs "; 
char string2[5]="me "; 
strcat(string1, string2); 


O 


لو تلاحظ أن (2ع,5†1) بقيت محافظة على محتوياتها نفسها بعد الدمج لأن الإلحاق يكون منها إلى (1ع,|٣اء)‏ 

وان (1ع٣1٣ء)‏ تم إضافة محتويات سلسلة(2ع”5†1) إلى نهايتها . يجب أن يكون حجم المصفوفة المراد الإضافة 
إليها مساوي لعدد أحرفها وعدد الأحرف المضافة لو تلاحظ أن في المثال وضعنا حجم(1ع”|٣ء)‏ هو(۷) وهي مكونة 
من أربعة أحرف لأننا سنضيف إليها سلسلة مكونة من حرفان فيصبح طولها سبعة 


٥‏ هما تستخدم هذه الدالة بإالحاق عدد محدد من محتويات سلسلة في نهاية سلسلة أخرى وتكون طريقة 
هيكلية الدالة 


strncat(string1, string2,number of copy), 


(yمpەc of‏ مumbمn)‏ هو عدد الأحرف المراد نسخها من السلسلة الثانية إلى السلسلة الأولى 


char string1[5]="alxs "; 


char string2[5]="suha muhamed "; 
strncat(string1, string2,3); 


سوف ينسخ الحروف الثلاثة الأولى من السلسلة الثانية وهي(نء) إلى السلسة الأولى ويكون محتويات (string1=alxssuh)‏ 
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م ”ءا تستخدم هذه الدالة للمقارنة بين سلسلتين وتكون بالشكل التالي 


هيكلية الدالة 


strcmp(string1, string2), 
7 


هناك ثلاثة نتائج للمقارنة بين سلسلتين وهي. 

١.فإذا‏ كانت نتيجة المقارنة صفر فأن (1ع,|1٣†5)‏ تساوي (2ع٣|٣†S)‏ 

۲. فإذا كانت نتيجة المقارنة اكبر من صفر فأن (1ع”٣†5)‏ اکبر من (2عہStri(‏ 

۳. فإذا كانت نتيجة المقارنة اصغر من صفر فأن (1ع,٣†؟)‏ اصغر من (2عہ | (St‏ 


مثال: للمقارنة بين سلسلتين 


char string1[7]="aa "; 


char string2[5]="ab "; 
int cmper; 
cmper=strcmp(string1, string2) ; //cmper<1 


كانت نتيجة المتغیر (عممصc)‏ سالبة لان (1ع,ا٣†؟)‏ اصغر من (String2)‏ 


Strn cmp ۷‏ تستخدم هذه الدالة للمقارنة بين عدد محدد من الأحرف من سلسلتين 


هيكلية الدالة 


strncmp (string1, string2,number of comper), 


of compe (‏ erمnumb)‏ هو عدد الأحرف المراد مقارنتھا من كلا السلسلتین 


مثال: لمقارنة أول عنصر من محتويات مصفوفة الأولى والمصفوفة الثانية 


char string1[5]="hussien "; 


char string2[5]="hakmet "; 
int cmper; 
cmper=strncmp(string1, string2,1) ; //cmper=0 


كانت نتيجة المتغير (اممص»ء) صفر لان الحرف الأول في (1ع”1†ك) يساوي الحرف الأول في (2ع٣ا٣†؟)‏ 
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نطلا أنه قال فة خرو فة تكم دول الإنخال الخاصة ت( ع و٠6‏ وها تشع قرط بط التق ا کان 
احد الحروف هو (ه) ونزيد عداد في كل مرة يجد فيها حرف (ه) 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
#include<string.h> #include<string.h> 

int main() int main() 

{1.char string1[40]; {1.char string1[40]; 

2.int i,len,number_appear=0; 2.int i,len,number_appear=0; 


3 . cin.get(string1,40) ; 3 . gets(string1); 

4.len=strlen(string1)-1; 4.len=strlen(string1)-1; 

5.for(i=0;i<=len;i++) 5.for(i=0;i<=len;i++) 

6.If ( string 1[i]=='a') 6.If ( string 1[i]=='a') 

7. number_appear=number_appear+1; 7. number_appear=number_appear+1; 

8.cout<<"number appear of (a)="<< number_appear;} 8.printf("number appear of (a)=%d", number_appear);} 

توضیح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم )٥(‏ كونا عداد يبدأ بأول حف بالسلسلة وينتهي بأخر حرف لكي يتحقق من أحرف السلسلة حرف حرف 
متى ما وجد حرف (ه) ستحقق الشرط في الخطوة رقم(1) وينفذ خطوة رقم (۷) يزيد فيها قيمة العداد بواحد دلالة 

على انه وجد حرف جديد وكلما يجد الحرف يزيد العداد وفى النهاية تكون قيمة العداد بقدر عدد مرات ظهور الحرف 


[TÎ (nactîve C\TCWIN45\BININONAMEO1L.EXE) (ه) في السلسلة‎ 


|hussien ahnned taleb is aqo to his stage 
| unber appear of (a)=4 


تحال فكرة هذا السوال تقس فكرة لسر آل السابق فط الذي بغر فرط التق فدلا من أن تق من حرق واخ 
سيتحقق من خمس حرف وأينما وجدها يطبعها 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
#include<string.h> #include<string.h> 

int main() int main() 

{1.char string1[40]; {1.char string1[40]; 

2.int i,len,number_appear=0; 2.int i,len,number_appear=0; 
3 . cin.get(string1,40) ; 3 . gets(string1); 


4.len=strlen(string1)-1; 4.len=strlen(string1)-1; 

5.for(i=0;i<=len;i++) 5.for(i=0;i<=len;i++) 

6.If ( ( string1[i]=='a')| | ( string1[i]=='u') | | ( 6.If ( ( string1[i]=='a')| | ( string 1[i]=='u') | | ( string1[i]=='o') | | ( 
string1[i]=='o') | |( string1[i]=="'i') | | ( string1[i]=='e') ){ string1[i]=="'i') | | ( string1[i]=='e') ){ 

7.cout<<string1[i]<<"\n"; 7.printf("%c",string1[i]); 

8. number_appear=number_appear+1;} 8. number_appear=number_appear+1;} 

9.cout<<"number appear of vowel="<< number_appear;} 9.printf("number appear of vowel =%d\n", number_appear);} 


توضيح الخطوات: الشرط في خطوة رقم )١(‏ يتحقق متى ما جاء أي حرف من حروف العلة الخمسة يطبعه في 
خطوة رقم (۷) ويزيد قيمة عداد عدد مرات ظهور أحرف العلة في خطوة رقم(۸). 
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۲ استخدام الحروف فى المصفوفات الثنائية: 
لا يختلف استخدام الحروف في المصفوفات الثنائية عن استخدام الأرقام في المصفوفات الثنائية تستخدم في الإدخال 
طريقة التعريف (على سبيل المثال مصفوفة حرفية ثنائية حجمها (3*3) ) 


هيكلية الدالة 


char first_Ãarraychar [3][3]; 


وطرية الافخال أيضا ثابتة فقط العدادات تتغير حسب حجم المصفوفة وهي 


char first_Ãarrychar [3][3]; 1.char first_arrychar [3][3];‏ .1 
2.for (i=0;i<3;i++) 2.for (i=0;i<3;i++)‏ 
3.for (j=0;j<3;j++) 3.for (j=0;j<3;j++)‏ 
4.scanf("%c",& first_arry[i][j]) ; 4.cin>> first_arrychar [i][j] ;‏ 
** لاحظ خطوة رقم(٤)‏ في الإدخال استخدمنا الرمز ("ء%'") في لغة (۳) لأننا سندخل حرف حرف وليس سلسلة حروف 
وتدخل بالشكل التالي 


وطريقة الطباعة أيضا ثابتة فقط العدادات تتغير حسب حجم المصفوفة وهي 


1.for (i=0;i<3;ji++) 1.for (i=0;i<3;i++) 


2.for (j=0;j<3;j++) 2.for (j=0;j<3;j++) 
3.printf("%c", first_arry[i][j]) ; 3.cout<< first_arrychar [i][j] ; 
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** يضاً يجب رسم المصفوفة قبل البدء بالحل بأي سؤال 
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تحليل:نفس طريقة الحل السابقة فقط نغير السلسلة إلى مصفوفة ثنائية الحجم 


#include<stdio.h> 
main() 
{1.int i,j,k; 
2.int number_appear ; 
3. number_appear =0; 
4.char vowel[7]={'a','o','u','i','e','n','\o'}; 
5.char a[4][4]; 
6.for(i=0;i<4;i++) 
7.for(j=0;j<4;j++) 
8.scanf("%c",& a[i][j]) ; 
9.for(k=0;k<6;k++) 
10.for(i=0;i<4;i++) 
11.for(j=0;j<4;j++) 
12.if(a[i][j]== vowel [k]) 
13.number_appear = number_appear +1; 
14.printf("number appear of vowel=%d", number_appear);} 


توضیح الخطوات: 


١‏ .خطوة رقم )٤(‏ تم تعريف مصفوفة خزنا فيها جميع أحرف العلة 


#include<iostream.h> 

main() 

{1.int i,j,k; 

2.int number_appear ; 

3. number_appear =0; 

4.char vowel [7]={'a','o','u','i','e','n','\o'}; 
5.char a[4][4]; 

6.for(i=0;i<4;ji++) 

7.for(j=0;j<4;j++) 

8.cin>>a[i][j]; 

9.for(k=0;k<6;k++) 

10.for(i=0;i<4;i++) 

11.for(j=0;j<4;j++) 

12.if(a[i][j]== vowel [k]) 
13.number_appear = number_appear +1; 


14.cout<<"number appear of vowel="<< number_appear;} 


1.خطوة رقم )٩(‏ هو عداد للمصفوفة التي تحوي أحرف العلة حيث يعمل هذا العداد على مقارنة كل عنصر في 
مصفوفة (اعسه») مع جميع العناصر المخزونة في المصفوفة المدخلة (ج) فكلما يجد حرف علة يتحقق الشرط 
بخطوة رقم(١١)‏ لكي ينفذ خطوة رقم )١١(‏ ويزيد قيمة العداد بواحد دالا على إضافة حرف علة 


۳.خطوة رقم )٠١(‏ تتم طباعة عدد أحرف العلة كما في الشكل 
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(function) Jlyدلl‎ 


المستوى المطلوب 


أن يكون القارئ ملما بما هو في الفصول السابقة وفاهما كل شيء 
الأهداف: 
عندما يكتمل الفصل نكون بإذن الله قد أنممت التعرف على الدوال وفواندها 
مستوی الأداء البطلوب بعد انهاء الفصل 


إتقان هذه الفصل 100% 


الأدوات المطلوبة:حاسوب شخصي لتجربة البرامج وقلم ودفتر لتسجيل الملاحظات 


الوقت المطلوب : ثلاث ساعات 
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:(Function) Jl 


تطرقنا في ما مضى على عدد كبير من الدوال الخاصة بلغة ( ++ء,ء) وبينا طريقة استخدامها ومنها دالة (سهم) 
التي تستخدم لا يجاد قيمة الرقم المرفوع إلى قوى . وهذه الدوال كلها مصممة من قبل مصممي لغة ( ++ء,ء) لكي 
يسهل العمل على مبرمجين فبدلا أن يكتب المبرمج عدد من الأسطر لإيجاد قيمة رقم المرفوعة إلى قوى 


على سبيل المثال إذا أردنا قيمة خمسة مرفوع إلى قوى ثلاثة(573) فبدون دالة (سهم) نجده هكذا 


إيجاد القوى بدون دالة (سهم) 


1.int i,pow1=1; 
2.For(i=0 ;i<3 ;i++) 
3.Pow1=pow1*5; 


يحلها مباشرة باستخدام الدالة (سهم) 


إيجاد القوى باستخدام دالة (سWهم)‏ 


1.int Pow1=pow(5,3) 
فوجدنا الفرق الطريقة الأولى استخدمنا ثلاث اسطر برمجية وتاني طريقة استخدمنا سطر برمجي واحد وكانت‎ 
النتتيجة نفسها لذالك فائدة الدوال هو تقليل الأسطر البرمجية ومنع تكرار اكواد لأكثر من مرة أي لو احتاجينا على‎ 
سبيل المتال رفع رقم إلى قوى عشر مرات في برنامجنا في حال دون استخدام الدالة (Wهم) فسنضطر إلى تكرار‎ 
الخطوات الثلاث عشر مرات كلما احتجنا إليها التي سوف تزيد من تعقيد البرنامج بينما بواسطة هذه الدالة سوف تقلل‎ 
الاكواد وتمنع التكرار كلما نحتاجها نستدعيها.إذا هذا الكلام بالنسبة للدوال الجاهزة وأيضا نستطيع بناء دوال بنفسنا‎ 
لكي نمنع تكرار اسطر برمجية معينة ونزيد من سهولة تتبع البرنامج كما فعل المبرمجون في بناء دوال‎ 


(function) Jاود هيكلية‎ 
Type name(parameter1, parameter2,.......) 


{ 
Statement;‏ 
Return(type);‏ 
} 
(6م۷آ) :هو نوع القيمة التي سوف ترجعها الدالة (مهiءمںf)‏ بعد أن تنتهي من عملها .لان الدوال تكون 
على نوعین 


١.احدها‏ تعيد بعد استدعائها وتكون بشكل التالي عند استدعائها ويجب أن تحتوي على(۸ ۲ ں٤هء)‏ لتعيد قيمة للبرنامج 


POT ONT CEE TT ng 
يجب أن يتم تعريف (|ءه۲) على انه متغير من نوع (۲٠ع1"6) لتخزن به النتيجة القيمة المرجعة‎ )iہteع۲(‎ 
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.الثانية لا تعيد أي قيمة للبرنامج تستدعى لتنفذ ما في داخلها وينتهي كل شيء ولا تحتوي في داخلها على (٢إu†ما)‏ 
لأنها لا تعيد أي قيمة وطريقة استدعائها في البرنامج فقط نكتب اسم الدالة هكذا 


کود 
name(var1,var2,.....);‏ 


(عمصmهم):‏ هو اسم الدالة (”هiاءمں)‏ ويمكن أن يكون أي اسم لكن للوضوح اجعل اسم الدالة دالا على 
عمل دالتك فلو بنيت دالة تجمع رقميين فسمي الدالة (١٥†اهكه)‏ حتى تكون واضحة. 

rameter) *‏ aم):هي‏ متغيرات يتم إرسال قيم إلى الدالة لنمثلها داخل الدالة لغرض تنفيذ العرض المطلوب 
وتقوم الدالة باستقبال المتغيرات المرسلة حسب الترتيب .وكل متغير داخل الدالة يجب تعريفه مثال. 


) { statement}; 


كما تلاحظ في الاستدعاء کان بالتسلسل أسندت قيمة)var1 (parameter2= var2, parameter1=‏ 


تسلسل تنفيذ الخطوات في البرنامج : 


# include<iostream.h> //or #include <stdio.h> for user of C 
Change _position() 
{ 


lanuage 


عتدما اتتهى من تتفيذ ملموجود قي الدالة واصيح يعود إلى البرتامج الإصلي جاعلا خطوة التنفية 
التالية هي بعد (۸) وهي (۹) ويستمر البرتامج 


} 

من هتا ييدء تتقية البرتامج خطوة بخطو 5 (هذه اول خطوة) 
Main() |‏ | 

{ 

هه الخطوات الموجودة ضمن هته الدالة يتقذها تياعا(هذه الإرقام هي اسطر برمجية) 
i‏ 


2. 
3. 


.4 
لاحظ قي السطر الخامس احتاج دالة تقع خارج ”اج تقل تتقيذ البرتامج لها اصبح الخطوة(٠)‏ 
-— 


5.Change_ position() 
9. 
10 
11. 
F 


تسلسل تنفيذ البرنامج يبدأ خطوة خطوة لكن لاحظ عن وصول إلى الخطوة رقم )١(‏ تم استدعاء دالة لذالك سينقل تنفيذ 
البرنامج لها لكي ينفذ الخطوات رقم(6-8) التي في داخلها ثم يعود إلى البرنامج حتى ينفذ خطوة رقم (۹و٠٠و١١)‏ 
* (ntمtemهSta)‏ :هي العملية المراد من الدالة تنفيذها عند استدعائها. 


O 
المتغيرات المعرفة داخل الدوال تنتهي حياتها بانتهاء تنفيذ أخر سطر في الدالة. أي لو كان متغير(ا) في الدالة‎ ١ 
أصبحت قيمته (5=¡) عند انتهاء تنفيذ الدالة فعند استدعاء الدالة مرة أخرى لا تكون قيمته خمسة لان حياته انتهت‎ 
e. بانتهاء الاستدعاء السابق وعاد إلى قيمته الأولية قبل التغير‎ 
وتكتب الدالة بعد التصريح عن المكتبات مباشرة‎ . 
۳.الدالة التي تتم كتابتها تعامل داخل البرنامج حالها كحال أي دالة من دوال اللغة‎ 
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مثال: دالة (٣٥ا†ءمںf)‏ تقوم بجمع رقميين وتعيد النتيجة إلى البرنامج..؟ 
تحليل: من السؤال نفهم أن هذه الدالة تحتوي علی (parameter)‏ اثنان کل واحد خاص برقم معين وتعيد قيمة من 
نوع (۲٥عع”|)‏ وهي النتيجة. 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

1.int addition(int a,int b) 1.int addition(int a,int b) 
{ { 

2.int reslt; 2.int reslt; 

3.reslt=a+b; 3.reslt=a+b; 

4.return( reslt); 4.return( reslt); 


} } 

5.main() 5.main() 

6.{int reslt; 6.{int reslt; 

7.reslt= addition(3,7); 7.reslt= addition(3,7); 
8.cout<< reslt<<"\n"; 8.printf("%d\n", reslt); 
9.reslt= addition(2,3); 9.reslt= addition(2,3); 
10.cout<< reslt<<"\n"; 10. printf("%d\n", reslt); 
} } 


توضیح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم )١(‏ هي تعريف دالة لجمع متغيرين وتعيد قيمة من نوع (٣ععم†ہ|ا)‏ 

.خطوة رقم (۲) عرفنا متغير جديد وخطوة رقم(۳) جمعنا المتغيرين اللذان تم إرسالهما 
۳.خطوة رقم )٤(‏ تم إعادة هذه القيمة إلى المصفوفة o,‏ 


)aلdا†ا0(ةلادلا .خطوة رقم (1) تم تعريف متغير باسم (†|ءه) لكي يجمل نتيجة الجمع وهناك متغير داخل‎ ٤ 
بنفس الاسم لكن لا يؤثر عليه لان المتغيرات داخل الدالة تكون غير معرفة للمتغيرات داخل البرنامج وكذالك‎ 
المتغيرات داخل البرنامج تكون غير معرفة للمتغيرات داخل الدالة‎ 


٥.خطوة‏ رقم(۷) تم استدعاء دالة الجمع وإعطاء قيمة(3,0=7=ه) هكذا 


Int addition(int a,int b) 


e r ٍ لكي ينفذ خطوة رقم(4-—1) جامعاً الرقمين‎ 
1 Reslt= addition (3, 7) : 
E i E E SE i DE aE E KE 5 )۳( الذان تم ارسالهما للدالة في خطوة رقم‎ 


خطوة رقم(۸) تم طباعة ناتج الجمع وهو عشرة ( لغة € استخدما "ىم" لا القيمة المعادة ھي (integer‏ 


۷. خطوة رقم(٩)‏ تم استدعاء دالة الجمع مرة أخرى وإعطاء قيمة(3=ط,2=ه) هكذا ويطبع ناتج الجمع في الخطوة 
رقم( وتال الجن هو خم 
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دوال ٣/‏ هامس بدون نوع وهي الدوال التي لا تحتوي على قيمة مرجعة إلى البرنامج.أي تنفذ ما في داخلها ولا 


تعيد أي قيمة إلى البرنامج قد تستقبل قيم لكنها لا تعيد أي قيمة وتعرف هكذا 


کود 


name(parameter1, parameter2,......) { statement}; 


مثال: دالة (”هiاعءمں؟)‏ تقوم بطباعة رسالة معينة عند استدعائها..؟ 


تحليل: هذه الدالة تطبع رسالة أي لا ترجع أي قيمة ولا تستقبل أي قيمة 


#include<stdio.h> 
1. massageShow() 


{ 
2.printf("hi Mr.hussien"); 


} 


3.main() 


{ 


4. massageShow() 


} 
توضیح الخطوات: 


#include<iostream.h> 
1. massageShow() 


{ 


2.cout>>"hi Mr.hussien";; 


} 


3.main() 


{ 


4. massageShow() 


} 


.١‏ خطوة رقم(١)‏ هي دالة لا تستقبل أي متغير ولا تعيد أي متغير لذلك تكتب هكذا 


۲. خطوة رقم(۲) هي الرسالة التي سيتم طباعتها عند استدعاء الدالة 
۳.خطوة رقم(٤)‏ هي استدعاء لدالة الطباعة لطباعة الرسالة المطلوبة. 


تحليل:بما أنها تطبع قيمة ترسل لها أي تستقبل قيمة واحدة ولا تعيد أي قيمة. 


#include<stdio.h> 
1. massageShow(int a) 


{ 


2.printf("the number send is=%d",a); 


} 


3.main() 


{ 


4. massageShow(3) 

} 

توضيح خطوات: خطوة رقم واحد هي دالة تستقبل قيمة واحد لا تعيد أي قيمة وخطوة رقم(۲)تطبع هذه القيمة 
وخطوة رقم (٤(‏ هو استدعاء لهذه الدالة من داخل البرنامج. 
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#include<iostream.h> 
1. massageShow(int a) 


{ 


2.cout<<" the number send is="<<a; 


} 


3.main() 


{ 


4. massageShow(3) 


} 
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الإرسال بالقيمة والإرسال بالمرجع, 
لإرسال متغيرات إلى دالة يجب أن ترسل بأحد الطريقتين o‏ 
O‏ 
.١‏ الإرسال بالقيمة:ترسل فقط قيمة المتغير إلى الدالة أي إذا تغير قيمة المتغير داخل الدالة لا تتغير قيمته الأصلية 
داخل البرنامج لأننا أرسلنا فقط قيمته إلى الدالة لمعالجتها .(أي لا تعاد أكثر من قيمة واحدة إلى البرنامج الرئيسي) 
مثال: بناء دالة تعمل نفس عمل الدالة (سw٠م)‏ التي تجد قيمة الرقم مرفوع إلى أس )»٠"(‏ ولنسمیها(W۸٠م)‏ معناه 
هذه الدالة عربية فقط للتميز بينها وبين الأصلية والاثنان يوّديان نفس العمل . 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
1.int powA(int x,int n) 1.int powA(int x,int n) 
{ { 

2.int i, reslt =1; 2.int i, reslt =1; 
3.for(i=0 ;ji<n ;ji++) 3.for(i=0 ji<n ji++) 

4. reslt = reslt *X; 4. reslt = reslt *X; 
5.return( reslt); 5.return( reslt); 


} } 

6.main() 6.main() 

7.{int reslt,x,n; 7.{int reslt,x,n; 

8.x=3,n=4; 8.x=3,n=4; 

9.reslt= powA (x,n); 9.reslt= powA (x,n); 

10.cout<<" powA="<<reslt<<"\n"; 10. printf("powA=%d\n", reslt) ; 
11.x=5,n=2; 11.x=5,n=2; 

12.reslt= powA (x,n); 12.reslt= powA (x,n); 
13.cout<<" powA="<<reslt<<"\n";} 13. printf("powA=%d\n", reslt) ;} 


توضيح الخطوات: 

١.خطو‏ رقم( إلى )١‏ هي دالة لإيجاد قيمة أي رقم مرفوع إلى أس 

۲.خطوة رقم (۸) هو إعطاء قيم للمتغير ولأس المراد إيجاده والمطلوب هنا ("^») أي انه (374) 

۳.خطوة رقم )٩(‏ تم إرسال قيم المتغيرين (۸,») دالة (W۸٥م)‏ لإيجاد حل ل(374) هكذا a‏ 


Int powA (int x,int n) 


لو تلاحظ تم إرسال قيم المتغيرين وليس المتغيرين نفسهما وهذا ما يسمى بالإرسال بالقيمة (أي أن المتغير )»,١(‏ 
في الدالة ليس نفس المتغير (م,») في البرنامج الرئيسي 


٤‏ .خطوة رقم(۰) تم إرسال قيم المتغیرین (,») دالة (۸٥م)‏ لإیجاد حل ل(5^2) 
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ص 


O 
الإرسال بالمرجع:ترسل موقع المتغير إلى الدالة أي أن الدالة تستقبل المتغير نفسه المرسل بنفس الاسم أو بأس‎ . 
ماخر. أي إذا تغير قيمة المتغير داخل الدالة تتغير قيمته الأصلية داخل البرنامج لأننا أرسلنا موقعه إلى الدالة‎ 
والتغير يكون في محتوى الموقع . وشكلها هكذا‎ 


کود 


Type name(&parameter1, &parameter2,......) { statement}; 
نضع (&) قبل كل (۲عه"ه٣هم) نريد أن نعيد التغير في قيمته للبرنامج بمعنى أننا سنستقبل الموقع.‎ 
وفائدة الإرسال بالمرجع هو أن الإرسال بلقيمة لا يعيد أكثر من قيمة متغير واحد إلى البرنامج بينما بالإرسال‎ 
بالمرجع نستطيع أعادة أكثر من قيمة متغير إلى البرنامج‎ 


مثال: دالة نرسل لها متغيرين وتقوم بضرب كل واحد منهما بخمسة؟ 


تحليل: بما إننا نريد ضرب كل واحد منهما بخمسة أي أن الاثنان يتغيران ويعودان إلى الدالة الأصلية بقيم جديدة 
ونحن نعلم إننا نستطيع إعادة قيمة واحدة في حالة الإرسال بالقيمة لذالك سنستخدم الإرسال بالمرجع 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

1. mulByFive (int & x,int &n) 1. mulByFive(int & x,int &n) 
{ { 

2. X=X*5; 2. X=X*5; 

3. n=n*5; 3. n=n*5; 

} } 


5.main() 4.main() 


6.{int x,n; 6.{int x,n; 

7.int Y,zZ; 7. int y,Z; 

8.x=3,n=4; 8.x=3,n=4; 

9. mulByFive (x,n); 9. mulByFive (x,n); 

10.cout<<" x="<<x<<"\nn="<<n<<"\n"; 10. printf("x=%d\nn=%d\n", x,n) ; 
11.=5,2=2; 11.=5,2=2; 

12. mulByFive (y,z); 12. mulByFive (x,n); 

13. cout<<" y="<<y<<"\nz="<<2<<"\n";} 13. printf("y=%d\nz=%d\n", y,z) ;} 


توضیح الخطوات: 


خط ر (6 رسفا فم المتترين (4عم 3ع لى اكا رك اسق اعا ارجح وظري كل وا مما بكدة 
لاحظ خطوة رقم )٠١(‏ سيطبع قيمهم الجديدة مضروبة بخمسة 


Int mulByFive(int &x,int &n) 


كما نلاحظ من المخطط تم إرسال مواقع المتغيرات Reslt= mulByFive (x , n)‏ ' 
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س 


O 


۲. خطوة رقم )١١(‏ أرسلنا قيم المتغيرين (5,2=5=) إلى الدالة وتم استقبالهما بالمرجع وطرب كل واحد منهما 
بخمسة لاحظ خطوة رقم )١(‏ سيطبع قيمهم الجديدة مضروبة بخمسة كال احضنا لا يهتم مهما كان اسم المتغير لأنه 
سيستقبل موقعه باأسم أخر ويغير على القيم التي فيه 


كود 


Int mulByFive(int &x,int &n) 


كما نلاحظ من المخطط تم إرسال مواقع المتغيرات 1 Reslt= mulByFive (y , Zz‏ 
وتم التعبير عنهما بالدالة بأسماء جديدة لنفس المواقع e E E‏ 


کر 


وباختصار إذا وضعنا (&) قبل أي (۲عاعء"ه٣هم).‏ أي تغير في هذا (۲عام"۳ه۲هم) سوف يوؤثر على قيمته في 
ارتا ارسي ,را لم نضح هة الغادمة بف محافقا على فمتة قي البر تامج ارسي 


إسناد قيم لمتغيرات الدالة (هاءمس؟) : هي قيم يتم إسنادها للمتغيرات في الدالة فإذا لم نذكر هذه المتغيرات في 
الاستدعاء يتم الاعتماد على هذه القيم وإذا ذكرناها وأعطيناها قيمة يأخذ القيمة التي أعطيناها له. 


مثال: دالة تحتوي على قيمة زائدة (دالة لضرب رقمين).؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
1.int mul (int a,int b=3) 1.int mul (int a,int b=3) 


2. {return(a*b);} 2. {return(a*b);} 

3.main() 3.main() 

4. {cout<<"mul="<< mul (3); 4. {printf("mul=%d\n", mul (3)); 
5. cout<<"\nmul="<< mul (3,5);} 5. printf("mul=%d", mul (3,5));} 


توضیح الخطوات: 
اک ر ہے 0 فک م رگن ف رن ھی ا را سار ق 


خطوة رق(٤)‏ هو استدعاء للدالة رأعطيتا فقط فيمة (ة) ولم نذكر المتغين ١‏ (ط) ذال سيعقمة المتغير (ط) على 
القيمة الزائدة وهي (۳) ويضرب (3*3-9) ويطبع رقم )٩(‏ في شاشة التنفيذ 


۳.خطوة رقم )٥(‏ هو استدعاء للدالة وأعطينا قيمة للمتغير (ط,ه) لذاك سيهمل القيمة الزائدة ويعتمد على قيمة (5=ط) 
ويضرب (3*5=15) ويطبع )٠١(‏ في شاشة التنفيذ 
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فائدة الدوال في تقليل عدد الاكواد البرمجية وترتيب البرنامج 


مثال :برنامج لرسم الشجرة التالية..؟ 


تحليل: عند تحليلنا لهذه الشجرة نرى أن الجزء المثلث يعاد أربع مرات معناه 


نفس الكود وبعده كود أخر لقاعدة الشجرة. أي أننا لدينا كودان 


احدهما يعاد أربع مرات وآخر مرة واحدة ..! 


الحل بدون دوال (۸٥ااcہu؟) E‏ 


#include<stdio.h> 
main() 
{int i,j,k; 
for(i=1;i<=10;i+=2){ 
for(k=i;jk<10;k+=2) 
printf(" " ); 
for(j=i;j>0;j--) 
printf("*") ; 
printf("\n") ; 
} 
for(i=1;i<=10;i+=2){ 
for(k=i;jk<10;k+=2) 
printf(" " ); 
for(j=i;j>0;j--) 
printf("*") ; 
printf("\n") ; 
} 
for(i=1;i<=10;i+=2){ 
for(k=i;jk<10;k+=2) 
printf(" " ); 
for(j=i;j>0;j--) 
printf("*") ; 
printf("\n") ; 
} 
for(i=1;i<=10;i+=2){ 
for(k=i;jk<10;k+=2) 
printf(" " ); 
for(j=i;j>0;j--) 
printf("*") ; 
printf("\n") ; 
} 
for(i=1;i<=6;i+=2){ 
for(k=4;k>0;k-=1) 
printf(" " ); 
for(j=3;j>0;j--) 
printf("*") ; 
printf("\n") ;} 
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#include<iostream.h> 
main() 

{int i,j,k; 
for(i=1;i<=10;i+=2){ 
for(k=i;jk<10;k+=2) 
cout<<""; 
for(j=i;j>0;j--) 
cout<<"*" ; 
cout<<"\n" ; 

} 
for(i=1;i<=10;i+=2){ 
for(k=i;jk<10;k+=2) 
cout<<""; 
for(j=i;j>0;j--) 
cout<<"*" ; 
cout<<"\n" ; 

} 
for(i=1;i<=10;i+=2){ 
for(k=i;jk<10;k+=2) 
cout<<""; 
for(j=i;j>0;j--) 
cout<<"*" ; 
cout<<"\n" ; 

} 
for(i=1;i<=10;i+=2){ 
for(k=i;jk<10;k+=2) 
cout<<""; 
for(j=i;j>0;j--) 
cout<<"*" ; 
cout<<"\n" ; 

} 
for(i=1;i<=6;i+=2){ 
for(k=4;k>0;k-=1) 
cout<<""; 
for(j=3;j>0;j--) 
cout<<"*" ; 
cout<<"\n" ;}} 
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الحل باستخدام دوال nne (function)‏ 


تحليل: ولو كتبا الكود المعاد أربع مرات في دالة واستدعيناها أربع مرات وبعدة نكتب كود قاعدة الشجرة أتبسط 


البرنامج كثيرا وأصبح واضح وسهل. 


#include<stdio.h> 
Draw_tree() 
{ int i,j,k; 
for(i=1;i<=10;i+=2){ 
for(k=i;jk<10;k+=2) 
printf(" ") ; 
for(j=i;j>0;j--) 
printf("*") ; 
printf("\n" );}} 
main() 
{ int i,j,k; 
Draw_tree(); 
Draw_tree(); 
Draw_tree(); 
Draw_tree(); 
for(i=1;i<=6;i+=2){ 
for(k=4;k>0;k-=1) 
printf(" ") ; 
for(j=3;j>0;j--) 
printf("*") ; 
printf("\n" );}} 


#include<iostream.h> 
Draw_tree() 
{ int i,j,k; 
for(i=1;i<=10;i+=2){ 
for(k=i;jk<10;k+=2) 
cout<<""; 
for(j=i;j>0;j--) 
cout<<"*" ; 
cout<<"\n" ;}} 
main() 
{ int i,j,k; 
Draw_tree(); 
Draw_tree(); 
Draw_tree(); 
Draw_tree(); 
for(i=1;i<=6;i+=2){ 
for(k=4;k>0;k-=1) 
cout<<""; 
for(j=3;j>0;j--) 
cout<<"*" ; 
cout<<"\n" ;}} 


لو تلاحظ كم تبسط الكود وكم أصبح البرنامج واضح عندما وضعنا الجزء المكرر أربع مرات في دالة واستدعيناه 


آربع مرات فکون شجرة وبقية قاعدة الشجرة کتبنا کودها وحله. 
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المتغيرات التي تعرف تحت تعريف المكتبات تسمى متغيرات عامة تكون معرفة بالنسبة إلى جميع أجزاء البرنامج 
أي على سبيل المثال لو عرفنا متغير اسمه )|]٠۳(‏ يكون هذا المتغير معرف بالنسبة إلى جميع الدوال أو إلى 
البرنامج الرئيسي على خلاف المتغيرات الخاصة التي تعرف داخل الدوال تكون فقط معرفة نسبة إلى الدالة 


#Include< 


متغيرات عامة معرفة إلى جميع أجزاء البرنامج Global variable 4q‏ 


نستطيع تعريف واستخدام أكثر من دالة في برنامج واحد.. 


By:Hussien Ahmmed Taleb 


Main() 

{ 0. 

متغيرات خاصة تكون معرفة فقط داخل الدالة ) Local variable aq (main‏ 

} 
وهذه المتغيرات لا تنتهي حياتها الا بانتهاء البرنامج وتبقى محافظة على قيمها الجديدة ولا تعود لقيمتها البدائية, 
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الدوال الزائدة هي مجمو عة دوال لها نفس الاسم وتختلف في القيمة المعادة أو تختلف في نوع (parameter)‏ 
المستقبل للدالة. فعند استدعاء احد هذه الدوال وبما أنها جميعا بنفس الاسم لذالك سوف يستدعي المترجم الدالة 
التي تستقبل اقرب نوع للمتغير الذي أرسلته لها أو نفس النوع. 


مثال: برنامج يحوي على دوال الآتية احدها تجمع الرقمين والأخرى تقسمهم والأخرى تضربهم ولهم نفس الاسم؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

1.int operation (int a, int b) 1.int operation (int a, int b) 

2. {return(a*b);} 2. {return(a*b);} 

3. float operation (float a, int b) 3.float operation (float a, float b) 
4. {return(a+b);} 4. {return(a/b);} 

5.float operation (float a, float b) 5. float operation (float a, int b) 


6. {return(a/b);} 6. {return(a+b);} 

7.main() 7.main() 

8. {int a=3,b=2; 8. {int a=3,b=2; 

9.float c=2.5,d=4.5; 9.float c=2.5,d=4.5; 

10.cout<<"reslt="<< operation (a,b); 10. printf("reslt=%d\n", operation (a,b)); 
11. cout<<"\n reslt="<< operation (c,d); 11. printf("reslt=%f\n", operation (c,d) ); 
12. cout<<"\n reslt="<< operation (c,a); 12. printf("reslt=%f\n", operation (c,a) ); 


} } 


توضیح الخطوات: 


١.خطوة‏ رقم )٠١(‏ تم إرسال متغيرين (ط,ه)من نوع ٣ع‏ ععاہ: لذالك ستستقبله الدالة في الخطوة رقم )١(‏ وتضرب 
الرقميين لان هذه الدالة تستقبل المتغيرين من نوع ٣ععع†١|‏ 


کول ا 
1.int operation (int a, int b)‏ 


, operation (a, b) ' 


۲.خطوة رقم )١١(‏ تم إرسال متغيرين (4,ء)من نوع اهه|؟ لذالك ستستقبله الدالة في الخطوة رقم (5) وتقسم 
الرقميين لان هذه الدالة تستقبل المتغيرين من نوع خهها؟ 


کود 
5.float operation (float a, float b)‏ 


۳.خطوة رقم )١۲(‏ تم إرسال متغيرين (ه)من نوع معام , (ء) من نوع اهها؟ لذالك ستستقبله الدالة في 
الخطوة رقم (3) وتجمع الرقميين لان هذه الدالة تستقبل متغير من نوع ععع" ومتغير من نوع خهها؟ 
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Recursively/) lil Aلادلا استدعاء‎ 


وتسسمی أيضا Recursive Function)‏ ( آي استدعاء الدالة لنفسها لمرة أو أكثر من مرة.فتكون شكلها معروف أنها 
نا وو تھ تازا کر اا فی باک کین کیا کا 


( Recursive function) Jly ةıSık‎ 


Type name(parameter1, parameter2,.......) 


{ 


Statement; 


Return( name(parameter1, parameter2,.......) ); 


1 


مثال: بناء الدالة التالية (ہ^×( أي دllة (pow)‏ ڊwlتخدIم‏ ٹوب Recursive Function)‏ ( 


تحلیل: عندما یذكر ( ٥ں‏ ۴ ع۷اوuمR‏ ) يجب أن ترك أي فكرة في ذهننا لحل السؤال بدون استدعاء الدالة 
لنفسها.وكما نرى أن رفع الرقم لأس معي معناه ضرب الرقم بنفسه بمقدار قيمة الأس مثال على ذالك 


کود 


4^3=4*4*4 


أذن سنكون دالة تعيد استدعاء لنفسها بمقدار قيمة الأس المرفوع له الرقم وبكل استدعاء تضرب الرقم في نفسه 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
1.int power(int x,int n ) 1.int power(int x,int n ) 


{ { 
2.if (n>0) 2.if (n>0) 


3.return(x*power(x,n-1 )); 3.return(x*power(x,n-1 )); 
4.else 4.else 

5.return 1; 5.return 1; 

} } 

6.main() { 6.main() { 
7.cout<<power(4,3);} 7.printf("%d",power(4,3));} 


توضيح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم (۷) أردنا أيجاد قيمة (473) لذالك سيستدعي الدالة في الخطوة رقم )١(‏ جاعلا قيمة (4,۸=3=×) تم 
ينفذ خطوة رقم )"( لان(۸<0) وینفذ بعده خطوة رقم (۳) لكي يعيد الرقم مضروب باستدعاء الدالة لنفسها مرسلة لها 
الرقم والأس منقص منه واحد ويستمر بالاستدعاء الذاتي إلى أن تصبح قيمة الأس (0=,) يعيد عندها واحد ويخرج 
من الاستدعاء الذاتي . 
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توضیح ماذا سیحصل في خطوات رقم(۱ إلى )١‏ في حال کان (4,۸=3=×) 


توضيح ماذا سيحصل في خطوات رقم( إلى )١‏ في حال كان )»=4,١=3(‏ (فقط الخطوات التي سوف تنفذ بكل استدعاء) 
الاستدعاء الأول 
1.power(x=4,n=3)‏ 

2. n=3 is large than zero 
3. return(4*power(4,3-1)) 
الاستدعاء الثاني‎ 
1.power(x=4,n=2) 

2. n=2 is large than zero 


3. return(4*4*power(4,2-1)) 
الاستدعاء الثالث‎ 


1.power(x=4,n=1) 
2. n=1 is large than zero 
3. return(4*4*4*power(4,1-1)) 
الاستدعاء الرابع‎ 
1.power(x=4,n=0) 
4. n=0 is equal to zero 
5. return(4*4*4*1) 
استدعت الدالة لنفسها أربع مرات ؟ والنتيجة هي(4*4*4*1=64) أذن النتيجة صحيحة.. ءكتبنا فقط الخطوات التي‎ 


سوف تنفذ بكل استدعاء للدالة والتي لم تنفذ لم نكتبها 


مثال: أيجاد مفكوك الرقم باستخدام ٹوب Recursive Function)‏ (..؟ 


تحليJ:‏ عicدIa‏ ıذڌر Recursive Function)‏ ( يجب أن ترك أي فكرة في ذهننا لحل السؤال بدون استدعاء الدالة 
لنفسها.وكما نرى أن المفكوك هو ناتج من حاصل ضرب الرقم بالأرقام التي اقل منه وصولا إلى الواحد 


كود 
أذن سنكون دالة تعيد استدعاء لنفسها بمقدار قيمة الرقم مثلا مفكوك خمسة ستستدعي الدالة نفسها خمس مرات وفي 


كل مرة تستدعي الدالة لنفسها نطرح من الرقم المرسل واحد ونضربه ببقية الأرقام هكذا 


کود 


Step By step to Learn C or C++ By:Hussien Ahmmed Taleb 167 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
1.int fact (int x ) 1.int fact (int Xx ) 


{ { 
2.if (x>1) 2.if (x>1) 


3.return(x* fact (x-1 )); 3.return(x* fact (x-1 )); 
4.else 4.else 

5.return 1; S5.return 1; 

} } 

6.main() { 6.main() { 
7.cout<<fact(4);} 7.printf("%d",fact(4));} 


توضیح الخطوات: 


٠ه‏ خطوة رقم (۷) استدعينا دالة المفكوك وأردنا إيجاد مفكوك الرقم أربعة فعند الدخول للدالة نرى وجود خطوة 
رقم(۳) هذه الخطوة تضرب الرقم بمفكوك الأرقام التي اقل منه هكذا(!(1-)*) وتستمر بالضرب إلى أن 
يصل إلى الرقم صفر 


توضیح ماذا سیحصل في خطوات رقم(۱ إلى )١‏ في حال کان (4,۸=3=×) 


توضيح ماذا سيحصل في خطوات رقم( إلى )١‏ في حال كان (4=») (فقط الخطوات التي سوف تنفذ بكل استدعاء) 
الاستدعاء الأول 
1.fact(Xx=4)‏ 

2. x=4 is large than one 
3. return(4* fact (4-1)) 
الاستدعاء الثاني‎ 
1. fact (Xx=3) 
2. x=3 is large than one 
3. return(4*3*power(3-1)) 
الاستدعاء الثالث‎ 
1. fact (X=2) 
2. x=2 is large than one 
3. return(4*3*2*power(2-1)) 
الاستدعاء الرابع‎ 
1. fact (X=1) 
4. x=1 is equal to one 
5. return(4*3*2*1) 
استدعت الدالة لنفسها أربع مرات ؟ والنتيجة هي(4*3*2*1=24) أذن النتيجة صحيحة..»كتبنا فقط الخطوات التي‎ 


سوف تنفذ بكل استدعاء للدالة والتي لم تنفذ لم نكتبها 


أذا كانت الدالة مكونة من سطر برمجي واحد تسمی دوال سطریه (inline function)‏ وتکتب هکذا 


(inline function) JI ية‎ 
inlineType name(parameter1, parameter2,.......) 


{Statement;} 
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المصفوفات والدوال. 
يمكن إرسال مصفوفات أحادية الإبعاد إلى الدوال بذكر اسمها فقط بدون أبعاد . 
مثال:لو كان لدينا مصفوفة اسمها (ه) ونريد إرسالها إلى دالة اسمها (مصهہ) 


إرسال مصفوفة أحادية إلى الدوال (ہo (fu‏ 


وطريقة استقبال المصفوفة الأحادية في الدوال نضع فقط أقواس المصفوفة بدون إبعاد 


إرسال مصفوفة أحادية إلى الدوال (ہ٥func†i(‏ 


Type name(type al] );‏ 
٠ه‏ (عممرا) : هو نوع المصفوفة المرسلة 


يمكن إرسال مصفوفات ثنائية الأبعاد إلى الدوال فقط بذكر اسمها بدون أبعاد . 


مثال:لو كان لدينا مصفوفة اسمها (ج) وإبعادها (2*3) ونريد إرسالها إلى دالة اسمها (مصهہ١)‏ 


إرسال مصفوفة ثنائية إلى الدوال (مہنfunct(‏ 


وطريقة استقبال المصفوفة تنائية الأبعاد في الدوال نذكر فقط البعد الثاني هكذا 


إرسال مصفوفة ثنائية إلى الدوال (مoناcءمfu)‏ 


Type name(type a[][3] ); 


٠‏ المصفوفات عند إرسالها بهذه الطرق إلى الدوال ترسل بالقيمة وليس بالمرجع.إذا إي تغير على عناصر 
المصفوفة في الدالة سوف لا يؤثر على القيم في البرنامج الرئيسي. أي ترسل نسخة من المصفوفة وليس 
١‏ ۰ فة «* ا 
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مثال: خمس مصفوفات أحادية الإبعاد حجمها (7) جد جمع كل مصفوفة واكبر عدد بكل مصفوفة..؟ 


تحلیل: کما نری انه یرید ناتج جمع كل مصفوفة واكبر عدد فيكون البرنامج كبير جدا إذا لم نستعمل الدوال 
(٣i0اcصfu)‏ لأنه لدل مصفوفة يجب كتابة كود يجد اكبر رقم ويجمع عناصر المصفوفة لكن مع الدوال (i0۸اcمں؟)‏ 
نكون دالة تجد مجموع عناصر المصفوفة ودالة تجد اكبر رقم ونمرر كل مصفوفة لهاتان الدالتان 


#include<stdio.h> 

1.int maxN(int array1[]) 

2.{ int i, max; 

3.max=array1[0]; 

4.for (i=0;i<7;i++) 

5.if (array1[i] > max ) 

6.max=array1[i]; 

7.return(max);} 

8.int sumN(int array1[]) 

9.{ int i, sum=0; 

10.for (i=0;i<7;i++) 

11.sum=sum+ array1[i]; 

12.return(sum);} 

13.main() 

14.{ int i, a[7],b[7],c[7],d[7],e[7]; 

15.printf( "enter element (1) array="); 

16.for (i=0;i<7;i++) 

17.scanf("%d",&a[i]); 
18.printf("max=%d\tsum=%d\n",maxN(a),sumN(a) ); 
19. printf( "enter element (2) array="); 

20.for (i=0;i<7;i++) 

21. scanf("%d", &b[i]); 

22. printf("max=%d\tsum=%d\n",maxN(b),sumN(b) ); 
23. printf( "enter element (3) array="); 

24.for (i=0;i<7;i++) 

25. scanf("%d", &c([i]); 

26. printf("max=%d\tsum=%d\n",maxN(c),sumN(c) ); 
27. printf( "enter element (4) array="); 

28.for (i=0;i<7;i++) 

29. scanf("%d", &d[i]); 

30. printf("max=%d\tsum=%d\n",maxN(d),sumN(d) ); 
31. printf( "enter element (5) array="); 

32.for (i=0;i<7;i++) 

33. scanf("%d", &e[i]); 


#include<iostream.h> 

1.int maxN(int array1[]) 

2.{ int i, max; 

3.max=array1[0]; 

4.for (i=0;i<7;i++) 

5.if (array1[i] > max ) 

6.max=array1[i]; 

7.return(max);} 

8.int sumN(int array1[]) 

9.{ int i, sum=0; 

10.for (i=0;i<7;i++) 

11.sum=sum+ array1[i]; 

12.return(sum);} 

13.main() 

14.{ int i, a[7],b[7],c[7],d[7],e[7]; 

15.cout<< "enter element (1) array="; 

16.for (i=0;i<7;i++) 

17.cin>>a([i]; 
18.cout<<"max="<<maxN(a)<<"\tsum="<<sumN(a)<<"\n"; 
19.cout<< "enter element (2) array="; 

20.for (i=0;i<7;i++) 

21.cin>>b([i]; 
22.cout<<"max="<<maxN(b)<<"\tsum="<<sumN(b)<<"\n"; 
23.cout<< "enter element (3) array="; 

24.for (i=0;i<7;i++) 

25.cin>>c[i]; 
26.cout<<"max="<<maxN(c)<<"\tsum="<<sumN(c)<<"\n"; 
27.cout<< "enter element (4) array="; 

28.for (i=0;i<7;i++) 

29.cin>>d[i]; 
30.cout<<"max="<<maxN(d)<<"\tsum="<<sumN(d)<<"\n"; 
31.cout<< "enter element (5) array="; 

32.for (i=0;i<7;i++) 

33.cin>>e[i]; 


34.cout<<"max="<<maxN(e)<<"\tsum="<<sumN(e)<<"\n";} | 34. printf("max=%d\tsum=%d\n",maxN(e),sumN(e) );} 


توضیح الخطوات: 


١‏ .خطوة رقم )١(‏ هي دالة تستقبل المصفوفة وتقوم بإيجاد اكبر رقم لو تلاحظ الخطوات (۲ إلى ۷) هي خطوات 
إيجاد اكبر رقم نفسها التي شرحناها في المصفوفة الأحادية وكيفية أيجاد اكبر رقم فقط وضعناها في دالة 


۲.خطوة رقم(۸) هي دالة لجمع عناصر المصفوفة 


۳.خطوة رقم(١٠‏ و۷( هي إدخال المصفوفة (a)‏ وخطوة رقم )۱۸( هي استدعاء دالة اكبر رقم ودالة جمع عناصر 


المصفوفة وطباعة الرقم وبقية الخطوات تتكرر نفس العملية بالنسبة لبقية المصفوفات 


** ألان أصبح لدينا دالة متى استدعيناها تجد اكبر رقم. 


By:Hussien Ahmmed Taleb 
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مثال: برنامج لحساب الحرف الأكثر تكرار وعدد مرات تكراره. في مصفوفة أحادية.؟ 


تخل بجا الحر ف الأكثر نكر ار د 


ضمن إي سلسلة يجب خزن جميع الأحرف في مصفوفة وحساب عدد مرات 


ظهور كل حرف في السلسلة وطباعة الحرف الذي يظهر أكثر من غيره. 


#include<stdio.h> 
#include<string.h> 

1.int i,m, max,fou; 

2.char a[45], charSaved[255]; 
3.repeat(char string[],int len) 

4.{ int equavelentnumber[255]={0}; 
5. for(i=0;i<255;i++) 
6.charSaved[i]=char(i); 
7.for(m=0;jm<255;m++){ 
8.for(i=0;i<len-1;i++) 


9.if (( charSaved [m]== string [i]) && ( string [i] !=' ')) 


10.equavelentnumber [m]+= 1 ;} 


11.max= equavelentnumber [0]; 
12.for(i=0;i<255;i++) 

13.if ( equavelentnumber [i]>max){ 
14.max= equavelentnumber [i]; 

15.fou =i;} 

16.printf("charcter more repeat=%c\n", charSaved [ fou ]); 
17.printf("it repeat=%d\n", max ); } 
18.main() 

19.{int count1; 

20.for ( count1=1; count1<6; count1++){ 
21.printf("enter the Sting(%d): ", count1); 
22.gets(a ); 

23.repeat(a,strlen(a));}} 


توضیح الخطوات: 
٠‏ ) 
٣‏ خطوة رقم ( 


° 


#include<iostream.h> 
#include<string.h> 

1.int i,m, max,fou; 

2.char a[45], charSaved[255]; 
3.repeat(char string[],int len) 

4.{ int equavelentnumber[255]={0}; 
5. for(i=0;i<255;i++) 
6.charSaved([i]=char(i); 
7.for(m=0;jm<255;m++){ 
8.for(i=0;i<len-1;i++) 

9.if (( charSaved [m]== string [i]) && ( string [i] !=' ')) 
10.equavelentnumber [m]+= 1 ;} 
11.max= equavelentnumber [0]; 
12.for(i=0;i<255;i++) 

13.if ( equavelentnumber [i]>max){ 
14.max= equavelentnumber [i]; 
15.fou =i;} 


16.cout<<"charcter more repeat "<< charSaved [ fou ]<<" \n"; 


17.cout<<"it repeat="<<max <<"\n"; } 
18.main() 

19.{int count1; 

20.for ( count1=1; count1<6; count1++){ 
21.cout<<"enter the Sting( "<<count1<<"): "; 
22.cin.getline(a ); 

23.repeat(a,strlen(a));}} 


)١(‏ عرفنا متغيرات عامة معرفة لجميع أجزاء البرنامج 
۲) عرفنا مصفوفة (۵٥۸15۷ء)‏ لنخزن فیھا جمیع الأحرف حتی نحسب عدد مرات ظهور كل حرف 
٣‏ )هي دالة تستقبل السلسلة وطولها وتطبع الحرف الأكثر تكرار وعدد مرات تكراره 
)٤(‏ عرفنا مصفوفة (۲عطاہںہاہءامvھںوم)‏ لنخزن فیھا عدد مرات ظھور کل حرف 
(* و1) نخزن جميع الأحرف والرموز في مصفوفة اسمها (dعchar5av)‏ 


٦.خطوة‏ رقم (۷ و۸و۹و١٠)‏ نحسب عدد مرات ظهور كل حرف في السلسلة التي ادخلها المستخدم ونخزن في 


فى فة 


فة (eطصentnuاuaveوe)‏ وتكون هذه المصفوفة مكافئ لمواقع كل رمز أو حرف في مصفوفة (0ع2۷؟۸2۲ء) 


۷.خطوة رقم(١١‏ إلى )١‏ نحسب الحرف الذي ظهر أكثر مرة ونطبع و نطبع عدد مرات ظهوره 
خطوک رق ( ۲ لے ١‏ هر انكل الترقات رارسالا إلى اكان 


**لا يجوز تعريف متغير (متغير عام) واستخدامه كعداد في البرنامج 
الرئيسي وهو مستخدم داخل احد الدوال كعداد أو تتغير قيمته سوف 
لا ينفذ البرنامج لأنه سوف يجعل عبارة التكرار في غموض 


By:Hussien Ahmmed Taleb 
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مثال" برنامج لترتيب ثلاث مصفوفات تنائية الإبعاد (5*5) تصاعديا.؟ 


تحليل:لترتيب ثلاث مصفوفات ننائية نستخدم نفس طريقة ترتيب المصفوفات الثنائية ونضعها في دfunction)all(‏ 


#include<stdio.h> 

1.int const row=5; 

2.int const col=5; 
4.int i,j,k,X,| ; 
3.Sort2D(int array[][co!]) 

{ 
4.for( k=0;k<row;k++){ 

5. for(l=0;l<col;l++){ 

6. for( i=0;ji<row;i++){ 

7. for ( j=0;j<col;j++){ 

8. if (array[i][j] > array[k][1]){ 
9.x=array[k] [1]; 

10.array[k][IJ]=array[i][j]; 

11.array[i][j]=X; 

12} }} 

13. printf("Here is the Array after sorted\n") ; 
14. for ( i=0;ji<row;i++){ 

15. for ( j=0;j<row;j++) 

16. printf("%d\t",array[i][j] ); 

17. printf("\n" );}} 

18. main() 

19.{ int array1[row][col]; 

20. int array2[row][col]; 

21. int array3[row][col]; 

22. printf("Here is the Array(1) befor sorted\n") ; 
23. for ( i=0;ji<row;i++) 

24. for ( j=0;j<col;j++) 
25.scanf("%d",&array1[i][j] ); 
26.Sort2D(array1); 
27. printf("Here is the Array (2) befor sorted\n") ; 
28. for ( i=0;ji<row;i++) 

29. for ( j=0;j<col;j++) 
30. scanf("%d",&array2[i][j] ); 
31.Sort2D(array2); 
32. printf("Here is the Array (3) befor sorted\n" ); 
33. for ( i=0ji<row;i++) 

34. for ( j=0;j<col;j++) 

35. scanf("%d",&array3[i][j] ); 
36.Sort2D(array3);} 


#include<iostream.h> 

1.int const row=5; 

2.int const col=5; 

4.int i,j,k,X,| ; 

3.Sort2D(int array[][coا])‎ 

{ 

4.for( k=0;jk<row;k++){ 

5. for(l=0;l<col;l++){ 

6. for( i=0;ji<row;i++){ 

7. for ( j=0;j<col;j++){ 

8. if (array[i][j] >array[k][1]){ 

9.x=array[k] [1]; 

10.array[k][IJ=array[i][j]; 

11.array[i][j]=X; 

12. }}} 

13. cout<<"Here is the Array after sorted\n" ; 
14. for ( i=0;ji<row;i++){ 

15. for ( j=0;j<row;j++) 

16. cout<<array[i][j]<<"\t"; 

17. cout<<"\n" ;}} 

18. main() 

19.{ int array1[row][col]; 

20. int array2[row][col]; 

21. int array3[row][col]; 

22.cout<<"Here is the Array(1) befor sorted\n" ; 
23. for ( i=0;ji<row;i++) 

24. for ( j=0;j<col;j++) 

25.cin>>array1[i][j] ; 

26.Sort2D(array1); 

27.cout<<"Here is the Array (2) befor sorted\n" ; 
28. for ( i=0;ji<row;i++) 

29. for ( j=0;j<col;j++) 

30.cin>>array1[i][j] ; 

31.Sort2D(array2); 

32.cout<<"Here is the Array (3) befor sorted\n" ; 
33. for ( i=0;ji<row;i++) 

34. for ( j=0;j<col;j++) 

35.cin>>array3[i][j] ; 

36.Sort2D(array3);} 


توضيح الخطوات: خطوة رقم(۳) هي دالة لترتيب عناصر مصفوفة تصاعديا 
ونلاحظ خطوة رقم(۲۲ إلى )٠١‏ هي إدخال للمصفوفة الأولى وخطوة رقم(١۲)‏ هي إرسالها لترتيبها 


ولخطوات البقية هي إدخال بقية المصفوفات وترتيبها. 
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مثال: برنامج لإيجاد أحرف العلة وعددها في تلاث مصفوفات تنائية الإبعاد (4*4) .؟ 


تحليل: إيجاد أحرف العلة في مصفوفات ثنائية لأكثر من واحدة نحتاج إلى دوال (٣oااfunc)‏ . 


#include<stdio.h> 

1.char vowelchar [7]={'a','o','u','i','e','n','\o'}; 
2..int i,j,k; 

3.int indexofprintarray=1; 

4.vowel( char a[][4]) 

5.{ printf("\nvowel Char in array(%d)\n 
",indexofprintarray) ; 
6.indexofprintarray=indexofprintarray+1; 
7.int number_appear ; 

8. number_appear =0; 

9.for(k=0;k<6;k++) 

10.for(i=0;i<4;ji++) 

11.for(j=0;j<4;j++) 

12.if(a[i][j]== vowelchar [k]) 

13.{printf( "\n%d",a[i][j]); 
14.number_appear = number_appear +1;} 
15.printf("\nnumber appear of vowel=%d", 
number_appear);}} 

16.main() 

17.{char a[4][4],b[4][4], c[41[4]; 
18.printf("\nenter (1) array:\n"); 
19..for(i=0;i<4;i++) 

20.for(j=0;j<4;j++) 
21.scanf("%d",&a[i][j]); 

22. printf("\nenter (2) array:\n"); 
23.for(i=0;i<4;i++) 

24.for(j=0;j<4;j++) 

25. scanf("%d", &b[i][j]); 

26. printf("\nenter (3) array:\n"); 
27.for(i=0;i<4;i++) 

28.for(j=0;j<4;j++) 

29. scanf("%d", &c[i][j]); 

30.vowel( a); 

31.vowel( b); 

32.vowel( c);} 


#include<iostream.h> 


1.char vowelchar [7]={'a','o','u','i','e','n','\o'}; 


2..int i,j,K; 

3.int indexofprintarray=1; 
4.vowel( char a[][4]) 

5.{ cout<<"\nvowel Char in 
array("<<indexofprintarray<<")\n"; 
6.indexofprintarray=indexofprintarray+1; 
7.int number_appear ; 
8. number_appear =0; 
9.for(k=0;k<6;k++) 
10.for(i=0;i<4;i++) 
11.for(j=0;j<4;j++) 

12.if(a[i][j]== vowelchar [k]) 
13.{cout<< "\n"<<a[i][j]; 
14.number_appear = number_appear +1;} 
15.cout<<"\nnumber appear of vowel="<< 
number_appear;}} 

16.main() 

17.{char a[4][4],b[41[4], c[41[4]; 
18.cout<<"\nenter (1) array:\n"; 
19..for(i=0;i<4;i++) 
20.for(j=0;j<4;j++) 

21.cin>>a[i][j]; 

22.cout<<"\nenter (2) array:\n"; 
23.for(i=0;i<4;i++) 
24.for(j=0;j<4;j++) 

25.cin>>b[i][j]; 

26.cout<<"\nenter (3) array:\n"; 
27.for(i=0;i<4;i++) 
28.for(j=0;j<4;j++) 

29.cin>>c[i]j]; 

30.vowel( a ); 

31.vowel( b); 

32.vowel( c);} 


توضيح الخطوات: خطوة رقم (۳) عرفنا متغیر 2۲۲۵y(‏ اماه ×ههما) كمتغير عام ونلاحظ انه كلما نستدعي 
الدالة (ا۷0۷W6)‏ في الخطوة رقم )٤(‏ ستزداد قيمته بواحد في خطوة رقم (1) لأنه كما قلنا المتغير العام لا يموت 


يبقى حيا حتى نهاية البرنامج ولا يرجع إلى قيمه الابتدائية (أي بعد ثلاث استدعائات لخطوة رقم(۳۰و٠۳و٣")‏ 
تصبح قيمته أربعة ) ونحن احتاجيناه حتى في كل استدعاء يطبع رقم المصفوفة الجاري البحث فيها في خطوة رقم(٥)‏ 


ويقية الخطوات واضحة ومشروحة سابقا 


By:Hussien Ahmmed Taleb 


Step By step to Learn C or C++ 


۰ 


3ص دال 


(pointer) ٽ|رشll‎ 


المستوى المطلوب 


أن يكون القارئ ملما بما هو في الفصول السابقة وفاهما كل شيء 


الأهداف: 


عندما يكتمل الفصل تكون بإذن الله قد أتممت التعرف على المؤشرات وطريقة التعامل مع المتغيرات 
عن طريق المواقع 


مستوى الأداء البطلوب بعد إنهاء الفصل 


إتقان هذه الفصل 100% 


الأدوات المطلوبة:حاسوب شخصي لتجربة البرامج وقلم ودفتر لتسجيل الملاحظات 


ارقت الطلوت للات ساعات 


المؤش رات" 
هو إشارة أو تأشير على موقع في الذاكرة. عرفنا سابقا إن كل متغير أو كل عنصر في المصفوفة يخزن في الذاكرة 
بموقع ذو عنوان معين والمؤشر سوف يؤشر على هذا العنوان ويمكنا من الوصول إلى القيمة المخزنة في داخله. 


عذوان الموقع 


0x244f23e8 
)0×2442368( المؤشر يؤشر على عنوان المتغير في الذاكرة ويحمل قيمة هذا العنوان وهو هنا‎ 


المؤشرات والمتغيرات. 
المتغيرات تخزن في الذاكرة ويمكن أن نؤشر على قيمها بواسطة (6۲"مم) ونتلاعب بقيمة هذا الموقع بواسطته 
وتكون طريقة تعريف (۲ع†"أمم) مع المتغيرات هكذا. 


هيكلية المؤشر 
Type *ptr=&var‏ 


(ءtم)‏ : هو اسم المؤشر وقد يكون أي اسم يعرفه المستخدم ويجب وضع علامة النجمة (*) قبله 
* (عمرآ): هو نوع المؤشر ويكون نوعه نفس نوع المتغير الذي يؤشر عليه 
٠‏ (۲هر): هو اسم المتغير الذي نريد أن يؤشر عليه المؤشر ويجب وضع علامة (&) قبله عندما نجعل المؤشر 
يؤشر عليه لان وضع هذه العلامة قبل أي متغير معناه المطلوب عنوان المتغير وليس قيمة المتغير نفسه 
امترات تئر عى .ارين اترات قر رهطا هة الاة أمام أى متفر فن الطاعة شطع مرق 
المتغير وليس قيمته. 
مثال: لو كان لدينا متغير (5=») ويؤشر عليه مؤشر (٣]م)‏ بالشكل التالي فيكون المخطط هكذا 


کود 
int x=5;‏ 
int *ptr=&x;‏ 


ا الذي يؤشر عليه اسم المؤشر 


0x244123e8 


ه الموقع الذي يؤشر عليه ( ٣ام)‏ هو (0×2442368) ومحتواه هو )٥(‏ 
٠‏ للوصول على عنوان الموقع نكتب (٣م)‏ أو نكتب ( »×& ) لان الاثنان أصبح لهما نفس الموقع. 
٠‏ للوصول على محتويات الموقع نكتب ( ٣٤م*)‏ أو نكتب (×) لان الاثنان أصبح لهما نفس القيمة. 
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مثال: تأشير على موقع متغير وطباعة قيمته. 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 

1.{int x=5; 1.{int x=5; 

2.int *ptr=&x; 2.int *ptr=&x; 


3.cout<<"location Ptr="<<ptr; 3.printf("location Ptr=%d",ptr); 
4.cout<<"\nlocation var="<<&x; 4.printf("\nlocation var=%d ",&x); 
5.cout<<"\nvalue Ptr="<<*ptr; 5.printf("\nvalue Ptr=%d ",*ptr); 
6.cout<<"\n value var="<<x; 6.printf("\n value var=%d",x); 


} } 


توضیح الخطوات: 

)»( .خطوة رقم (۲) جعلنا المؤشر(٤م) يؤشر على موقع المتغير‎ ١ 

.خطوة رقم (۳) طبعنا عنوان الموقع الذي يؤشر عليه المؤشر (٣)م)‏ وهو نفس عنوان موقع المتغير (») لأنهما 

يؤشران على نفس الموقع. أي أننا إذا كتبنا فقط اسم المؤشر سيطبع الموقع الذي يؤشر عليه 

۳.خطوة رقم (٤(‏ طبعنا عنوان المتغير (x)‏ لأننا إذا وضعنا علامة )&( قبل آي متغير سيطبع موقعه 

ئ خطوة رقم (6) طبعتا الفيمة التي بزشن عيها المؤ شر (۲ام) وهي نفس قيمة المتغير 0 لأنهما بزشران على تفن 

الموقع. أي أننا إذا كتبنا نجمة قبل اسم المؤشر(٣٤م)‏ سيطبع محتوى الموقع الذي يؤشر عليه 

ظوة رقم (( ر لبه قم الت (x)‏ شاهد شاشة التنفيذ F1 (Inactive C\TCWIN45\BIN\NONAME‏ 
location Ptr=8x24cF214208‏ 
1ocation var=BÛx214cf214208‏ 


value Ptr=5 
value var=5 


مثال : تغير محتويات المتغير (ع) بواسطة المؤشر.؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 
1.{int g=5; 1.{int g=5; 


2.int *ptr=&g; 2.int *ptr=&g; 
3. *ptr=32; 3. *ptr=32; 
4.cout<<"\nx="<<g;} 4.printf("\nx=%d ",g);} 


توضيح الخطوات: 
١.خطوة‏ رقم() جعلنا المؤشر يشير إلى موقع المتغير (ع) 


۲.خطوة رقم )٣(‏ وضعنا قيمة جديدة في الموقع الذي يؤشر عليه المؤشر (٣ام*)‏ وهو موقع المتغير (ع) 
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(NE۷۷):-هي‏ دالة تستخدم لحجز مكان في الذاكرة لمؤشر معين لان المؤشرات بطبيعتها سوف تؤشر على 
مواقع متغيرات ولن تحجز مواقع أما مع هذا الإيعاز نستطيع حجز موقع للمؤشر وتعريفها بالشكل التالي 


هيكلية المؤشر 


٠‏ (٣tم)‏ : هو اسم المؤشر وقد يكون أي اسم يعرفه المستخدم ويجب وضع علامة النجمة (*) قبله 
(عمرآ): هو نوع المؤشر ويكون نوعه نفس نوع المتغير الذي يؤشر عليه 
٠‏ (هz2اء):‏ هو الحجم أو عدد الموقع الذي سوف نحجزه للمؤشر في الذاكرة . 


مثال : تكوين مؤشر جديد وحجز مكان جديد له وإبدال بين محتوى المؤشر ومحتويات المتغير (ع).؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
main() main() 
1.{int g=15,item; 1.{int g=15,item; 
2.int *ptr=new int [1]; 2.int *ptr=new int [1]; 
3. *ptr=32; 3. *ptr=32; 
4.item=*ptr; 4.item=*ptr; 
5.*ptr=g; 5.*ptr=g; 
6.g=item; 6.g=item; 
7.cout<<"\ng="<<g<<"\n*ptr="<<*ptr;} 7.printf("\ng=%d\n*ptr=%d",g,*ptr);} 
توضیح الخطوات:‎ 
)۳۲( رقم(۲) جعلنا المؤشر يشير إلى موقع جديد .وخطوة لرقم(۳) خزنا بالموقع قيمة‎ ةوطخ.١‎ 
وضعنا قيمة المؤشر (ام*) في متغير مؤقت للإبدال‎ )٤( .خطوة رقم‎ 
ر را فة ار زو ق الق ای ور او او‎ 
.خطوة رقم (1) وضعنا قيمة المؤشر التي خزناها في متغير مؤقت إلى متغير(ع)‎ ٤ 


محتواه | عنوان الموقع | اسم المتغير 
0x244f23a2 item  O0x244f23a2 32‏ 
3 


کج 


عنوان الموقع 
Ox244f23b4 32‏ 9 
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المؤشرات والمصفوفات ر 


المصفوفات الأحادية والمؤشراته عرفنا أن المصفوفة الأحادية هي مجموعة من المواقع المتتالية المحجوزة في 
الذاكرة ويمكن أن نستخدم المؤشر مع المصفوفة الأحادية وجعله يؤشر على احد القيم وسهولة تمريره على جميع 
العناصر فقط نزيد قيمة عنوان المؤشر بواحد فينتقل المؤشر ليؤشر على الموقع التالي الذي يليه. 


مثال توضيحي :لو عرفنا المصفوفة التالية حجمها خمسة عناصر وجعلنا المؤشر يؤشر على أول عنصر بالمصفوفة 


Int first_array[5]={34,26,43,23,54}; 
int *ptr=& first_array[0]; 


وافترضنا أن أول عنصر في المصفوفة خزن بموقع (18126) 


مواقع خلايا الذاكرة 
A E A‏ 
5 ا 
first 0‏ ا 
tamar 18126 34 |‏ 5 2 
7ق | Y1‏ ا د ت 
first_array [2) | 18128‏ __ | 


o 


که 


teral 18130 |54 | 
1 118131 data 


' *(ptr+4) ا‎ 


Suds SS. a ERS 


العنوان الذي يؤشر عليه اسم المؤشر 
1816 


)18126( لاحظ أن المؤشر(عم) يؤّشر على ([0] رجإإa_اءءf) أي على الموقع‎ ٠ 
إذا أردنا أن يؤشر المؤشر (١۲م) على الموقع الثاني بالمصفوفة نزيد قيمة الموقع الذي يؤشر عليه المؤشر‎ ٠ 
بمقدار واحد هکذا‎ )۲( 


کود 
Dir+1 218126+13 7‏ 


ليصبح المؤشر يؤشر على الموقع (18127) وهو عنوان ثاني موقع بالمصفوفة 


٠‏ إذا أردنا أن يؤشر المؤشر (٣م)‏ على الموقع الرابع بالمصفوفة نزيد قيمة الموقع الذي يؤشر عليه المؤشر 
(1۲م) بمقدار ثلاثة هكذا . ليصبح المؤشر يؤشر على الموقع (18129) وهو عنوان رابع موقع بالمصفوفة 


كود 
pir+1318126+3>1819‏ 
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#include<stdio.h> 
main() 
1.{ int i, first_array[5]={34,26,43,23,54}; 


2.int *ptr=& first_Ãarray[0]; 

3. for(i=0;i<5;i++){ 

4. *(ptr+i)=*(ptr+i)+14; 

4.printf("\n first_array[%d]=%d",i,*(ptr+i));}} 


توضیح الخطوات: 


#include<iostream.h> 

main() 

1.{ int i, first_array[5]={34,26,43,23,54}; 

2.int *ptr=& first_Ãarray[0]; 

3. for(i=0;i<5;i++){ 

4. *(ptr+i)=*(ptr+i)+14; 

5.cout<<"\n first_array["<<i<<"]="<<*(ptr+i);}} 


١.خطوة‏ رقم (۲) جعلنا المؤشر (٣٤م)‏ يؤشر على عنوان أول عنصر في المصفوفة 
۲.خطوة رقم (۳) هو عداد يعد من (0—4) ويكرر خطوة رقم ٤(‏ و٥)‏ في کل عدة 
۳.خطوة رقم )٤(‏ هو إضافة مقدار )٠٤(‏ لكل موقع من مواقع المصفوفة فمثلا عند الإضافة في الموقع الثالث تكون 


قيمة (2=ا) فتكون خطوة رقم(٤)‏ هكذا 


4. *(ptr+i)=*(ptr+i)+14;3*(ptr+2)=* (ptr+2)+14; 
وبما أن المؤشر في خطوة رقم (۲) يؤشر على آول عنصر في المصفوفة فعد إضافة قيمة (۲) إلى عنوان الموقع‎ 


#include<stdio.h> 
main() 
1.{ int sum=0, first_array[3]={ 43,23,54}; 


2.int *ptr=& first_array[0]; 

3. sum+=*ptr++; 

4. sum+=*ptr++; 

5. sum+=*ptr+t; 
6.printf("\n sum=%d ",sum);} 


توضیح الخطوات: 


#include<iostream.h> 

main() 

1.{ int sum=0, first_array[3]={ 43,23,54}; 
2.int *ptr=& first_Ãarray[0]; 

3. sum+=*ptr++; 

4. sum+=*ptr++; 

5. sum+=*ptr+t; 

6.cout<<"\n sum="<<sum;} 


١.خطوة‏ رقم (۲) جعلنا المؤشر (٣٤م)‏ يؤشر على أول عنصر في المصفوفة 

1.خطوة رقم (۳) أضفنا قيمة أول موقع إلى قيمة المتغير (اء) وزودنا قيمة الوقع بمقدار واحد ليؤشر على 
العنصر الثاني (لو تلاحظ الزيادة بعد الجمع إي يجمع قيمة الموقع الأول ثم ينقل المؤشر للموقع الثاني 

۳. خطوة رقم )٤(‏ أضفنا قيمة تاني موقع إلى قيمة المتغير ("اء) وزودنا قيمة الوقع بمقدار واحد ليؤشر على 


العنصر الثالث 


.٤‏ خطوة رقم )٥(‏ أضفنا قيمة ثالث موقع إلى قيمة المتغير (اء) وزودنا قيمة الوقع بمقدار واحد 
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المصفوفات الثشائية والمؤشراته, عرفنا أن المصفوفة الثنائية هي مجموعة من المواقع المتتالية المحجوزة في الذاكرة 
ويمكن أن نستخدم المؤشر مع المصفوفة الثنائية وجعله يؤشر على احد القيم وسهولة تمريره على جميع العناصر فقط 
نزيد قيمة عنوان المؤشر بواحد فينتقل المؤشر ليؤشر على الموقع التالي الذي يليه. 


مثال توضيحي:لو عرفنا المصفوفة التالية حجمها (2*2) وجعنا المؤشر يؤشر على أول عنصر بالمصفوفة 


int first_array[2][2]={{34,26},{43,23} }; 


int *ptr=& first_array[0][0]; 


وافترضنا أن أول عنصر في المصفوفة خزن بموقع (18126) 


مواقع خلايا الذاكرة 
الموقع مواقع عناصر المصفوفة 
i -‏ < 
_ 1 > 


o 


e 18125 data _ 


an: frst aray Ol] 18126 34 

, *X(ptr+1) , 

a first_array [0][1] 18127 

e i d..| __first_array [1][O] 18128 
*(ptr+3) | 


1 118131 data | 


)18126( لاحظ أن المؤشر(ء)م) يؤشر على ([0[]0] رهإ۲ه_اءءذ) أي على الموقع‎ ٠ 
إذا أردنا أن يؤشر المؤشر (١†م) على الموقع الثاني بالمصفوفة (أي الصف الأول العمود الثاني) نزيد قيمة‎ ٠ 
الموقع الذي يؤشر عليه المؤشر (٣أم) بمقدار واحد هكذا‎ 


كود 
Dir+1 218126+13 7‏ 


ليصبح المؤشر يؤشر على الموقع (18127) وهو عنوان ثاني موقع بالمصفوفة 


٠‏ إذا أردنا أن يؤشر المؤشر (٣م)‏ على الموقع الرابع بالمصفوفة (أي الصف الثاني العمود الثاني) نزيد قيمة 
الموقع الذي يؤشر عليه المؤشر (٣م)‏ بمقدار ثلاثة هكذا . ليصبح المؤشر يؤشر على الموقع (18129) 
وهو عنوان رابع موقع بالمصفوفة 


pir+1>18126+3>3 9 0 


ه٠‏ تعامل المصفوفة الثنائية نفس معاملة المصفوفة الأحادية بالمؤشرات لان كلاهما عبارة عن خلايا متسلسلة 
محجوزة بالذاكرة 
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#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

main() main() 

1.{ int i, j,first_array[2][2]={{34,26},{43,23} }; 1.{ int i, j,first_array[2][2]={{34,26},{43,23} }; 
2.int *ptr=& first_array[0][0]; 2.int *ptr=& first_array[0][0]; 


3. for(i=0;i<2*2;i++) 3. for(i=0;i<2*2;i++) 

4. *(ptr+i)=*(ptr+i)*4; 4. *(ptr+i)=*(ptr+i)*4; 
5.for(i=0;i<2 ;i++){ 5.for(i=0;i<2 ;i++){ 

6.for(j=0;j<2 ;j++) 6.for(j=0;j<2 ;j++) 

7.cout<< first_array[i][j]; 7.printf("%d\t", first_array[i][j]); 
8.cout<<"\n";}} 8.printf("\n");}} 


توضيح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم (۲) جعلنا المؤشر (ع٤م)‏ يؤشر على عنوان أول عنصر في المصفوفة 

۲.خطوة رقم (۳) هو عداد يعد من (0—4) ويكرر خطوة رقم ٤(‏ و٥)‏ في كل عدة 

۳.خطوة رقم )٤(‏ هو ضرب مقدار ( )٤‏ لكل موقع من مواقع المصفوفة فمثلا عند الإضافة في الموقع الثالث تكون 
قيمة (2-=|) فتكون خطوة رقم(٤)‏ هكذا 


4. *(ptr+i)=*(ptr+i)*4; 3 *(ptr+2)=*(ptr+2)*4; 
وبما أن المؤشر في خطوة رقم (۲) يؤشر على ول عنصر في المصفوفة فعد إضافة قيمة (۲) إلى عنوان الموقع‎ 
سوف يوؤشر على ثالث موقع بالمصفوفة .خطوة رقم (° واو ۷و/۸) هو طباعة لعناصر المصفوفة بعد الضرب‎ 


مثال: مصفوفة حجمها (2*2) أجمعها باستخدام المؤشرات..؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

main() main() 

1.{ int sum=0, first_array[2][2]={{34,26},{43,23} }; 1.{ int sum=0, first_array[2][2]={{34,26},{43,23} }; 
2.int *ptr=& first_array[0][0]; 2.int *ptr=& first_array[0][0]; 


3. sum+=*ptr++; 3. sum+=*ptr++t; 
4. sum+=*ptr++; 4. sum+=*ptr++; 
5. sum+=*ptr+t; 5. sum+=*ptr+t; 
6. sum+=*ptr+t; 6. sum+=*ptr+t; 
7.cout<<"\n sum="<<sum;} 7.printf("\n sum=%d ",sum);} 
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توضيح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم (۳) أضفنا قيمة أول موقع (0,0) إلى قيمة المتغير (”ںء) وزودنا قيمة الوقع بمقدار واحد ليؤشر على 
العنصر الثاني (0,1) (لو تلاحظ الزيادة بعد الجمع إي يجمع قيمة الموقع الأول ثم ينقل المؤشر للموقع الثاني 

۲. خطوة رقم )٤(‏ أضفنا قيمة ثاني موقع (0,1) إلى قيمة المتغير ("ںء) وزودنا قيمة الوقع بمقدار واحد ليؤشر 


على العنصر الثالث (1,0) 
۳. خطوة رقم )٥(‏ أضفنا قيمة ثالث(1,0) موقع إلى قيمة المتغير (ںء) وزودنا قيمة الوقع بمقدار واحد ليؤشر 
على العنصر الرابع (1,1)( 


. خطوة رقم (1) أضفنا قيمة رابع موقع (1,1) إلى قيمة المتغير (ا8) وزودنا قيمة الوقع بمقدار واحد‎ .٤ 


Step By step to Learn C or C++ By:Hussien Ahmmed Taleb 


O 


المؤشرات والدوال / function‏ 


.١‏ الدوال والمتغيرات: عرفنا طريقة إرسال متغير بالقيمة كيف وبالمرجع كيف تكون. المؤشرات تمكنك من 
إرسال المتغير بالمرجع أي إرسال موقع المتغير وهذه تفيد اذا كنا نريد أن نعيد أكثر من متغير إلى البرنامج 
الرئيسي ونعلم إن الإرسال بالمرجع يكون أي تغير على المتغير في الدوال يؤثر على قيمته في البرنامج 
الرئيسي 


لو كان لدينا متغير اسمه (ه) ونريد إرساله إلى دالة اسمها (مصهم) . 


إرسال مصفوفة مؤشر إلى الدوال (ہoذاcمں؟)‏ 


name( &a ); 


. وضع علامة (&) قبله معناه أننا أرسلنا عنوان أول موقع‎ ٠ 


وطريقة استقبال المتغير في الدوال نعرف مؤشر من نفس نوع المتغير المرسل لكي يؤشر على موقعه . 


استقبال مصفوفة موؤشر إلی الدوال (ہoن†اcہں؟)‏ 


(عمرا): هو نوع المتغير المرسل 
ه ألان أصبح هذا المؤشر (٣٤م)‏ يؤشر على عنوان المتغير. 


مثال: تكوين دالة تستقبل وحرف صغير وتحوله إلى حرف كبير..؟ 


تحليل: لتحويل حرف من صغير إلى كبير نعلم أن الفرق بين أسكي كود كل حرف صغير ونضيره الكبير هو 
(۳۲) لذالك لتحويل إلى حرف كبير نحول الحرف إلى أسكي كود ونطرح منه (۳۲) ونرجع نحوله إلى حرف 
فيتحول إلى حرف كبير 


الحل باستخدام المؤشرات ا 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

1.inline toBigLeter (char *ptr) 1.inline toBigLeter (char *ptr) 
2.{*ptr=int(*ptr)-32;} 2.{*ptr=int(*ptr)-32;} 
3.main() 3.main() 


4. { char inputchar; 4. { char inputchar; 

5.cin>> inputchar; 5.scanf("%c",&inputchar); 
6.toBigLeter (& inputchar ); 6.toBigLeter (& inputchar ); 
7.cout<<"Big to it is="<< inputchar;} 7.printf("Big to it is=%c", inputchar);} 
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الحل بدون استخدام المؤشرات E‏ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

1.inline toBigLeter (char charrec) 1. inline toBigLeter (char charrec) 
2.{ charrec =int( charrec )-32;} 2.{ charrec =int(charrec)-32;} 
3.main() 3.main() 


4. { char inputchar; 4. { char inputchar; 

5.cin>> inputchar; 5.scanf("%c",&inputchar); 
6.toBigLeter ( inputchar ); 6.toBigLeter ( inputchar ); 
7.cout<<"Big to it is="<< inputchar;} 7.printf("Big to it is=%c", inputchar);} 


توضيح الخطوات بالنسبة للحلين: 
ه خطوة رقم )١(‏ نسبة إلى الحل باستخدام المؤشرات: إعلان عند دالة سطريه تستقبل موقع الحرف وتكبر 


الحرف في خطوة رقم (۲) 
٠‏ خطوة رقم )١(‏ نسبة إلى الحل بدون استخدام المؤشرات :إعلان عند دالة سطريه تستقبل الحرف وتكبر 
الحرف في خطوة رقم )١(‏ 


٠‏ خطوة رقم )٦(‏ نسبة إلى الحل باستخدام المؤشرات: إرسال عنوان المتغير (2طء†نمم|) إلى الدالة هكذا 


1. toBigLeter (char *ptr ) ° 


ه خطوة رقم )١(‏ نسبة إلى الحل بدون استخدام المؤشرات: إرسال قيمة المتغير (۸2۲ء†ںمما) إلى الدالة 
يكون هكذا (إذا قام المستخدم بإدخال الحرف ج مثلا فيكون الإرسال هكذا) 


1. toBigLeter (char ptr) ° 


O 
ه خطوة رقم (۷) نسبة إلى الحل باستخدام المؤشرات+سوف يطبع الحرف بعد التكبير لأننا في المؤشرات‎ 
نتعامل مع موقع المتغير فأي تغير في الدالة على الموقع يغير في قيمه المتغير في البرنامج الرئيسي‎ 


٠‏ خطوة رقم )٦(‏ نسبة إلى الحل بدون استخدام المؤشرات, سوف يطبع الحرف بدون أي تكبير نفس الحرف 
المدخل سوق يطبعه لأننا أرسلنا نسخة من المتغير الى الدالة ولم نرسل المتغير نفسه فأي تغير على هذه 
النسخة لا يؤثر بقيمه المتغير في البرنامج الرئيسي 
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۲. الدوال والمصفوفات الأحادية: عرفا سابقا طريقة التعامل مع المصفوفات في الدوال (٣0ناء"u؟)‏ 
وعرفنا طريقة الإرسال إلى الدالة وهي إرسال نسخة من المصفوفة وليس المصفوفة الأصلية أي كان إرسال 
بالقيمة. أما مع المؤشرات يكون إرسال بالمرجع أي أن أي تغير على المصفوفة داخل أي دالة (مم†ءمں؟) 
سوف يؤثر على المصفوفة الأصلية في البرنامج الرئيسي التي أرسلت إلى الدالة للمعالجة لأن المؤشرات 
تتعامل مع مواقع الذاكرة أي مواقع المتغيرات وليس نسخة منه 


ترسل المصفوفة الأحادية إلى الدالة بتحديد عنوان الموقع المرسل كأن يكون أننا نرسل عنوان أول موقع وفي الدالة 
عندما يعرف أول موقع يستطيع التنقل إلى باقي المواقع بزيادة قيمة المؤشر بواحد كل مرة . هكذا ترسل 


مثال:لو كان لدينا مصفوفة اسمها (ه) ونريد إرسالها إلى دالة اسمها (مصهہ) . 


إرسال مصفوفة مؤشر إلى الدوال (ہioاcمں؟)‏ 


name( &a [0]); 


ه في هذه الطريقة أرسلنا عنوان أول موقع بوضع علامة (&) قبله . 


وطريقة استقبال المصفوفة الأحادية في الدوال نعرف مؤشر من نفس نوع المصفوفة المرسلة . 


استقبال مصفوفة مؤشر إلی الدوال (ہہن†اcہں؟)‏ 


ه٠‏ (عمرt):‏ هو نوع المصفوفة المرسلة 
٠‏ ألان أصبح هذا المؤشر (٣٤م)‏ يؤشر على عنوان أول موقع بالمصفوفة 


** في إرسال المصفوفة إلى الدوال قد نرسل عنوان أول موقع أو نرسل عنوان أخر موقع أو أي موقع حسب ما 
نحتاجه في برنامجنا 
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تحليل: بما انه يريد عكس الأحرف في المصفوفة باستخدام الدوال فيجب الإرسال بالمرجع حتى عندما يقلب أحرف 
السلسلة وعندما ينتهي من (١٠اء"ں؟)‏ ويعود للبرنامج الرئيسي تعكس المصفوفات أيضا في البرنامج الرئيسي . 


#include<stdio.h> 
#include<string.h> 

1.int i; 

2.Reverse(char *string,int len) 
3.{char item; 

4.for(i=len; i>len/2;i--){ 
5.item=* (string); 

6.*(string )=*(string -i+(len-i)); 
7. *(string -i+(len-i))= item; 

8. string --;} } 

9.main() 

10. { char string1[55], string2[55], string3[55]; 
11.int len; 

12.printf("enter string (1): "); 
13.gets ( string1 ); 
14.len=strlen(string1)-1; 
15.Reverse( &string1[len], len); 
16.printf("%s",string1 ); 
17.printf("\n enter string (2): "); 
18.gets ( string2); 
19.len=strlen(string2)-1; 
20.Reverse( &string2[len], len); 
21.printf("%s",string2 ); 
22.printf("\n enter string (3): "); 
23.gets ( string3 ); 
24.len=strlen(string3)-1; 
25.Reverse( &string3[len], len); 
26.printf("%s",string3);} 


توضیح الخطوات: 


#include<iostream.h> 
#include<string.h> 

1.int i; 

2.Reverse(char *string,int len) 
3.{char item; 

4.for(i=len; i>len/2;i--){ 
5.item=* (string); 

6.*(string )=*(string -i+(len-i)); 
7. *(string -i+(len-i))= item; 

8. string --;} } 

9.main() 

10. { char string1[55], string2[55], string3[55]; 
11.int len; 

12.cout<<"enter string (1): "; 
13.cin.getline( string1,55); 
14.len=strlen(string1)-1; 
15.Reverse( &string1 [len], len); 
16.cout<< string1 ; 
17.cout<<"\nenter string (2): "; 
18.cin.getline( string2,55); 
19.len=strlen(string2)-1; 
20.Reverse( &string2[len], len); 
21.cout<< string2 ; 
22.cout<<"\n enter string (3): "; 
23.cin.getline( string3,55); 
24.len=strlen(string3)-1; 
25.Reverse( &string3[len], len); 
26.cout<< string3 ;} 


١.خطوة‏ رقم (۲)هي دالة تستقبل أخر موقع بالسلسلة وطول هذه السلسلة 


۲.خطوة رقم )٤(‏ هو عداد يبدا بالعد من أخر موقع إلى المنتصف حتى يبدل المواقع الأول بالأخير والثاني بالقبل 


الأخير في خطوات رقم (* و٦و۷و١)‏ ويستمر بالإبدال 


۳.خطوة رقم )١١(‏ هي إدخال السلسلة الأولى وخطوة )٠١(‏ حساب طولها 


خطوة رقم (5) هي إزسال أخر موق بالسلسلة وطول اة 


بقية الخطوات واضحة ومكررة. هذه صورة من شاشة التنفيذ 
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7 (Inactive C\TCWIN45\BIN\NONAMEO1.EXE) 


enter string (1): 
nwonk emoh ot oq eh 
enter string (2): 


he qo to hone known 


ali is big nan 


nan qib si ila 
enter string (3): 
evil sih of deid eh 


he died fo his live 
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۳. الدوال والمصفوفات الثنائية: عرفا سابقا طريقة التعامل مع المصفوفات في الدوال (٣0ااء"ں؟)‏ 
وعرفنا طريقة الإرسال إلى الدالة وهي إرسال نسخة من المصفوفة الثنائية وليس المصفوفة الأصلية أي كان 
إرسال بالقيمة. أما مع المؤشرات يكون إرسال بالمرجع أي أن أي تغير على المصفوفة داخل أي دالة 
(٣i0اعمfu)‏ سوف يؤثر على المصفوفة الأصلية في البرنامج الرئيسي التي أرسلت إلى الدالة للمعالجة لأن 
المؤشرات تتعامل مع مواقع الذاكرة أي مواقع المتغيرات وليس نسخة منه 


ترسل المصفوفة الثنائية إلى الدالة بتحديد عنوان الموقع المرسل كأن يكون أننا نرسل عنوان أول موقع وفي الدالة 
عندما يعرف أول موقع يستطيع التنقل إلى باقي المواقع بزيادة قيمة المؤشر بواحد كل مرة . هكذا ترسل 


مثال:لو كان لدينا مصفوفة اسمها (ه) حجمها (4*4) ونريد إرسالها إلى دالة اسمها (مصهہ) . 


إرسال مؤشر مصفوفة الثنائية إلى الدوال (ہioاcمu؟)‏ 


name( &a [0][0]);‏ 
ه في هذه الطريقة أرسلنا عنوان أول موقع بوضع علامة (&) قبله . 


وطريقة استقبال المصفوفة الثنائية في الدوال نعرف مؤشر من تفس نوع المصفوفة المرسلة . 


استقبال مؤشر مصفوفة الثنائية إلى الدوال (ہoا†ءمu؟)‏ 


ه (عمرا): هو نوع المصفوفة المرسلة 
٠‏ ألان أصبح هذا المؤشر (٣٤م)‏ يؤشر على عنوان أول موقع بالمصفوفة 


** في إرسال المصفوفة إلى الدوال قد نرسل عنوان أول موقع أو نرسل عنوان أخر موقع أو أي موقع حسب ما 
نحتاجه في برنامجنا 
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مثال : تكوين دالة تضع واحد مكان العدد الأولي في مصفوفة (4*4) وصفر مكان العدد الغير أولي .؟ 


تحليل:بما إننا نريد تحويل المصفوفة إلى أصفار و واحدات نرسلها كمؤشر إلى داله وهناك العدد الأولي نضع مكانه 


واحد والغير أولي نضع صفر 


#include<stdio.h> 

1.int i,j; 

2.int row=4; 

3.int col=4; 

4.prime2d (int *string ) 
5.{int prime=1; 

6.for(i=0; i<row*col ;i++){ 
7.prime=1; 
8.for(j=2;j<*string;j++) 

9.if( *string % j==0) 
11.prime=0; 

12.*string= prime; 

13. string ++;}} 

14.main() 

15.{ int string1[4][4]; 

16. for(i=0; i<row ji++) 
17.for(j=0; j<col ;jj++) 
18.scanf("%d",& string1[i][j]); 
19.prime2d( &string1[0] [0]); 
20.for(i=0; i<row ;ji++){ 
21.for(j=0; j<col ;j++) 
22.printf("%d\t", string1[i][j]); 
23.printf("\n");}} 


توضیح الخطوات: 


١.خطوة‏ رقم )٤(‏ دالة تستقبل عنوان أول عنصر بالمصفوفة 


#include<iostream.h> 
1.int i,j; 

2.int row=4; 

3.int col=4; 

4.prime2d (int *string ) 
5.{int prime=1; 

6.for(i=0; i<row*col ;i++){ 
7.prime=1; 
8.for(j=2;j<*string;j++) 
9.if( *string % j==0) 
11.prime=0; 

12.*string= prime; 

13. string ++;} } 
14.main() 

15.{ int string1[4][4]; 

16. for(i=0; i<row ji++) 
17.for(j=0; j<col ;j++) 
18.cin>> string1[i][j]; 
19.prime2d( &string1[0] [0]); 
20.for(i=0; i<row ;ji++){ 
21.for(j=0; j<col ;j++) 
22.cout<< string1[i][j]<<"\t"; 
23.cout<<"\n";}} 


۲ .خطوة رقم () هو متغير إذا كان الرقم الذي عليه المؤشر عدد أولي يبقى واحد وذا كان الرقم غير أولي يتحول 


إلى صفر لكي يخزن بدل قيمة العنصر 


۳.خطوة رقم (1) هوا عداد يمر على جميع عناصر المصفوفة لكي يتحقق من العناصر عنصر عنصر في خطوات 


رقم (۸و۷ و۹و٠٠و١١و١١)‏ هل العنصر عدد أولي أم لا 


٤‏ خطوة رقم(١١)‏ لكي ينقل المؤشر على العنصر التالي بعد أن يتحقق من العنصر السابق 


٥.خطوة‏ رقم(۱۹) هي إرسال عنوان أول عنصر بالمصفوفة بالمصفوفة إلى الدالة 


شاهد شاشة التنفيد 


By:Hussien Ahmmed Taleb 
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کک 


مصفوفة أحادية غير محدودة الحجم:تعلمنا سابقا أن المصفوفات حجمها ثابت ويجب تعريفه ولا يمكن كتابة 
مصفوفة دون تحديد حجمها أما مع المؤشرات نستطيع مع دالة )۸"٥۷W(‏ تكوين مصفوفة غير محدودة الحجم يحدد 


حجمها المستخدم وقت التنفيد ۔حیث أن الحجم الذي نحجزه بقدر حجم المصفوفة المطلوب 


int *Array=new int [9]; 


أي کأنما نقول المؤشر (*Array)‏ يؤشر على مکان في الذاكرة حجمه تسعة 


العناصر ويجد المعدل ؟ 


#include <stdio.h> 

void main( ) 

1.{int sizearray,j,sum,avg; 
2.sum=0; 
3.printf("who size the arrray\n"); 
4.scanf("%d",& sizearray ); 

5.int *Array=new int [ sizearray ]; 
6.printf("enter the array\n"); 
7.for ( j=0;j<sizearray; j++) 

8. scanf("%d",&Array([j]); 

9.for (j=0;j<sizearray; j++) 

10. sum=sum+Arraylj]; 

11. avg=sum/sizearray; 
12.printf("sum=%d\navg=%d",sum,avg); } 


توضيح الخطوات : 


#include <iostream.h> 

void main( ) 

1.{int sizearray,j,sum,avg; 
2.sum=0; 
3.cout<<"who size the arrray\n" ; 
4.cin>> sizearray ; 

5.int *Array=new int [ sizearray ]; 
6.cout<<"enter the array\n" ; 
7.for ( j=0;j<sizearray; j++) 

8. cin>> Arraylj] ; 

9.for (j=0;j<sizearray; j++) 

10. sum=sum+Array|j]; 

11. avg=sum/sizearray; 

12. cout<<"sum="<<sum<<"\navg= "<<avg; } 


١‏ .خطوة رقم )٤(‏ يطلب من المستخدم إدخال حجم المصفوفة لكي يضح الحجم الذي يدخله المستخدم في خطوة رقم 
(6 إا لذا انكل المستض اتر كما كرون الخطرة رك () كل التلي 


إي حجز خمسة مواقع في الذاكرة 


لاحظ الشكل التالي لهذا الإدخال في شاشة التنفيذ . 
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int *Array=new int [5]; 


ڪڪ يک ڪڪ حم 
(Inactive C\TCWIN4S\BIN\NONA‏ #1 
who size the arrray‏ 

8 

1 

enter the array 


23 H6G HGF 
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ا 


O 
مصفوفة ثنائية غير محدودة الأبعاد: نستطيع مع دالة (سW٠٠) تكوين مصفوفة ثنائية غير محدودة الأبعاد يحدد‎ 
. أبعادها المستخدم وقت التنفيذ‎ 


لو أردنا أن نحجز مصفوفة حجمها (3*5) من نوع ۲ععه†م|¡ وقت التنفيذ نحجز بشكل التالي 


1.int Kk; 


2.int **Array=new int *[row]; 
3.for (k=0 ; k< row ; k++) 
4.Array[k]=new int[columns]; 


(row) e‏ :هو عدد الصفوف 
(umnsاco)‏ :هو عدد الأعمدة 


تكون طريق الحجز بشكل التالي مثلا لمصفوفة (3*2): 


)۳( .في خطوة رقم (۲) يؤشر المؤشر (ره۸۲۲) على مصفوفة مؤشرات حجمها بقدر عدد الصفوف أي‎ ١ 


eae, 


۲.خطوة رقم (۳) يبدأ بالتحرك على كل صف يؤشر عليه المؤشر (له٣۸۲)‏ ويكون له أعمدة في خطوة رقم )٤(‏ 


۸. عندما تكون قيمة (0=)) سيؤشر المؤشر (ره۸۲۲) على أول موقع بصف ويكون العمود له طوله (۲) 


Array [O][0] |__newint*[1] 
)۲( عندما تكون قيمة (1=)) سيؤشر المؤشر (ره٣۸۲) على تاني موقع بصف ويكون العمود له طوله‎ .8 


Array [0] [1] _newint*[2] |‏ 
E ST‏ 
.٤‏ عندما تكون قيمة (2=)) سيؤشر المؤشر (ره٣۸۲)‏ على ثالث موقع بصف ويكون العمود له طوله (۲) 


Array [0][0] Array [0] [1] 1 Array [0] [2] 
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مثال : مصفوفة ثنائية غير محدودة الحجم يحدد حجمها المستخدم وقت التنفيذ ويجمع عناصر القطر الرئيسي ؟ 


#include <stdio.h> 

void main ( ) 

1.{ int i,j,k,sum,rowN,colIN; 

2. sum=0; 
3.scanf("%d%d",&rowN,&coIN); 
4.int **Array=new int *[ rowN ]; 
5.for (k=0 ; k< rowN ; k++) 


6.Array[k]=new int[ colN ]; 
7.for (i=0; i< rowN ; i++) 
8.for (j=0; j< coIlN ; j++) 

9. scanf("%d",&Array[i][j]); 
10.for (i=0;i< rowN ; i++) 

11. for (j=0; j< colN ; j++) 

([==ا) 12.1۴ 

13.sum=sum+ Array[i][j]; 

14. printf(""sum="%d",sum); } 


#include <iostream.h> 

void main ( ) 

1.{ int i,j,k,sum,rowN,colIN; 
2. sum=0; 
3.cin>>rowN>>colIN ; 

4.int **Array=new int *[ rowN ]; 
5.for (k=0 ; k< rowN ; k++) 
6.Array[k]=new int[ colN ]; 
7.for (i=0; i< rowN ; i++) 
8.for (j=0; j< colN ; j++) 

9. cin>>Array[i][j] ; 

10.for (i=0;i< rowN ; i++) 
11. for (j=0; j< colIN ; j++) 
12.۴ (ز==ا)‎ 

13.sum=sum+ Array[i][j]; 
14. cout<<"sum="<<sum; } 


توضيح الخطوات: 
SRE AL ١‏ 
خطوة را ا ) هي إدخال المصفوفة بالإبعاد ا 
5 ل TT‏ 


َ (Inactive C\TCWIN45\BIN\NOT 


لو أدخلنا مصفوفة حجمها (5*5) من شاشة التنفيذ بشكل التالي 
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اآڈے 3 ا 


(Structures) miji 


المستوى المطلوب 


أن يكون القارئ ملما بما هو في الفصول السابقة وفاهما كل شيء 
الأهداف: 
عندما يكتمل الفصل تكون بإذن الله قد أتممت التعرف على السجلات وطرق استخدامها 
مستوى الأداء المطلوب بعد إنهاء الفصل 


إتقان هذه الفصل 100% 


الأدوات المطلوبة:حاسوب شخصي لتجربة البرامج وقلم ودفتر لتسجيل الملاحظات 


الوقت المطلوب : ثلاث ساعات 


Structures) تركب‎ . 


Structure‏ أو Struts‏ هي مجموعة بيانات (متغيرات) بأنواع مختلفة تحت اسم واحد. تستخدم في 


حال لدينا عدة مكونات أو أشخاص يشتركون في معلومات معينه متشابه فتستخدم لجمع تعاريف لعدة 
أشخاص في سجل واحد يشتركون جميعا بنفس المعلومات . حيث نشتق هذه المعلومات لأي شخص 
نريده. وتكون بشكل التالي 


192 


) S؟اںcاs( ھیکلیة تراکیب‎ 
struct Structures_Name 


{ 
Type var1; 
Type var2; 


}ObjectName1,Object_name2; 

)Structures_Name) *‏ هو اسم السجل وممکن أن یکون آي اسم 

(Type) ®‏ : هو نوع المتغير داخل السجل وممكن وضع أنواع مختلفة من المتغيرات داخل سجل 
واحد .ويكون عدد تعريف المتغيرات غير محدد 

Object Name)‏ ) :هو اسم الكائن المشتق من السجل وممكن أن يكون أي اسم .وممكن اشتقاق 
عدد غير محدد من الكائنات من سجل واحد فقط نضع فارزة بين كل كائن وأخر. ونبدأً بتعريف 
هذه الكائنات بعد اغلاق قوس السجل 

ويوضع السجل بعد تعريف المكتبات مباشرة. 


السجلات تدخل ضمن مواضيع البرمجة كائنيه التوجه 
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مثال: ابسط مثال على سجل هي سیارة (٣ھء)‏ لھا رقم لوحة و موديل و اسم الشركة المصنعة؟ 
تحليل: لتكوين سجل لهذه المعلومات الثلاثة تكتب ؟ 


تراکیب (sءاعںا]؟‏ ) لمکونات سیارة 


struct car 

{ 

int CarNumber; 

int Model; 

char factoryDesgin[20]; 
}HussienCar,WaeelCar; 


نلاحظ أن رقم السيارة عرف كرقم لأنه رقم السيارة عبارة عن مجموعة أرقام و موديلها عرف رقم 
لان المردرل غارة هن ثارت وشر ك الفضكهة غرفت كا لان القر كه اس المصنهة مكرنة من 
أحرف أو رموز ونلاحظ أننا اشتقينا من السجل سيارة حسين (2۲٥۸هأكئوں1)‏ وسيارة وائل 
)N2661٥8۲(‏ ونريد أن ندخل معلومات عن سيارة كل شخص ضمن البرنامج الرئيسي فيكون 
الكود بشكل التالي 


تراکیب (ءآاعں ]5 ) لمكونات سيارة إدخال المعلومات 


main() 

{ 

HussienCar. CarNumber =18475; 
HussienCar. Model=2011 ; 
Strcpy(HussienCar. factoryDesgin,"BMW"); 
WaeelCar. CarNumber =75645; 

WaeelCar. Model=2005 ; 

Strcpy(WaeelCar. factoryDesgin,"KIA"); 


} 
للوصول لمعلومات أي كائن نكتب اسم الكائن ثم نقطة (.) ثم معلومة التي نريد إدخالها أو طباعتها أو 


التعديل عليها أو معالجتها 
e.‏ 


٠‏ اسم الشركة المصنعة يكون عبارة عن مصفوفة أحرف فلا يمكن إسناد سلسلة أحرف مباشرة 
في السجل هكذا 


إسناد قيم بطريقة خاطئة 


HussienCar. factoryDesgin="BMW" ;‏ 
هذا التعبير خاطئ لذالك يجب نسخ الاسم باستخدام السلاسل كما في التالي. 


Strcpy(HussienCar. factoryDesgin," BMW"); 
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يكن دحال السلسلة بطر فة مسائرة من شاشة الشف هذا ! 


البرمجة بلغة ع البرمجة بلغة c++‏ 


cin.get(HussienCar. factoryDesgin,20); gets(HussienCar. factoryDesgin); 


تراكيب (sاعں]5‏ ) لسجل مستخدميين أربعة كل واحد له اسم وكلمة مرور 
struct password_User‏ 
{ 
char userName[20];‏ 
int password;‏ 
}Hussien ,Waeel,Modar,Rafeed;‏ 


وكود البرنامج لمستخدم واحد مع الإدخال والطباعة لأسمه وكلمة مروره يكون 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

#include<string.h> #include<string.h> 

1.struct password_User 1.struct password_User 

2.{char userName[20]; 2.{char userName[20]; 

3.int password; }Hussien ,Waeel,Modar,Rafeed; 3.int password; }Hussien ,Waeel,Modar,Rafeed; 
4.main() 4.main() 

5.{cout<<"enter hussien user name: "; 5.{printf("enter hussien user name: "); 
6.cin.get(Hussien. userName,25); 6. gets( Hussien. userName ); 

7.cout<<"\nenter hussien password: "; 7. printf("\nenter hussien password: "); 

8.cin>> Hussien. password; 8.scanf("%d",& Hussien. password ); 
9.cout<<"user name: "<< Hussien. userName ; 9. printf ("user name:%s ", Hussien. userName ); 
10.cout<<" \npassword: "<< Hussien. password ;} | 10 .printf(" \npassword: %d", Hussien. password );} 


توضيح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم ١(‏ )هو سجل للمستخدمين يحوي اسم المستخدم في خطوة رقم )١(‏ وكلمة مروره في 
خطوة رقم (۳) ونلاحظ في خطوة رقم (۳) بعد أن أغلقنا السجل اشتقينا أسماء أربعة مستخدمين 
1.خطوة رقم(٦)‏ هي إدخال اسم المستخدم وهو عبارة عن سلسلة 

۳.خطوة رقم (۸) هي إدخال كلمة المرور ونلاحظ في كود لغة(ع) استخدمنا (" ل%") لان كلمة 
المرور عرفناها في خطوة رقم (۳) على أنھا متغیر (e۲وعاہ|ا)‏ 

٤.خطوة‏ رقم (۹) هي طباعة اسم المستخدم في شاشة التنفيذ ونلاحظ في كود لغة (ع) استخدمنا الرمز 
(8م%) لأننا أدخلنا اسم المستخدم بشكل سلسلة. 
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Structure in Structure J) lخIدتnلl التراكيب‎ 


هي طريقة وضع سجل ۲٥(‏ ںا ںS]۲)‏ داخل سجل أخر. الفائدة منها هي مثلا لو کان لدينا سجل 
يحوي رقم سيارة ونوعها واسم الشركة والمصنعة وكل سيارة لها ثلاث محركات بأسماء معينة فلو 
جعلنا أسماء المحركات داخل سجل وهو داخل سجل معلومات السيارة لكان كل وصول إلى سجل من 
سجلات السيارة تستطيع وصول إلى ثلاث أنواع المحركات فيكون البرنامج مرن وواضح . فتكون 
الهيكلية كالتالي 


struct Structures_Name1 


{ 


struct Structures_Name2 


{ 
Type var21; 
Type var22; 


} ObjectName21,Object_name22; 
Type var11; 
Type var12; 


}ObjectName11,Object_name12; 


هنا )Structur‌es_NN2۳٥2(‏ واقع ھو ومحتویاتھ داخل (1٥۸۳ل|_5عrںuاStruc)‏ فإذا اردنا 
أن نصل إلى مكونات السجل الداخلي وھو ۲٥۴۹_۸4 ۳٥2(‏ ںا ں٣†S)‏ فنحتاج إلى کكتابة کائن من 
السجل الخارجي ثم كائن من سجل الداخلي ثم مكونات السجل الداخلي .على سبيل المثال لو أرنا 
الوصول إلى (۷4۲21) نكتب 


إسناد قيم بطريقة خاطئة 
ObjectName11. ObjectName21.var21;‏ 
ا متغير من السجل ' ٠‏ كائن من السجل ؟  ١‏ كائن من السجل ' 
| الداخلي ١‏ الداخلي أ ا الخارجي 1 
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تراكيب (ءأعں۲]؟ ) متداخلة لمكونات سيارة 


struct car 

{ 

Struct machine 

{int Type1; 

int Type2; 

int Type3; 
}MachineCar; 

int CarNumber; 

int Model; 

char factoryDesgin[20]; 
}HussienCar,WaeelCar; 


ه ألان لو أردنا الوصول إلى نوع (1٥م/آ)‏ من المحركات في سيارة حسين(2۲٥۸0‏ 8818ل 1) يكون الكود 


کود 


HussienCar. MachineCar.Type1; 


لو تلاحظ كتبنا أولا اسم الكائن في السجل الخارجي(۸©2۲ وع !|) ثم اسم الكائن في السجل الداخلي 
NachineC1(‏ ) ثم اسم المحرك من النوع الأول (1٥م/1)‏ وهذه هي طريقة الوصول الصحيحة 
ه ألان لو أردنا الوصول إلى نوع (1٥مرآ)‏ من المحركات في سيارة وائل (2۲ ۷2661٥‏ ) وإعطاء رقم 
(554) لهذه المحرك يكون الكود 


كود 


لو تلاحظ كتبنا أو لا اسم الكائن في السجل الخارجي WaeelCan)‏ ( ثم اسم الکائن ؛ في السجل الداخلي 


NachineC21(‏ ) تم اسم المحرك من النوع الأول(1٠مرآ)‏ وأسندنا له قيمة 
ه ألان لو أردنا الوصول إلى نوع (2٥مرآ)‏ من المحركات في سيارة وائل Waee|٥2r(‏ ) 
وإعطاء رقم (5544) لهذه المحرك ولوصول لرقم سيارته وإعطائها رقم(4753) . يكون 
الكود 


کود 


WaeelCar . MachineCar.Type2=5544; 
WaeelCar .CarNumber=4753 
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هذه کود لإدخال وطباعة معلومات سيارة واحدة فقط 


#include<stdio.h> 

#include<string.h> 

struct car 

{struct machine 

{int Type1; 

int Type2; 

int Type3; 

}MachineCar; 

int CarNumber; 

int Model; 

char factoryDesgin[20]; 

}HussienCar ; 

main() 

{printf("enter factory design: "); 

gets( HussienCar . factoryDesgin ); 
printf("\nenter car number: "); 
scanf("%d",& HussienCar. CarNumber) ; 
printf("\nenter car model: "); 

scanf("%d",& HussienCar. Model) ; 
printf("\nenter car machine Type1: "); 

scanf("%d",& HussienCar. MachineCar. Type1) ; 
printf("\nenter car machine Type2: "); 

scanf("%d",& HussienCar. MachineCar. Type2) ; 
printf("\nenter car machine Type3: "); 
scanf("%d",& HussienCar. MachineCar. Type3 ) ; 
printf(" \nthe information for the car is 

printf(" factory design :%s ", HussienCar . 

factoryDesgin); 

printf(" \n car number :%d ", HussienCar. CarNumber) ; 


printf("\n car model: %d ", HussienCar. Model); 
printf(" \n machine Type1: %d ", HussienCar. 
MachineCar. Type1) ; 
printf("\n machine Type2: %d ", HussienCar. 
MachineCar. Type2 ) ; 
printf(" \n machine Type3:%d ",HussienCar. 
MachineCar. Type3 ); 
} 


الكود واضح وليس بحاجة إلى أي شرح أو توضيح 
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#include<iostream.h> 
#include<string.h> 

struct car 

{struct machine 

{int Type1; 

int Type2; 

int Type3; 

}MachineCar; 

int CarNumber; 

int Model; 

char factoryDesgin[20]; 
}HussienCar ; 

main() 

{cout<<"enter factory design: "; 
cin.get( HussienCar . factoryDesgin ,25); 
cout<<"\nenter car number: "; 

cin>> HussienCar. CarNumber ; 
cout<<"\nenter car model: "; 

cin>> HussienCar. Model ; 
cout<<"\nenter car machine Type1: "; 
cin>> HussienCar. MachineCar. Type1 ; 
cout<<"\nenter car machine Type2: "; 
cin>> HussienCar. MachineCar. Type2 ; 
cout<<"\nenter car machine Type3: "; 
cin>> HussienCar. MachineCar. Type3 ; 
cout<<" \nthe information for the car is 
cout<<" factory design : "<< HussienCar . 
factoryDesgin ; 

cout<<" \n car number : "<< HussienCar. 
CarNumber ; 


cout<<"\n car model: "<< HussienCar. Model; 


cout<<" \n machine Type1: "<< HussienCar. 
MachineCar. Type1 ; 
cout<<"\n machine Type2: "<< HussienCar. 
MachineCar. Type2 ; 
cout<<" \n machine Type3: "<< HussienCar. 
MachineCar. Type3 ; 
} 
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Struciures J مصفوفه تراکب‎ + 

عرفنا المصفوفات سابقا وعرفنا من اهم فوائدها هي الخزن المؤقت وتخزين عدد من القيم أو 
الحروف بشكل مصفوفة.إذن مصفوفة سجلات هي بدلا من أن نعرف عدد من الكائنات من كل سجل 
نعرف كائن واحد من نوع مصفوفة بديلا عن كل هذه الكائنات.فعلى سبيل المثال لو عدنا إلى مثال 
السيارة وأردنا أربعين مستخدم هل نعرف أربعين كائن نعرف كائن واحد من نوع مصفوفة وحجمه 
أربعين .فتكون الهيكلية هكذا 


ھیکلیة مصفوفة تراکیب (sئاعں؟S‏ ) 


struct Structures_Name 


{ 
Type var1; 


Type var2; 


}ObjectName1[size]; 
:هي کائن وواحد من نوع مصفوفة له حجم معين يحدده المستخدم.‎ )0bjectName1 ]size[) 


فلنعود إلى مثال معلومات سيارة وهي رقم ونوع واسم الشركة لكن نريدها لأربعين سيارة فيكون 
السجل بشكل التالي 
تراکیب (sءاcں 5)٣‏ ) لمکونات سیارة 


struct car 


{ 


int CarNumber; 

int Model; 

char factoryDesgin[20]; 
}userCar[40]; 


لو أردنا الوصول إلى معلومات صاحب أول سجل (الوصول إلى اسم الشركة المصنعة ) 


userCar[0]. factoryDesgin ; 
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ه لو أردنا الوصول إلى معلومات صاحب ثاني سجل (الوصول إلى اسم الشركة المصنعة ) 


کود 


userCar[1]. factoryDesgin ; 


وكذالك البقية نصل إليهم بنفس الطريقة. 


© لو أردنا تعبئة معلومات صاحب أول سيارة يكون الكود 


strcpy(userCar[0]. factoryDesgin,"BMW") ; 


userCar[0]. Model=2011; 


**الكود كامل لإدخال معلومات أربعين سيارة وطباعتها 


#include<stdio.h> 


struct car 

{int CarNumber; 

int Model; 

char factoryDesgin[20]; 

}userCar[40]; 

main() 

{int i; 

for (i=0;i<40;i++) 

{printf("\ninformation for(%d) car : ",(i+1)); 
printf("enter Car factory: "); 


gets( userCar[i]. factoryDesgin ); 

printf("enter Car number: "); 
scanf("%d",& userCar[i]. Car Number) ; 
printf("enter Car Model: "); 

scanf("%d",& userCar[i]. Model);} 


printf("\n 
for (i=0;i<40;i++) 
{ printf("\ninformation save(%d) car : ",(i+1)); 
printf(" Car factory: "); 

printf( "%s",userCar[i]. factoryDesgin) ; 

printf(" Car number: "); 

printf( "%d",userCar[i]. CarNumber) ; 
printf(" Car Model: "); 

printf("%d", userCar[i]. Model);}} 


the information saved...\n"); 


userCar[0]. Car Number=45356; 


#include<iostream.h> 
#include<stdio.h> 
struct car 
{int CarNumber; 
int Model; 
char factoryDesgin[20]; 
}userCar[40]; 
main() 
{int i; 
for (i=0;i<40;i++) 
{cout<<"\ninformation for("<<(i+1)<<") car : "; 
cout<<"enter Car factory: "; 
gets( userCar[i]. factoryDesgin ); 
cout<<"enter Car number: "; 
cin>> userCar[i]. CarNumber ; 
cout<<"enter Car Model: "; 
cin>> userCar[i]. Model;} 
cout<<"\n the information saved...\n"; 
for (i=0;i<40;i++) 
{cout<<"\ninformation sav e ("<<(i+1)<<") car : "; 
cout<<" Car factory: "; 
cout<< userCar|[i]. factoryDesgin ; 
cout<<" Car number: "; 
cout<< userCar[i]. Car Number ; 
cout<<" Car Model: "; 
cout<< userCar[i]. Model;}} 


توضیح: لو تلاحظ استخدمنا عداد يعد حتى(١٤)‏ حتى ندخل جميع معلومات السيارات بالنسبة إلى 
C۲ ]i[(‏ seں)‏ کل عدة للعداد نقوم بإدخال سجل جدید..؟ 


By:Hussien Ahmmed Taleb 


Step By step to Learn C or C++ 


مصفوفة تراکیب / sھاںuاc Su‏ متداخلة 


لا يختلف شيئا عن تركيب داخل تركيب نفس الأسلوب لكن هنا نستخدم المصفوفات فتكون مصفوفة 


تراكيب داخل مصفوفة تراكيب و الهيكلية تكون بشكل التالي 


struct Structures_Name1 


{ 


struct Structures_Name2 


{ 
Type var21; 
Type var22; 


} ObjectName21[size2]; 
Type var11; 
Type var12; 


}ObjectName11[size1]; 
1ءمزا0) يحوي علی سجل‎ N4۳61 1 ]ء1z٥1[( فكل كائن من كائنات مصفوفة السجلات‎ 


)0bj‌ectName21 ]size2[(‏ بحجم (2٥12ء)‏ على سبيل المثال لو كان لدينا المثال التالي 


محرکات ؟ 


تراكيب (ءأاعں۲]؟ ) متداخلة لمكونات سيارة 
struct car‏ 
{ 
Struct machine‏ 
{int Type1;‏ 
int Type2;‏ 


int Type3; 
}MachineCar[5]; 

int CarNumber; 

int Model; 

char factoryDesgin[20]; 
} userCar[10]; 
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٠‏ لو أردنا الوصول إلى معلومات صاحب أول سجل ماكنة لأولى النوع الأول 


کود 
userCar[0]. MachineCar[0]. Type1 ;‏ 


وكذالك البقية نصل إليهم بنفس الطريقة. 


کود 


userCar[0]. MachineCar[1]. Type1 ; 


1 
النوع الثاني ١‏ | ماكنة الأولى ١‏ صاحب ثاني سجل ١‏ 
1 1 


کک ق ھک کک ا اک کے کک کے کک کک کے کہ م ی کے 


کود 


userCar[0]. MachineCar[0]. Type1=20 


النوع الأول ١‏ ! ماكنة الأولى ١‏ صاحب أول سجل 


(BMW) لو أردنا الوصول إلى معلومات صاحب أول سجل اسم الشركة المصنعة ونعطيه‎ e 


کود 


Strcpy(userCar[0]. factoryDesgin,"BMW") ; 


وكذالك البقية نصل إليهم بنفس الطريقة. 
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وهذا كود المثال كامل 


#include<stdio.h> 


1.struct car 

2.{struct machine 

3.{int Type1; 

4.int Type2; 

5.int Type3; 

6.}MachineCar[5]; 

7.int CarNumber; 

8.int Model; 

9.char factoryDesgin[20]; 

10.} userCar[10]; 

11.main() 

12.{int i, cont ; 

13.for (i=0;i<10;i++) 

14.{ 

15.printf("\ninformation for(%d) car : ",(i+1)); 

16.printf("enter Car factory: "); 

17. gets( userCar[i]. factoryDesgin ); 
18.printf("enter Car number: "); 

19.scanf("%d",& userCar[i]. CarNumber) ; 

20.printf("enter Car Model: "); 

21 scanf("%d",& userCar[i]. Model); 

22.for( cont =0; cont <5; cont ++) 

23.{ 

24. printf("\n nmachine name (%d): ",( cont +1)); 

25. printf("\nenter car machine Type1: "); 

26. printf( "%d",userCar[i]. MachineCar[cont]. Type1) ; 
27. printf("\nenter car machine Type2: "); 


28. printf( "%d", userCar[i]. MachineCar[cont]. Type2) ; 


29. printf("\nenter car machine Type3: "); 


30. printf( "%d",userCar[i]. MachineCar[cont]. Type3) ; 


31, 
32} 
33} 


#include<iostream.h> 

#include<stdio.h> 

1.struct car 

2.{struct machine 

3.{int Type1; 

4.int Type2; 

5.int Type3; 

6.}MachineCar[5]; 

7.int CarNumber; 

8.int Model; 

9.char factoryDesgin[20]; 

10.} userCar[10]; 

11.main() 

12.{int i, cont; 

13.for (i=0;i<10;i++) 

14.{ 

15.cout<<"\ninformation for("<<(i+1)<<") car : "; 
16.cout<<"enter Car factory: "; 

17. gets( userCar[i]. factoryDesgin ); 
18.cout<<"enter Car number: "; 

19.cin>> userCar[i]. CarNumber ; 
20.cout<<"enter Car Model: "; 

21. cin>> userCar[i]. Model; 

22.for( cont =0; cont <5; cont ++) 

23.{ 

24.cout<<"\nmachine name("<<( cont +1)<<") :"; 
25.cout<<"\nenter car machine Type1: "; 

26.cin>> userCar[i]. MachineCar[cont]. Type1 ; 
27.cout<<"\nenter car machine Type2: "; 

28.cin>> userCar[i]. MachineCar[cont]. Type2 ; 
29.cout<<"\nenter car machine Type3: "; 

30.cin>> userCar[i]. MachineCar[cont]. Type3 ; 
31.} 

32.} 

33.} 


توضیح البرنامج : 

نلاحظ في كل عدة للعداد في خطوة رقم )٠١(‏ تتكرر الخطوات من ٠١(‏ الى۳۲) ففي الخطوات من 
٠١(‏ إلى )۲١‏ يدخل ملومات السجل الخارجي وخطوة رقم (۲۲) هو عدد بعدد سجل المكائن الداخلي 
المكون من خمس مكائن للأنواع الثلاث ويدخل كل هذه المكائن للأنواع الثلاث في خطوة 

٠١(‏ إلى )١‏ لكل سجل من سجلات السجل الخارجي 
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امات ( ٥ا۴(‏ 
المستوى المطلوب 


الأهداف: 


مستوى الأداء المطلوب بعد إنهاء الفصل 


إتقان هذه الفصل 100% 


الوقت المطلوب : ثلاث ساعات 


لصيل اا 


0 


مہں 


8۰ 
۱ 


أن يكون القارئ ملما بما هو في الفصول السابقة وفاهما كل شيء 


اک ل کا ادا د ا 


الأدوات المطلوبة:حاسوب شخصي لتجربة البرامج وقلم ودفتر لتسجيل الملاحظات 


Li مھ‎ w 
A 
الملفات ,ما۴‎ 
من احد سمات اللغة (++م, ) توفر إمكانية تخزين مكونات أو نتائج أو متطلبات البرنامج على القرص الصلب‎ 
بشكل دائم أو مؤقت حسب الحاجة وتخزن الملفات بالقرص الطلب عن طريق لغة (++ع,ء)‎ )مaاd‎ Dis)( 
بامتدادات مختلفة منها ("أط. , ×.) . من الأمثلة على استخدام الملفات لو كان لدينا برنامج لا يستطيع المستخدم‎ 
الدخول له إلا بكلمة مرور فتخزن كلمة المرور في القرص الطلب بداخل ملف ومتى ما فتحنا البرنامج يطلب من‎ 
المستخدم إدخال كلمة المرور وإذا كانت الكلمة المدخلة مشابه للكلمة المخزنة يفتح له البرنامج إي خزنا كلمة المرور‎ 
. بشکل دائم داخل الحاسوب‎ 
<îstream.h> sı <iosrea¬.h> تقع ضمن مکتبة‎ )٥++( الدوال التي تستخدم مع الملفات في لغة‎ 
>SأQأ0.< الدوال التي تستخدم مع الملفات في لغة (ع) تقع ضمن مكتبة‎ > 
الكتابة في الملفات النصية:‎ 
o للكتابة الى داخل إي ملف توجد ثلاث خطوات وهي.‎ 
خطوات الأولى نعرف كائن من نوع ملف‎ ٠ 
خطوة ثانية نفتح الملف للكتابة‎ ٠ 
الخطوة الثالثة نكتب الى داخل الملف‎ 
نستخدم الدالة التالية للكتابة إلى داخل الملفات‎ )٥++( في لغة‎ .١ 


كتابة الى داخل ملف ت لغة ججم 


1. ofstream fout ; 
2. fout.open("file path",iostream family); 
3.fout<<"data"; 


٠‏ الخطوة الأولى عرفنا (1ه) من نوع ملف كتابة هو اسم للملف الذي نريد الكتابة فيه. للتعامل معه داخل 
البرنامج وممكن أن يكون أي اسم 

ه ( طatم‏ eاfi‏ ) : هو مسار الملف المراد خزنة فيه داخل الجهاز يوضع بين علامتي تنصيص 

* (yاfami )i0stream‏ : هي رموز المستخدمة مثل تستخدم للدلالة على عمليات معية 


جدول برموز راھ ۳ھمsrەi‏ 
بلحق اإدخال ل الجديد د بنهاية الملف 


esmane‏ في حال و وجود الملف فسیقوم ب ا ا 


ET الملف للكتابة وهي ج حال تراضية لكائنات‎ ّ | esmout 


(ios::app | ios::out ( ارا نکب وکلک کرت یریت الملف السابق‎ EET e 
وفي خطوة رقم (3) قمنا بإدخال البيانات إلى داخل الملف‎ 
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. في لغة (ع ) نستخدم الدالة التالية للكتابة إلى داخل الملفات 


كتابة الى داخل ملف في لغة ع 


1.FILE *fout; 
2.fout=fopen("file path", 
3.fputs("data", fout,); 


٠ه‏ (ااه؟) : هو اسم للملف الذي نريد الكتابة فيه. عرفناه في الخطوة رقم )١(‏ انه ملف 

* ( طtمم‏ عااf‏ ) : هو مسار الملف المراد خزنة فيه داخل الجهاز يوضع بين علامتي تنصيص 

(امطصرء) : هي رموز المستخدمة مثل تستخدم للدلالة على عمليات معنية توضع بين علامتي تنصيص 
وهنا نستخدم الرمز ( ۷) لأننا نريد الكتابة بداخل الملف. وهذا جدول بهذه الرموز 


جدول برموز اهطا" رې 


symbol"); 


أ ج احق اإبخال اليد بنهاية لمثف 


ا e a‏ استحداث الملف للكتابة واذا کان الملف موجود فى القرص الصلب 


فتح الملف للكتابة أو القراءة لكن في الإضافة يكتب البيانات الجديدة فوق البيانات السابقة 


لاستخدام أكثر من رمز في الحل نضع بينهم جمع مثلا إذا أردنا نكتب ونلحق كتابتنا بمحتويات الملف السابق 
(w+a)‏ 
ه وفي خطوة رقم (۳) قمنا بإدخال البيانات إلى داخل الملف باستخدام الدالة (م]) التي تأخذ النص المراد 
كتابته بداخل الملف بشكل سلسلة و اسم الملف 


> يمكن كتابة حرف واحد فقط الى داخل الملف باستخدام الدالة (مںم) التي تأخذ اسم الملف والحرف المراد 
ادخاله 


كتابة الى داخل ملف في لغة ع 


putc("data", fout,); 


#] بعد أكمال عملنا مع إي ملف يجب إغلاقه ولا يجوز تركه مفتوح ويغلق بشكل التالي 


إغلاق ملف في لغة +ج+ع 


نكتب اسم املف المستخدم داخل البرنامج ثم نغلقه 


fclose(fout); 


نستخدم دالة تأخذ اسم الملف داخل البرنامج لتغلقه 
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مثال : برنامج لكتابة جمل على أكثر من سطر داخل ملف .؟ 


#include <fstream.h> #include <stdio.h> 
int main() int main() 
1. { ofstream fout; 1.{ FILE * fout; 
2. fout.open("D:\\firstExa.txt"); 2. fout=fopen("D:\\firstExa.txt",""w"); 


3. fout << "HELLOW HUSSIEN AH-ROB.\n" 3. fputs("HELLOW HUSSIEN AH-ROB.\n WELCOME 
<< "WELCOME YOU PROGRAM\n" YOU PROGRAM\n WHAT DA YOU LIKE OF ME\n ", 
<< "WHAT DA YOU LIKE OF ME\n"'; fout); 

4. fout.close(); 4.fclose(fout); 


} } 


تو ضيح الخطوات 

١.خطوة‏ رقم واحد عرفنا (tںه؟)‏ من نوع ملف» خطوة رقم (۲) كونا ملف بالمسار (:4) للكتابة فيه 

۲ .خطوة رقم (۳) كتابنا في الملف لاحظ كيف نكتب بيانات عل أكثر من سطرءخطوة رقم )٤(‏ أغلقنا الملف 
لاحظ كيفية تكون الملف داخل جهاز الكومبيوتر 


¥ FE °. CT o 


ve 
OMS ¢ Computer * Local Disk (D:}) * 


Organize v 3 Open v Print Burn Newfolder 


ıJ SWNDOWS.~BT ıJ SWMNDOWS,~LS „Jj Adobe Photoshop C4 ME Jj APSCSAME 

ıJ Celestial Exploring ıJ desktop ıJ FutureGamez ıJ game 

Jj ico „| mohammmmmmed ıJ; RealPlayer Downloads E) Waeel Chat 

..دائرة البعفات والعلاقات النغافبة) الأصدار | لل العخنبر العطور د I Waeel Chat1.0 ıJ} Windows.old‏ 
[E bookcover‏ مسلعسكان شخصية || ل ذاكرة! دانرة انبعنات ال 

[E bookopen E dfgdg E ggg 3F IcontyBank_Part5_globe 

Blab Controler M v1.0 setup Blab Controler U v1.0 setup | خمسة طول من كنا بي( احلی خطا|‎ 


4 ¥ Favorites 
Wl Desktop 
۳ Downloads 
&, Recent Places 


4 al Libraries 
[Û Documents 
Music | firstxa 
Î Pictures 
E Videos 
هذا الملف الجديد الذي كرناه بأسم‎ 


ê Hormegroup firstExample 


4 jl Computer 
Ê Local Disk (C:) 
a Local Disk (D:) 
Gû Local Disk (E:) 
û Local Disk (F:) 


[Î firstExa - Notepad جد مکتوب فيه الأسطر التالية‎ ۳ (firstExa) واذا 4 فتحنا ۱ لملف‎ 
File Edit Format View Help 


HELLOW HUSSIEN AH-ROB. 
WELCOME YOU PROGRAM 
WHAT DA YOU LIKE OF ME 


خزنت فيه نفس الأسطر الذي كتبناها في 


١ 


Ln1, Col1 
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اه 


خطوة رقم (في المثال السابق إذا كان الملف (ه×1ء١|!f)‏ أصلا مخزن فيه معلومات معينة فالذي سوف يحدث انه 
سيحذف المحتويات السابقة ويضيف المحتويات الجديدة في خطوة رقم (۳) بدلا من المحتويات السابقة.واذا أردنا 
أن لا يحذف المحتويات السابقة إنما يضيف المحتويات الجديد خلفها في الملف فقط نغير الخطوة رقم (۲) الى 


2. fout.open("D:\\firstExa.txt",ios::app); 2. fout=fopen("D:\\firstExa.txt"," a"); 


مثال: برنامج مذكرة نكتب في شاشة التنفيذ وهو يخزن ما نكتبه ويستمر البرنامج بالطلب من المستخدم بالكتابة الى 
أن يدخل ١‏ 0 م أأذة ل ).( 


تحليل: من السؤال انه يتوقف إذا ادخل المستخدم رمز النقطة (.) إي أن البرنامج يقرئ حرف حرف من شاشة التنفيذ 
ويقارن الحرف المدخل بشرط التوقف في دوارة )|00P(‏ مستمرة لا تتوقف الأ إذا ادخل المستخدم رمز النقطة وبما 
إننا ندخل حرف حرف ولا نريد أن يحس المستخدم انه يدخل أحرف نستخدم الدالة (6٠٥هو)‏ في الإدخال لكي 
تقرئ ما يدخله المستخدم مباشرة. بما انه يريد أن نخزن ما نكتبه باستمرار إي انه في كل إدخال بعد إغلاق وفتح 
البرنامج يضيف الحرف الجديد المدخل الى الملف ولا يمسح محتوياته إنما يلحق الكتابة الجديدة بنهاية الكتابة 
السابقة 


#include <fstream.h> #include <stdio.h> 
#include <conio.h> #include <conio.h> 
int main() int main() 
2. {char symbol ; 1. {char symbol ; 
3. ofstream fout; 2. FILE * fout; 
3. fout.open("D:\\note.txt",ios::app); 3. fout=fopen("D:\\note .txt"," a"); 
4. do{ 4. do{ 
5.symbol=getche(); 5.symbol=getche(); 
6.fout << symbol; 6. putc(symbol, fout); 
7.} while(symbol !='.'); 7.} while(symbol != '.'); 
8.cout<<"\ncontent is saved"; 8.printf("\ncontent is saved"); 
9. fout.close(); 9.fclose(fout); 


} } 


ة رقم (۳) فتحنا ملف للكتابة مع ميزة إلحاق الكتابة الجديدة بالكتابة السابقة 
e‏ 
( 


| (Inactive C\TCWIN45\BIN\NONAMEO1.EXI 


y name is hussien ahnned . 
ontent is saved 
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#include<stdio.h> 

1.struct password_User 

2.{char username([20]; 

3. char password[20]; }userProtection[6]; 
4.main() 

5.{int i; 

6.for(i=0;i<6;i++){ 

7. printf("\nenter hussien user name: "); 

8. gets( userProtection[i]. username ); 

9. printf ("enter hussien password: "); 
10.gets( userProtection [i]. password );} 
11.FILE * fout; 

12. fout=fopen("D:\\up.txt","w"); 
13.for(i=0;i<6;i++){ 

14.fprintf(fout ,"User ID :"); 
fprintf(fout , userProtection [i]. username); 
fprintf(fout , "\tuser Password: "); 
fprintf(fout , userProtection [i]. password); 
fprintf(fout , "\n");} 

15. fclose(fout); 

1 


مثال: برنامج لخزن أسماء )٦(‏ مستخدمين وكلمات مرورهم هي ملف .؟ 
تحليل: نكون سجل حجمه ستة يحوي اسم مستخدم وكلمة مرور وندخله في ملف 


#include<iostream.h> 
#include<stdio.h> 
#include <fstream.h> 
1.struct password_User 
2.{char username([20]; 
3. char password[20]; }userProtection[6]; 
4.main() 
5.{int i; 
6.for(i=0;i<6;i++){ 
7.cout<<"\nenter user name: "; 
8. gets(userProtection [i]. username ); 
9.cout<<"enter password: "; 
10. gets( userProtection[i]. password);} 
11.ofstream fout; 
12. fout.open("D:\\up.txt"); 
13.for(i=0;i<6;i++){ 
14.fout << "UserID :"; 
fout <<<< userProtection [i]. username; 
fout <<<< "\tuser Password: "; 
fout <<<< userProtection [i]. password; 
fout <<<<"\n";} 
15. fout.close(); 
} 


توضيح الخطوات: 

١.خطوة‏ رقم (۱و۲و٤)‏ كونا سجل حجمه ست مستخدمين فيه اسم وكلمة مرور 

.خطوة رقم( الى ))٠١‏ هي إدخال أسماء المستخدمين وكلمات مرورهم 

۳.خطوة رقم )١١(‏ عرفنا ملف جديد وخطوة رقم )١١(‏ فتحنا الملف للكتابة فيه 

)٠١( هو عداد لكي يدخل أسماء وكلمات مرور كل المستخدمين واحد يتلو الأخر في خطوة رقم‎ )٠١( خطوة رقم‎ ٤ 


لو أدخلنا أسماء المستخدمين كما في شاشة التنفيذ سيخزنون في الملف في الشكل التالي 


up - Notepad . ي‎ | 


File Edit Format View Help 

User ID :hussien user Password: a35e 
User ID :waeel user Password: 234e 

User ID :modar user Password: 5443 

User ID :Raffed user Password: f5433 

User ID :aeed user Password: 2345 

User ID :alxsmoanar user Password: 4533 


user name: hussien 
password = a3se 


user name= waeel 
pPpassword= 23He 


user name: modar 
password: SH3 


user name: RaffFfed 
password: FSH33 


user name: aeed 
pPpassword= 2345 


user name= alxsmoanar 
pPpassword:= H533 


Ln1, Col1 
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القراءة من الملفات النصية: 

للقراءة من داخل إي ملف توجد ثلاث خطوات وهي. Lia‏ 
٠‏ خطوات الأولى نعرف كائن من نوع ملف 
خطوة ثانية نفتح الملف للقراءة 
الخطوة الثالثة نقرئ من داخل الملف 

١.في‏ لغة )٥++(‏ نستخدم الدالة التالية للكتابة إلى داخل الملفات 


كتابة الى داخل ملف في لغة ججع 


1. ifstream fin ; 
2. fin.open("file path",iostream family); 
3.fin.getline(array,80); 


ه الخطوة الأولى عرفنا ("أf)‏ من نوع ملف للقراءة. هو اسم للملف الذي نريد القراءة منه للتعامل معه داخل 
البرنامج وممكن أن يكون أي اسم 

* ( طatم‏ عااf‏ ) : هو مسار الملف المراد فتحه من داخل الجهاز يوضع بين علامتي تنصيص 

(yاfami‏ streamهi)‏ : هي رموز المستخدمة مثل تستخدم للدلالة على عمليات معنية 

٠‏ وفي خطوة رقم (3) قمنا بخزن سطر واحد من البيانات من الملف الى داخل مصفوفة 


. في لغة (ع ) نستخدم الدالة التالية للكتابة إلى داخل الملفات 


كتابة الى داخل ملف في لغة ع 


1.FILE *f fin ; 
2. fin =fopen( "file path", 
3.fgets( fin ,80, array ); 


symbol"); 


(اuهf)‏ : هو اسم للملف الذي نريد القراءة منه. عرفناه في الخطوة رقم )١(‏ انه ملف 

( طatم‏ اا ) : هو مسار الملف المراد فتح الملف من داخل الجهاز يوضع بين علامتي تنصيص 

° (امطصروء) : هي رموز المستخدمة مثل تستخدم للدلالة على عمليات معية توضع بين علامتي تنصيص 
وهنا نستخدم الرمز (۴) لأننا نريد القراءة من داخل الملف. وهذا جدول بهذه الرموز 

وفي خطوة رقم (۳) قمنا بقراءة البيانات من داخل الملف باستخدام الدالة (ئخمع]) التي تأخذ اسم الملف 
والنص المراد القراءة منه وتخزن الناتج في مصفوفة و (80) هو عدد الأحرف المرد قراءتها من الملف 

> يمكن قراءة حرف واحد فقط من داخل الملف باستخدام الدالة (٥هي)‏ التي تأخذ اسم الملف والحرف المراد 
ادخاله 


كتابة الى داخل ملف في لغة ع 


var= getc(fin ); 


)1١( >‏ :هو اسم الملف المراد القراءة منه 
> (۷4۲) هو اسم المتغير المراد خزن القيمة المقروءة في داخله 


كا القراءة من الملف تبداً بقراءة البايت الأول ثم الثاني وبالتتابع 
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مثال : قم بقراءة جمیع محتویات الملف الذي يقع في المسار التالي ) D:\\firstExa.txt‏ ( ويحتوي الملف علی البيانات 


التالية.؟ 
aE Ee‏ 3 1 
File Edit Format V‏ 
تحليل: لقراءة جميع محتويات ملف نستخدم دوال التكرار في القراءة حيث : HELLOW HUSSIEN AH-ROB.‏ 
٤‏ ا WELCOME YOU PROGRAM ٠‏ 
كل ما يقرئ بايت ينتقل المؤشر إلى البايت الثانى ليقرئه فى المرة القادمة WHAT DA YOU LIKE OF ME‏ 


لكن لا بد من وجود دالة توقف القراءة عند الوصول إلى نهاية الملف 


#include <fstream.h> #include <stdio.h> 
#include <iostream.h> #include <stdlib.h> 
main() main() 
1. {char array [80]; 8.{ char reading; 
2. ifstream fin; 9. FILE * fin; 
3. fin.open("D:\\firstExa.txt"); 10.fin=fopen("D:\\firstExa.txt","r"); 
4.while(!fin.eof()) 11.while( (reading=getc(fin)) !=EOF) 
5.{fin.getline(array,80)j— | 12.{ 
6.cout<<array<<endl;} 13.printf("%c", reading );} 
7. fin.close(); } 14.fclose(fin);} 


ا 

)١1‏ عرفنا مصفوفة لخزن الذي نقرئه فيه عند كل قراءة 

۸) عرفنا متغير حرفي لنخزن الأحرف التي نقرئها حرف حرف 
و٩)‏ عرفنا كائن من نوع ملف »خطوة رقم (۳) فتحنا الملف للقراءة 

۳ و١٠)‏ فتحنا الملف للقراءة 

ةرقم ( ١١و٤)‏ هي دوارة لا تتوقف إلا أن ينتهي من قراءة أآخر سطر في الملف (0۴ه) هي مختصر 

لكلمة (ا؟ ۴ه ك"ه) هو مؤشر على نهاية الملف أي هنا استخدمناه كشرط توقف إذا قرء أخر سطر يتوقف 
حتى لا يستمر بالقراءة إلى ألما لانهاية 

.٦‏ خطوة رقم )٥(‏ نقرئ سطر سطر من الملف تقع الدالة ضمن مكتبة 

۷. خطوة رقم (1) هي طباعة سطر سطر وكلمة (اك"ه) لإنزال المؤشر إلى السطر التالي 

۸. خطوة رقم )۱١(‏ هي طباعة حرف حرف 

[#] لاحظ لأسم تبين لك كل دالة وتقع تحت إي مكتبة 


ةرقم ( 
ةرقم ( 
ة رقم (۲ 
ةرقم ( 


# | (Inactive C\TCWIN45\BIN\NONAMEOQ1 


HELLOY HUSSIEN AH-ROB . 
YELCOME OU PROGRAH 


WHAT DA YOU LIKE OF ME 
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الكتابة في الملفات الثنائية: 

الملفات الثنائية تستخدم لتخزين المصفوفات والمتغيرات والتراكيب.وللكتابة إلى داخل إي ملف توجد ثلاث خطوات 
خطوات الأولى نعرف كائن من نوع ملف 
٠ه‏ خطوة ثانية نفتح الملف للكتابة 
٠‏ الخطوة الثالثة نكتب إلى داخل الملف 


.١‏ في لغة )٥++(‏ نستخدم الدالة التالية للكتابة إلى داخل الملفات 


كتابة الى داخل ملف ت لغة بججع 


1. ofstream fout ; 


2. fout.open("file path",iostream family |ios::binary); 
3. fout.write((char*)& data ,sizeof(data)) ; 
هي رموز المستخدمة متل تستخدم للدلالة على عمليات معنية ونستخدم هنا الرمز‎ : )iهstream‎ famiار(‎ * 
بمعنى أن الملف المدخل هو ثنائي‎ )1هs::طina٣¥(‎ 
وفي خطوة رقم (3) قمنا بإدخال البيانات إلى داخل الملف باستخدام الدالة (مtاس) التي تأخذ (ھat) قد‎ 
يكون متغير أو مصفوفة أو سجل وحجمها‎ 


. في لغة (ع ) نستخدم الدالة التالية للكتابة إلى داخل الملفات 


كتابة الى داخل ملف في لغة ع 


1.FILE *fout; 


2.fout=fopen("file path","symbol"); 
3.fwrite(& data ,sizeof(data),n, fout); 
(امطاصروء) : هي رموز المستخدمة مثل تستخدم للدلالة على عمليات معية توضع بين علامتي تنصيص‎ * 
وهنا نستخدم الرمز ( طس) لأننا نريد الكتابة بداخل الملف ثنائي.‎ 
ه وفي خطوة رقم (۳) قمنا بإدخال البيانات إلى داخل الملف باستخدام الدالة (هااس؟) التي تأخذ النص المراد‎ 
كتابته (هاهه) بداخل الملف وحجمه وعدد المواقع أو سجلات (ہ) و اسم الملف (اںه؟)‎ 


مثال : تخزين مصفوفة أحادية حجمها )٠١(‏ داخل ملف .؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
#include <fstream.h> #include <fstream.h> 
main() main() 

1.{ int Array[80],i; 1.{ int Array[80],i; 
2.for(i=0;i<10;i++) 2.for(i=0;i<10;i++) 
3.cin>> Array([i]; 
4.ofstream fout; 


3.scanf("%d",&Array[i]); 
4.FILE * fout; 


5. fout.open("D:\\ar.bin",ios::binary); 5. fout=fopen("D:\\ar.bin","wb"); 
6. fout .write((char *) & Array , sizeof(Array)); 6.fwrite(& Array ,sizeof(Array),10, fout); 
7.fout.close(); } 7. fclose(fout); } 
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توضيح الخطوات : 

.١‏ خطوة رقم )٥(‏ فتحنا ملف ثنائي لكي نكتب في داخله 

۲ خطوة رقم ( )١‏ أدخلنا عناصر المصفوفة في الملف وحددنا حجم البيانات المدخلة هي عشرة 
وتخزن بشكل التالي 


الملف لا يمكن فتحه بمتصفحات الملفات الاعتيادية لأن امتداده (ماط*) 


مثال: برنامج لخزن أسماء (1) مستخدمين وكلمات مرورهم هي ملف .؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

#include<stdio.h> 1.struct password_User 

#include <fstream.h> 2.{char username[20]; 

1.struct password_User 3. char password[20]; }userProtection[6]; 

2.{char username[20]; 4.main() 

3. char password[20]; }userProtection[6]; 5.{int i; 

4.main() 6.for(i=0;i<6;i++){ 

5.{int i; 7. printf("\nenter user name: "); 

6.for(i=0;i<6;i++){ 8. gets( userProtection[i]. username ); 

7.cout<<"\nenter user name: "; 9. printf("enter password: "); 

8. gets(userProtection[i]. username ); 10.gets( userProtection[i]. password );} 

9.cout<<"enter password: "; 11.FILE * fout; 

10. gets( userProtection[i]. password);} 12. fout=fopen("D:\\up.bin","wb"); 

11.ofstream fout; 13.for(i=0;i<6;i++) 

12. fout.open("D:\\up.bin",ios::binary); 14..fwrite(& userProtection[i] ,sizeof( 

13.for(i=0;i<6;i++) userProtection[i]),6, fout); 

14. fout.write((char*)& userProtection[i] 15. fclose(fout); 

,„sizeof( userProtection [i])); 

15. fout.close();} 

توضیح الخطوات: 

۱ خطوة ةر قم (۲ (١‏ فتحنا ملف ثنائي للكتابة فيه | J anactuvE EQ FEWINANEINNNONAMEOLEXEY‏ 
ا کی ا ی ا کیا س س 
۲. خطوة رقم( ۱) قمنا بإدخال کل سجل کامل e‏ 
مرة واحدة إلى داخل الملف EEE pisê es ae‏ 


enter user names aeed 


enter password= T2345 


قارن هذا الحل بالحل السابق لنفس هذا المثال في حالة كتابة الملفات النصية 
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القراءة من الملفات الثنائية: 

للقراءة من داخل إي ملف توجد ثلاث خطوات وهي. o‏ 
٠‏ خطوات الأولى نعرف كائن من نوع ملف 
٠‏ خطوة ثانية نفتح الملف للقراءة 
٠‏ الخطوة الثالثة نقرئ من داخل الملف 


١‏ .في لغة )٠++(‏ نستخدم الدالة التالية للكتابة إلى داخل الملفات 


كتابة الى داخل ملف ت لغة جبجع 


1. ifstream fin ; 
2. fin.open("file path",iostream family); 
3. fin.read((char*)& array,sizeof(data)); 


* (yاfami‏ streamهi)‏ : هي رموز المستخدمة مثل تستخدم للدلالة على عمليات معنية ونستخدم هنا 
الرمز (رمهمأط::ءه:) بمعنى أن الملف المدخل هو ثنائي 

o‏ وفي خطوة رقم )3( قمنا بقراءة سطر واحد من البيانات من الملف إلى داخل مصفوفة (هاهك) وهذه ممكن 
أن تكون مصفوفة أو سجل أو متغير وان (رج١۲ه)۴ههزء‏ معناه حجم البيانات التي سنقرئها من الملف 


۳. في لغة (ع ) نستخدم الدالة التالية للكتابة إلى داخل الملفات 


كتابة الى داخل ملف في لغة ع 


1.FILE *f fin; 
2. fin =fopen("file path","symbol"); 
3.fread(& data ,sizeof( data ),n,fin) 


(امطصروء) : هي رموز المستخدمة مثل تستخدم للدلالة على عمليات معية توضع بين علامتي تنصيص 
وهنا نستخدم الرمز ( 6۲) لأننا نريد القراءة من داخل الملف 

وفي خطوة رقم (۳) قمنا بقراءة البيانات من داخل الملف باستخدام الدالة (لمهمع؟) إلى (هdat)‏ ممكن أن 
تكون المصفوفة أو السجل أو المتغير وحجم الذي نريده ( أن نقرئه أو عدد المواقع و اسم الملف (اںه؟) 


مثال قراءة محتویات مصفوفة أحادية حجمها (* (١‏ من داخل ملف في المسار التالي " ٣ ("D:\\ar.bin‏ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 
#include <fstream.h> #include <fstream.h> 
main() main() 

1.{ int Array[10],i; 1.{ int Array[10],i; 


2.ifstream fout; 2.FILE * fout; 

3. fout.open("D:\\ar.bin",ios::binary); 3. fout=fopen("D:\\ar.bin","rb"); 

4. fout .read((char *) & Array , sizeof(Array)); 4.fread(& Array ,sizeof(Array) ,1, fout); 
5.for(i=0;i<10;i++) 5.for(i=0;i<10;i++) 

6.cout<< Array[i]<<"\t"; 6.printf("%d\t", Array[i]); 
7.fout.close(); } 7. fclose(fout); } 
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ضيح الخطوات : 
وا مكرات اة بف الا 


[FT Anactive C\TCWINAS\BIN\INONAMEO1.EXE) 
33 1 3 5 


هذه العناصر سبق وان خزناها في الملف في مثال سابق 


مثال: برنامج يطبع أسماء المستخدمين وكلمات مرورهم التي خزنت في ملف كثنائي .؟ 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

#include<stdio.h> 1.struct password_User 

#include <fstream.h> 2.{char username[20]; 

1.struct password_User 3. char password[20]; }userProtection[6]; 
2.{char username[20]; 4.main() 

3. char password[20]; }userProtection[6]; 5.{int i; 

4.main() 6.FILE * fout; 

5.{int i; 7. fout=fopen("D:\\up.bin","rb"); 

6.ifstream fout; 8. fread(& userProtection ,sizeof(userProtection) ,1, 
7. fout.open("D:\\up.bin",ios::binary); fout); 

8. fout .read((char *) & userProtection , 9. fclose(fout); 

sizeof(userProtection)); 10.for(i=0;i<6;i++){ 

9. fout.close(); 11. printf("\n User ID :\t"); 

10.for(i=0;i<6;i++){ 12. printf("%s", userProtection [i].username); 
11.cout << "\nUser ID :\t"; 13. printf("user Password: "); 

12.cout << userProtection [i]. username; 14. printf("%s", userProtection [i]. password );} 
13.cout << "\tuser Password: "; } 

14.cout << userProtection [i]. password;}} 


توضيح الخطوات: 
رھ ا ر ودا لت وات بكم اوه ر وک راک ق الع ا اوح 
وكلمة مرور سيقوم المترجم تلقائيا بإسناد كل اسم مستخدم وكلمة مروره مخزن داخل الملف الى موقع من 
مالسل 


. خطوة رقم(١٠‏ إلى )٠١‏ قمنا بطباعة محتويات السجل التي ملئناها من الملف 
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وتكون شكل شاشة التنفيذ هكذا حسب ما هو مخزن في ١‏ لملف 


5 (Inactive C\TCWIN45\BIN\NONAMEO1.EXE) 


User ID : hussien user Password: 
User ID : alxs1aa user Password: 
User ID : waeel user Password: 
User ID : nodor user Password: 
User ID : salan user Password: 
User ID : aeed user Password: 


> لو أردنا أن يطبع محتويات سجل لمستخدمين اثنين فقط نغير خطوة رقم (۸) إلى 


البرمجة بلغة > | البرمجة بلغة c++‏ 


8. fout .read((char *) & userProtection , 8. fread(& userProtection ,sizeof(userProtection[0]) ,2, 
2*sizeof(userProtection[0])); fout); 


الذي فعلناه هو أخذنا حجم سجل واحد وهو السجل الأول ([۸]0 ماه ۴إموں) وضربناه في اثنان لكي نحصل 
على حجم سجلين من داخل الملف فقط لذالك سيطبع محتويات سجلين فقط كما في شاشة التنفيذ 


| Fl] (Inactive CATCWINA5\EBIN\NONAMEO1.EXE) 


ID :hussien user Password: 1234 
2 2ك‎ user Password: 342a 
ID : user Password: 


User ID : user Password: 
User ID : user Password: 
User ID : user Password: 


ونستطيع تحديد عدد الملفات من الرقم المضروب بالحجم فلو أردنا ثلاث ملفات نضرب في تلاثة لكن هذه الطريقة 
تطبع بعدد السجلات المطلوب لكن من الأول ثم الثاني وبالتسلسل ماذا لو أردنا طباعة فقط السجل الثالث أو فقط 
السجل الرابع هذا ما تقدمه دالة ()٥هء)‏ التي تمكنك من تحريك المؤشر داخل الملف لأن المؤشر بطبيعته يبدأ 
من أول موقع لذالك سيطبع السجلات بالتسلسل إما هذه الدالة تمكنك من تحريك مكان المؤشر وتكون بالشكل التالي 


١‏ .في لغة )٥++(‏ نستخدم الدالة التالية لتحريك المؤشر داخل الملف 


كتابة الى داخل ملف ت لغة ججع 


fin.seekg(offset, iostream family ); 


)f۸(‏ :هو اسم الملف داخل البر نامج 

(1ه5؟fه):‏ مكان بدء القراءة إي من إي بايت تبدأً القراءة أو الكتابة 

(yاfami )i‌stream‏ : إذا لم نضع إي رمز معناه سيبدأً (امءf؟ه)‏ من بداية الملف وإذا وضعنا (۸0 ::105( 
معناه سيبدأً (٤هءf؟ه)‏ من نهاية الملف 


جعل المؤشر يبدأ من نهاية الملف بأزاحة مقدارها -. ه 


fin.seekg(-50,ios::end); 
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.في لغة (ع) نستخدم الدالة التالية لتحريك المؤشر داخل الملف 


كتابة الى داخل ملف ت لغة جبجع 


fseek(fin,offset,whence); 
("ذ) :هو اسم الملف داخل البرنامج‎ 
مكان بدء القراءة إي من إي بايت تبدأً القراءة أو الكتابة‎ :)هf؟ءه1(‎ 
معناه سيبدأً (٤مءfاه) من‎ )١( إذا وضعنا (0)معناه سیبداً (٥ء؟؟ه) من بداية الملف وإذا وضعنا‎ : )whence( 
الموقع الحالي وإذا وضعنا (2) معناه سيبدأ (اهءf؟ه) من نهاية الملف‎ 


جعل المؤشر يبدأ من نهاية الملف بأزاحة مقدارها -. ٠‏ 


int fseek(fin,-50,2); 


في مثال السجلات لو أردنا طباعة السجل الثالث 
تحليل: نضرب حجم واحد من السجلات في اثنان ونجعلها قيمة (561؟0f)‏ حتى يؤشر في نهاية السجل الثاني وعندما 
يبدأ القراءة يبدؤها من السجل التالث. ونجعل التحرك من البداية وفي دالة القراءة نجعله يقرا سجل واحد وهو الثالث 
نغير الخطوة رقم (۸) في المثال إلى خطوتين بالشكل التالي لكي يطبع سجل الثالث فقط 
البرمجة بلغة 
izeof(userProtection[0]),. O}‏ 


fout .read((char *) & userProtection, 
tion[0])); 


Ê 


' ونجعل التحرك من البدا | ! 
ناا ي في اثنان ونجعلها قيمة (أه5]؟0) ! أ ااا ا و 
' حتى يؤشر في نهاية الملف الثاني ؛ 


> في مثال السجلات لو أردنا طباعة السجل الرابع 
تحليل: نضرب حجم واحد من السجلات في ثلاثة ونجعلها قيمة (أهء|؟ه) حتى يؤشر في نهاية السجل الثالث وعندما 
يبدأ القراءة يبدؤها من السجل الرابع ونجعل التحرك من البداية وفي دالة القراءة نجعله يقرأ سجل واحد 
نغير الخطوة رقم (۸) في المثال إلى خطوتين بالشكل التالي لكي يطبع سجل الثالث فقط 


fout.seekg(3*sizeof(userProtection[0])); fseek(fout,3*sizeof(userProtection[0]), 0 ); 


fout .read((char *) & userProtection, fread(& userProtection ,sizeof(userProtection[0]) ,1, 
sizeof(userProtection[0])); fout); 
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وهذا كود البرنامج كامل لطباعة محتويات سجل الرابع فقط 


#include<iostream.h> #include<stdio.h> 

#include<stdio.h> 1.struct password_User 

#include <fstream.h> 2.{char username[20]; 

1.struct password_User 3. char password[20]; }userProtection[6]; 
2.{char username[20]; 4.main() 

3. char password[20]; }userProtection[6]; 5.{FILE * fout; 

4.main() 6. fout=fopen("D:\\up.bin","rb"); 

5.{ifstream fout; 7.fseek(fout,3*sizeof(userProtection[0]), 0 ); 

6. fout.open("D:\\up.bin",ios::binary); 8.fread(& userProtection ,sizeof(userProtection[0]) ,1, 
7. fout.seekg(3*sizeof(userProtection[0])); fout); 

8.fout .read((char *) & userProtection 9. fclose(fout); 

,„sizeof(userProtection[0])); 10. printf("\n User ID :\t"); 

9. fout.close(); 11. printf ("%s", userProtection [0].username); 
10.cout<< "User ID :"; 12. printf("user Password: "); 

11.cout << userProtection [0]. username; 13. printf("%s", userProtection [0]. password ); 
12.cout<< "\tuser Password: "; } 

13.cout << userProtection [0]. password;} 


بما انه سجل واحد فليس بحاجة إلى عداد يعد للستة فقط نطبع الموقع الأول الذي فيه المستخدم هكذا 


FR. (Inactive CATCWINAS\BIN\NNONAMEOLIEXE) 


User ID :modor user Password: 12345 


> في مثال السجلات لو أردنا طباعة السجل الرابع والخامس والسادس 
تحليل: نضرب حجم واحد من السجلات في ثلاثة ونجعلها قيمة (56؟ه) حتى يؤشر في نهاية السجل الثالث ونجعل 
التحرك من البداية وفي دالة القراءة نجعله يقرا ثلاث سجلات لكي يقرئ السجل الرابع والخامس والسادس 
نغير الخطوة رقم (۸) في المثال إلى خطوتين بالشكل التالي لكي يطبع سجل الثالث فقط 


fout.seekg(3*sizeof(userProtection[0])); fseek(fout,3*sizeof(userProtection[0]), 0 ); 


fout .read((char *) & userProtection, fread(& userProtection ,sizeof(userProtection[0]) ,3, 
3*sizeof(userProtection[0])); fout); 


ونغير شرط توقف العداد في خطوة رقم )٠١(‏ إلى اصفر من ثلاثة لأننا سنطبع ثلاث سجلات فقط 


®.) Inactive C\TCWIN4S\BIN\NONAMEO1.EXE) 


User ID :modor user Password: 12345 
User ID :salan user Password: 2345 


User ID :aeed user Password: 12345 
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لنهاية 
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